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1 _Girig

1 H

FIRST® (For Inspiration and Recognition of Science and Technology) genglerin bilim ve teknolojiye olan ilgisini
artirmak amaciyla mucit Dean Kamen tarafindan kurulmustur. Gengleri gelecege hazirlayan bir robotik
toplulugu olarak FIRST, STEM egitimini ilerleten diinyanin dnde gelen genglere hizmet eden kar amaci
gltmeyen kurulusudur. FIRST, 30 yildir STEM 6greniminin titizligini, geleneksel sporlarin eglencesi ve
heyecaniyla ve sinif igcinde ve disinda 6grenme, ilgi ve beceri gelistirme izerinde kanitlanmis bir etkiye sahip
programlar araciligiyla topluluktan gelen ilhamla birlestirmistir. FIRST, gesitli yas gruplarini kapsayan
programlar sunmaktadir:

— 9-12. siniflar igin FIRST® Robotik Yarismasi, 14-18 yas arasi onerilir

— 7-12.siniflar igin FIRST® Tech Challenge, 12-18 yas arasi onerilir

—  FIRST® LEGO® League Pre-K-8 siniflari igin, 4-16 yas arasi
o 4-8. siniflarigin FIRST® LEGO® League Challenge (9-16 yas, yas Ulkeye gore degisir)
o FIRST® LEGO® League Explore 2-4. siniflar icin (6-10 yas)
o FIRST® LEGO® League Pre-K-1 siniflari igin Discover (4-6 yas)

FIRST ve programlari hakkinda daha fazla bilgi igin litfen FIRST web sitesini ziyaret edin.

Amag Vizyon Gorev
FIRST, bugiiniin genglerini yarinin | Bilim ve teknolojinin kutlandigi ve | FIRST'Gn misyonu, genglere daha
diinyasina hazirlamak igin var. genglerin bilim ve teknoloji liderleri iyi bir diinya insa etmek i¢in
olmayi hayal ettigi bir diinya beceri, gliven ve dayaniklihk
yaratarak kiltirimdizu kazandiran, hayat degistiren
donustirmek. robotik programlari saglamaktir.

FIRST Tech Challenge, genclere benzersiz ve tesvik edici bir deneyim yasatmaya odaklanan 6grenci merkezli
bir programdir. Her Eyliil ayinda, "Kickoff" olarak bilinen bir etkinlikte yeni bir oyun miicadelesi tanitiimaktadir.
Yarisma yayinlandiktan sonra, 6grencilerden olusan kii¢iik Takimlar, danismanlarin yardimiyla, otonom olarak
ve slrlicl kontrolu altinda bir dizi oyun goérevini yerine getirmesi gereken robotlar tasarlar, insa eder, test eder
ve programlar. Bu takimlar daha sonra, rekabetgi bir sporun heyecanini bir araya getirirken 6grencileri
birbirlerine yardim etmeye ve birbirlerinden 6grenmeye tesvik eden bir dizi turnuvada becerilerini test ederler.

FIRST programlarinin katilimcilari ve mezunlari, egitim ve kariyer kesfi firsatlarina erisim, 6zel burslar ve
igverenlerle baglantilar ve FIRST toplulugunda émiir boyu bir yer kazanirlar. FIRST® Tech Challenge ve diger
FIRST® Programlari hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin www.firstinspires.org adresini ziyaret edin.

Bolim 1 Girig V1.0 7.167
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1.3.1 Temel Degerler

FIRST Temel Deg@erleri FIRST icin temeldir ve programlarina 6zgudir. Dostga sportmenligi, bagkalarinin
katkilarina saygiyi, Takim ¢aligmasini, 6grenmeyi ve toplum katilimini vurgularlar ve birlik kiltirinid tegvik
etme, gelistirme ve koruma taahhtidiimdizin bir pargasidirlar.

Toplulugumuz, FIRST Temel Degerleri araciliiyla FIRST'iin Duyarli Profesyonellik® ve isbirligi® felsefelerini
ifade eder.

Kesif: Yeni beceriler ve fikirler kesfederiz.

Yenilikgilik: Sorunlar ¢6zmek icin yaraticihgimizi ve sebatimizi kullaniriz.
Etki: Ogrendiklerimizi diinyamizi iyilestirmek igin uyguluyoruz.
Kapsayicilik: Birbirimize saygi duyar ve farkliliklarimizi kucaklariz.

Takim ¢aligmasi: Birlikte ¢alistigimizda daha giigliyuz.

Eglence: Yaptigimiz isten keyif aliyor ve kutluyoruz!

1.3.2  Duyarh Profesyonellik®, bir FIRST ilkesi

Duyarl Profesyonellik® FIRST'lin deger yargilarinin bir pargasidir. Yiiksek kalitede calismayi tesvik eden,
baskalarinin degerini vurgulayan, bireylere ve topluma saygi duyan bir is yapma bigimidir. Duyarli
Profesyonelligin net bir sekilde tanimlanmamasinin bir nedeni vardir. Bu, ulagiimasi gereken bir GOL ya da bir
kisiyi 6lcme yontemi degil, her zaman ulasiimaya ¢alisiimasi gereken bir idealdir ve bu nedenle, asla bir kisinin
Duyarli Profesyonel "oldugunu” ya da "olmadigini" sdyleyemezsiniz. Her birimiz, tim eylemlerimizde Duyarli
Profesyonelligi daha iyi somutlastirmak igin ¢galismaliyiz. Bunun pesinden nasil gidecegimiz herkes igin farkli
anlamlar ifade edebilir ve etmelidir.

Duyarli Profesyonelligin bazi olasi anlamlari sunlardir:

— Duyarli tutum ve davranislar kazan-kazandir,

— Duyarli insanlar baskalarina saygi duyar ve bu saygiy1 davranislarina yansitirlar,

— profesyoneller 6zel bilgiye sahiptir ve bu bilgiyi sorumlu bir sekilde kullanmalari igin toplum
tarafindan kendilerine glivenilir ve

— Duyarli profesyoneller, baskalarini ve kendilerini memnun edecek sekilde degerli bir katkida
bulunurlar.

FIRST baglaminda bu, tim Takimlarin ve katilimcilarin sunlari yapmasi gerektigi anlamina gelir:
— gugld rakipler olmayi 6grenmeli, ancak bu siiregte birbirlerine saygi ve nezaketle davranmali ve
— Kimseyi diglanmis veya takdir edilmemis gibi hissettirmekten kaginin.

Bilgi, gurur ve empati rahat ve samimi bir sekilde harmanlanmalidir.

Nihayetinde, Duyarli Profesyonellik anlamli bir yagsam siirdiirmenin bir pargasidir. Profesyoneller bilgiyi
nezaketle kullandiginda ve bireyler diristlik ve duyarlilikla hareket ettiginde herkes kazanir ve toplum fayda
saglar.

Bolim 1 Girig V1.0 8.167
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Sekil 1-1: Dr. Woodie Flowers, Duyarli Profesyonellik savunucusu ve érnegi

"FIRST ruhu, herkesin kendini degerli hissetmesini saglayacak sekilde yiiksek kaliteli, iyi
bilgilendirilmis igler yapmayi tesvik eder. Duyarli Profesyonellik, FIRST'lin ethosunun bir kismi i¢in
iyi bir tanimlayici gibi goriiniyor. FIRST' farkli ve harika kilan seylerden biri de bu."
- Dr. Woodie Flowers, (1943 - 2019)
FIRST'lin Seckin Danismani

Bu kavrami Takiminizle birlikte gozden gegirmek ve duizenli olarak pekistirmek igin zaman harcamak iyi bir
fikirdir. Takiminize, bir Takimin daha sonra yarigmada rakip olarak karsilagsacaklar baska bir ekibe degerli
malzemeler veya uzmanlik 6diing vermesi gibi, uygulamada Duyarli Profesyonellik ile ilgili gergek hayattan
ornekler vermenizi 6neririz. Etkinliklerde Duyarli Profesyonelligi sergileme firsatlarini rutin olarak vurgulayin ve
Takim uyelerini bu niteligi kendilerinin ve sosyal yardim faaliyetleri yoluyla sergileyebilecekleri yollar 6nermeye
tesvik edin.

1.3.3  Coopertition®

FIRST'te Coopertition®, siddetli rekabet karsisinda niteliksiz bir nezaket ve saygi sergilemektedir. Coopertition,
Takimlarin rekabet ederken bile birbirlerine yardim edebilecekleri ve isbirligi yapmalari gerektigi kavrami ve
felsefesi lizerine kurulmustur. isbirligi, takim arkadaslarindan ve mentorlardan égrenmeyi icerir. isbirligi, her
zaman rekabet etmek, ancak yapabildiginizde baskalarina yardimci olmak ve olanak saglamak anlamina gelir.

FIRST, genclere daha iyi bir diinya insa etmek igin beceri, gliven ve dayaniklilik kazandiran, hayat degistiren
robotik programlari saglama misyonumuzu ancak sizin yardiminizla gergeklestirmeyi umabilir.

FIRST icin gonulld olarak zaman ayiran bireyleri harekete geciren ve motive eden iki ifade vardir: "Geri Vermek”
ve "lleriye Odemek". Her yil, FIRST goniilliisii olarak goniillii arkadaglarimiz, mentorlarimiz ve 6grencilerimiz igin
simdiye kadarki en iyi deneyimi yaratmaya yardimci olmak i¢in olaganisti bir firsata sahipsiniz.

Takim Uyelerimize ve mentdrlerimize: Etkilesimde bulundugunuz gondillilerin, tim Takimlarn tatmin edici,
eg@lenceli ve unutulmaz bir yarisma gecgirmelerini saglamak icin en degerli varliklarini - zamanlarini - adadiklarini
unutmayin. Gondlliler FIRST'Gin can damaridir ve onlar olmadan FIRST bugiin oldugu yerde olamazdi. Duyarli
Profesyonelligin FIRST etosunun bir par¢asi oldugunu unutmamanizi tavsiye ederiz. Yiksek kaliteli galismayi
tesvik eden, bagkalarinin deg@erini vurgulayan, bireylere ve topluma saygi duyan bir is yapma bigimidir. Her
gonllliyd her zaman Duyarl Profesyonellik sergilemeleri igin egitmeye calisiyoruz - herkesin kendini glivende
hissettigi ve hos karsilandigi bir ortam yaratmak igin birlikte ¢alisabilecedimizi umuyoruz.

Litfen yakininizdaki yerel etkinliklerde gondlli olmayi diisiniin, ancak tiim basvuru sahiplerinin herhangi bir
etkinlikte tim rollere yerlestirilemeyecegini bilin. Bolgenizde yardimci olabileceginiz en anlamli yolu belirlemek
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icin litfen gondlli koordinatoriiniiz ve yerel Program Dagitim Ortaginiz (PDP) ile birlikte calisin. Goreve 6zgi
tim gonulli materyallerinin eksiksiz bir setini Gonullli Kaynaklar Sayfamizda bulabilirsiniz.

1.5

FIRST, STEM for Everyone™ (Herkes i¢in STEM) FIRSTesine baghdir ve bu nedenle FIRST, ihtiyag duyan ve
kolaylik talep eden engelli kisiler i¢cin makul kolayliklar saglar. Bir katilimcinin bir etkinlik i¢in konaklamaya
ihtiyaci varsa, konaklamanin saglanmasina yardimci olabilmeleri igin litfen etkinlikten dnce yerel liderliginizle
iletisime gecin. Yerel yonetim, asin bir zorluk yaratmamasi veya giivenlik endiselerine neden olmamasi
kosuluyla, makul diizenlemelere izin vermek igin kurallarda istisnalar yapabilir.

ve Sozle

2025-2026 Yarigma Kilavuzu, 2025-2026 sezonuna ve RTX tarafindan sunulan DECODE™ oyununa 6zgd bilgiler
icin tim FIRST Tech Challenge takimlarina yonelik bir kaynaktir. I1zleyicileri asagidaki ayrintilar bulacaktir:

— DECODE oyununa genel bir bakis,

— DECODE ¢alma ALANI hakkinda ayrinti,

— DECODE oyununun nasil oynanacagina dair bir agiklama,

— kurallar (glivenlik, davranis, oyun, teftis, etkinlik vb. ile ilgili),

— ROBOT yapim kurallari ve

— 2025-2026 turnuvalarinda ve sezon boyunca takimlarin nasil ilerledigine dair bir agiklama.

Bu kilavuzun amaci, metnin tam olarak ve sadece soyledigi seyi ifade etmesidir. Liitfen metni niyet, gegmis
kurallarin uygulanmasi veya bir durumun "gergek hayatta" nasil olabilecegine iliskin varsayimlara dayanarak
yorumlamaktan kacinin. Higbir gizli gereklilik veya kisitlama yoktur. Kilavuzun tamamini okuduysaniz,
yolculugunuz igin gereken her seyi zaten biliyorsunuz demektir.

Bu kilavuz boyunca uyarilari, ikazlari, anahtar kelimeleri ve ifadeleri vurgulamak igin 6zel yéntemler
kullanilmigtir. Bu kurallar, okuyucuyu 6nemli bilgiler konusunda uyarmak igin kullanilir ve Takimlarin kurallara
glvenli bir sekilde uyan bir ROBOT insa etmelerine yardimci olmayr amaglar.

Bu kilavuzdaki diger bolim basliklarina ve kural HAKEMLERiNa baglantilar, gri arka planli mavi alti
¢izili metin olarak gorinur. Harici kaynaklara baglantilar mavi alti ¢izili metin olarak gortndir.

Bu belgenin 6nizleme sirimiinde yer almayan baglantili referanslar igin, baglantilar kdseli parantez iginde
bolim harfi ve kural numarasi igin ### ile gériinecektir. Ornegin, bir oyun kurali yayinlanmadan dnce bir oyun
kuralina verilen ¢apraz baglanti [ G#i## | olarak goriinecek ve kilavuzun o boélimu yayinlandiginda gecerli
baglantili kuralla degistirilecektir.

FIRST Tech Challenge ve DECODE baglaminda 6zel bir anlami olan anahtar kelimeler bu bélimde
t16asozliiknimlanmis ve bu belge boyunca TUMU BUYUK HARFLERLE belirtilmistir.

Kural numaralandirma yontemi, kuralin bolimdind, alt bélimdnd ve bu alt bolim igindeki konumunu gosterir.
Harf, kuralin hangi bélimde yayinlandidini gosterir.

— Bolimigin | 3 MAC Uygunlugu ve Teftisi (I)
— Bolimigin E 5 Etkinlik Kurallari (E)

— Bolim igin A 6 Odiiller (A)

— Bolimigin G 11 Oyun Kurallari (G)

— BolimiginR 12 ROBOT Yapim Kurallari (R)

— Bolimigin T 13 Turnuva (T)

— BolimiginL 14 Lig Oyun Turnuvalari (L)
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— BolimiginC 15 FIRST Sampiyonasi (C)

Asagidaki rakam(lar) kuralin bulunabilecegi alt bélimi temsil eder. Son rakamlar kuralin o alt bolim igindeki
konumunu gosterir.

Sekil K1-2ural numaralandirma yéntemi

ROBOT Construction Rules 1
R710

This rule is in Subsection 7, ControlJ L This is the 10t rule

Command, & Signals Systems in that subsection
Uyarilar, ikazlar ve notlar turuncu kutularda goriindr. Bir kuralin arkasindaki
gerekgeye iliskin icgord, bir kurali anlama veya yorumlama konusunda yararli
bilgiler ve/veya bir kuraldan etkilenen sistemleri uygularken kullanilabilecek olasi
"en iyi uygulamalar" saglamayi amagladiklari icin igeriklerine ¢ok dikkat edin.

Turuncu kutular kilavuzun bir pargasi olsa da, asil kuralin agirhgini tasimazlar (bir
kural ile turuncu kutusu arasinda yanhslikla bir ¢eliski olmasi durumunda, kural
turuncu kutudaki dilin yerine geger).

ingiliz élgiilerini parantez iginde karsilastirilabilir metrik 8lgiiler takip eder ve metrik kullanicilara yaklasik boyut,
kiitle vb. bilgileri saglar. Metrik doniisiimler (6rn. boyutlar) en yakin 0,05 cm'ye yuvarlanir, érn. "17,5 in¢ (~44,45
cm)". Metrik doniisiimler sadece uygun referans igin sunulmustur ve bu kilavuzda ve resmi ¢izimlerde sunulan
emperyal ol¢lileri gegersiz kilmaz veya bunlarin yerini almaz (yani, élgiler ve kurallar her zaman emperyal
birimler kullanilarak yapilan olgimlere gore belirlenir).

Kurallar, kuralin veya kural setinin kisaltiimig bir versiyonunu iletmek amaciyla baslik olarak da adlandirlan
ginlik konugma dilini igerir. Baslik bicimlendirmesinin iki versiyonu vardir. Sezondan sezona nispeten
degismemesi beklenen kurallar, basliklari *koyu yesil metin ve baslarinda yildiz isareti ile belirtilmistir.
"Nispeten degismemis", sezondan sezona kuralin genel amacinin ve varliginin sabit oldugu, ancak oyuna 6zgi
terimlerin gerektiginde giincellenebilecedi anlamina gelir (6rnegin, bir MAC sirasinda SURUCU KOGLARIN
nelere temas edemeyecegine iligkin bir kuralda Piksellerin Ornekler olarak degistirilmesi). Bu kurallar ayni
zamanda kendi bolimlerini baslatir, bu nedenle kural numaralarinin sezondan sezona degismesi daha az
olasidir. Diger tiim kural basliklarinda k kullanilir. Kurallarda kullanilan spesifik dil ile giinliik
konusma dili arasindaki her tirli uyusmazlik bir hatadir ve spesifik kural dili nihai otoritedir. Bir esitsizlik tespit
ederseniz, liitfen customerservice@firstinspires.org adresinden bize bildirin.

Genel olarak sezona 6zgii olmayan takim kaynaklari (6rnegin, bir etkinlikte neler beklenecegi, iletisim
kaynaklari, takim organizasyonu onerileri ve 6diil agiklamalari) FIRST Tech Challenge web sitesinde bulunabilir.

FIRST Tech Challenge Yarisma Kilavuzu orijinal ve resmi olarak ingilizce yazilmistir ve ana dili ingilizce
olmayan FIRST Tech Challenge takimlarinin yararlanmasi i¢in zaman zaman diger dillere ¢evrilmektedir. Bu
varliklar Oyun ve Sezon Materyalleri sayfasinda yayinlanmaktadir.

Metin US ingilizce versiyon sadece yardimci cihazlarla kullanim igin saglanabilir ve yeniden dagitim igin
kullanilamaz. Daha fazla bilgi igin liitfen customerservice@firstinspires.org adresinden FIRST Tech Challenge
ile iletisime gegin.
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FIRST Tech Challenge Yapay Zeka Sohbet Robotu gibi ek kaynaklar yardimci bir arag olarak saglanmistir, ancak
Yarisma Kilavuzu nihai otoritedir. Bu kilavuzun alternatif bir versiyonunda bir kural veya agiklamanin
degistirilmesi durumunda, Oyun ve Sezon Materyalleri sayfasinda yayinlanan en son ingilizce PDF versiyonu
yetkili versiyondur.

avUuz nc

Takim Giincellemeleri, FIRST Tech Challenge toplulugunu resmi sezon belgelerinde (6rnegin kilavuz, gizimler)
yapilan revizyonlar veya 6nemli sezon haberleri hakkinda bilgilendirmek icin kullanilir. Takim Giincelleme
gonderileri agagidaki gibi planlanmistir:

— Kickoff gliniinden baslayarak FIRST Sampiyonasindan iki hafta 6ncesine kadar her Persembe.

Takim Giincellemeleri Oyun ve Sezon web sayfasinda yayinlanir ve genellikle Dodu saatiyle 13:00'e kadar
yayinlanir.

Kilavuz Guncellemeleri agagidaki bicimlendirme kullanilarak belirtilir:

— ilaveler sari renkle vurgulanmistir. Bu bir érnek.
— Silinenler Ustu ¢izili olarak belirtiimistir. Bu-bir-érnek-

Soru ve Cevap Sistemi (Q&A), Takimlarin oyun, yarigma kurallari, degerlendirme ve ilerleme, ROBOT yapim
kurallari ve SAHA kurulumu hakkinda soru sorabilecekleri bir kaynaktir. Takimlar daha 6nce sorulmus sorulari
ve yanitlar arayabilir veya yeni sorular sorabilir. Sorular netlik igin 6rnekler icerebilir veya aralarindaki iliskileri
ve farklliklari anlamak igin birden fazla kurala atifta bulunabilir.

Soru-Cevap 22 Eyliil 2025, saat 12:00'de baslyor. ET. Oyun Soru-Cevap forumuna erigim, Lead Mentor 1 veya
Lead Mentor 2'nin FIRST panosundaki hesabi aracihigiyla saglanir. Resmi bir Q&A hesabinin nasil
olusturulacadina iliskin talimatlari izleyin. Takimlar yine de forumu okumak icin ayri bir salt goruintiileme hesabi
olusturabilir.

Soru-Cevap, resmi el kitaplarindaki metinde revizyonlar yapilmasina neden olabilir (bunlar, bolimdeError!
Reference source not found.Error! Reference source not found. aciklanan siire¢ kullanilarak
iletilir).

Moderatorler her Pazartesi giinii baslayip Persembe giinii saat 12:00'de sona erecek sekilde Takimlarin
sorularini yanitlayacaktir. Soru-Cevap bolimiindeki yanitlar kilavuzdaki metnin yerine gegmez, ancak ikisi
arasindaki tutarsizliklar gidermek igin her tiirlii caba gosterilecektir. Soru-Cevap bolimiinde verilen yanitlar her
bir etkinlikte tartigsmaya yardimci olmak igin kullanilabilse de, kurallar konusunda nihai otorite HAKEMLER ve
MUFETTISLERDIR. Goniillti yetkililerin uygulama egilimleri hakkinda endiseleriniz varsa, liitfen FIRST'e bildirin.

Soru-Cevap, bir etkinlikte bir durumun nasil sonuglanacagina dair kesin tahminler icin bir kaynak degildir.
Asagidakilerle ilgili sorular ele alinmayabilir:

belirsiz durumlara iligkin kararlar

gecmis etkinliklerde alinan kararlarin sorgulanmasi

Bir ROBOT sisteminin yasallidi i¢in tasarim incSiralamaleri

— asiri genig, muglak ve/veya kural referansi igermeyen sorular

Soru-Cevap bélimiinde yanitlanmamis olabilecek bazi soru 6rnekleri sunlardir:

— Bu 6zel oyun gergeklestiginde HAKEM nasil karar vermeliydi?
— mukerrer sorular
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— Bu kilavuzda acgik¢a tanimlanan/ele alinan sorular

lyi sorular genel olarak parcalarin veya tasarimlarin 6zellikleri, oyun senaryolari veya kurallar hakkinda sorular
sorar ve genellikle soru iginde bir veya daha fazla ilgili kurala atifta bulunur. Soru-Cevap boliimiinde
yanitlanmasi muhtemel bazi soru 6rnekleri sunlardir:

— ROBOT (zerinde kullanmayi diisindigimuz bir cihaz mor AWG 40 tel ile birlikte geliyor, bu R?? ve
R?? ile uyumlu mu?

— Mavi ROBOT A'nin X, kirmizi ROBOT B'nin Y yapmasi durumunda gecerli olan Kural G'yi nasil
yorumlayacagimizdan emin degiliz, liitfen agiklar misiniz?

— Eger bir ROBOT bu 6zel eylemi yaparsa, bu tanimlanan terimin tarif ettigi seyi mi yapmis olur?

"FTC 1000" sorulari, 6nemli goniilliler (6rn. HAKEMLER, MUFETTISLER) tarafindan sorulan, FIRST tarafindan
yanitlanan ve Takimlarle ilgili oldugu diistinilen icerigi temsil eder.

(3 & | E
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2 FIRST Sezona Genel Bakis

F’Rst AGES F’m AGES F’Rsr AGES
LEaque  4-16 Calience  12-18 Competmon  14-18

Ages may vary by region

FIRST

/ o

PRESENTED BY QUGICOIW“

Gelecegi Ortaya Cikarin

FIRST® her gocugun profesyonel olabilecegi bir spordur. Gengleri gelecege hazirlayan diinyanin
onde gelen kar amaci giitmeyen kurulusu FIRST, beceri, gliven ve dayaniklilik gelistiren, hayat
degistiren bir dizi genglik robotik programi sunmaktadir. Katihmcilar, her yil diizenlenen temal
robotik yarismasini ¢ozmek icin isbirligi icinde calismaktadir.

Ortaya cikardigimiz her eserin bir hikayesi var. Her arag, her yenilik, her ESER bizi bizden 6nce
gelen insanlara ve fikirlere baglar. STEM becerilerini ve Takim galigsmasini kullanarak, bugiin
kesifleri daha 6nce hi¢ olmadigi kadar derinlemesine inceleyebiliyoruz.

Arkeolojiden ilham alan 2025-2026 robotik sezonumuz FIRST® AGE™ presented by Qualcomm'a
hos geldiniz. Neyi ortaya ¢ikaracaksiniz? Caglar boyu siirecek bir deneyim igin bize katilin.

UNEARTHED Dtcggl' Rg%]’

DAHA FAZLA BILGI EDININ: firstinspires.org/firstage
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3 MAC Uygunlugu ve Teftisi (1)

3

1101

1102

1103

| Uy

*Takimlar FIRST e kayith olmalidir. FIRST Tech Challenge resmi etkinliklerinde yarismak ve MAG
puanlari kazanmak veya degerlendirilen dddiller i¢in uygun olmak icin takimlar "yarismaya hazir"
olmalidir.

A. Kuzey Amerika - rekabete hazir gereksinimler:
i. FIRST kontrol paneli Uzerinden yillik kayit stirecini tamamlayin
ii.  yillik kayit Gcretini 6demek
iii. 2 yetiskin Lead Mentdr1/Lead Mentor2 rollerinde gorevlendirilmeli ve Genclik
Koruma Programi (YPP) taramasindan ge¢gmis olmalidir ve
iv. Ek Genglik Koruma tarama gerekliliklerini tamamlayin (bolgeden bolgeye degisebilir.
v. tlm geng takim dyelerini FIRST kontrol paneline kaydettirin
B. Kuzey Amerika disinda - rekabete hazir gereksinimler:
i. FIRST kontrol paneli tizerinden yillik kayit sirecini tamamlamak ve
ii. Yerel FIRST Program Dagitim Ortagi tarafindan program Uicretleri, kayitlar ve gencleri
koruma taramasi ile ilgili ek gereklilikleri tamamlayin.

Yerel Program Dagitim (ﬁl{jl, nadir durumlarda, duruma gore gecikmeli 6deme
icin istisnalar yapabilir. Yillik kayit ticretlerini 6dememis olan takimlar resmi
sezon kaydi kazanamayacak ve ilerlemelerine izin verilmeyecektir.

*Etkinlige zamaninda gelin. Takimlar, halka agik etkinlik programinda belirYER MATIn sonE185 check-
in tarihine kadar veya Etkinlik Direktori tarafindan talimat verildigi sekilde check-in yapmalidir. Check-in
islemi bir takim yetiskini tarafindan tamamlanmali ve check-in igleminin tamamlanabilmesi i¢in en az
bir OGRENCI etkinlik alaninda hazir bulunmalidir.

Ek check-in gereklilikleri bolgeye gore degisir ancak asagidaki 6gelerden bir veya daha fazlasini
gerektirebilir:

A. Yerel Program Dagitim Ortagi tarafindan belirtildigi sekilde Takimin FIRST panosundan
glncel, doldurulmus bir Takim listesi,

B. yerel Program Dagitim Ortagi Takim Uyesi kayit veya onay formlari (bdlgeye gore degisir),

C. MACLARA katilmak istiyorlarsa, mevcut sezonun oyununu oynamak igin tretilmis bir ROBOT
ve

D. basili Takim PORTFOLYOSU (istege bagl, bkz. bolime Odiller (A))

Tum Takimlar, ne kadar "hazir" olduklarini diistindiiklerine bakilmaksizin, ROBOT
MAGLARINA ve degerlendirmeye katilmaya tesvik edilmektedir. Takimlarin, bir
etkinlige katilmadan 6nce ROBOT 'larini yarigmaya hazir hale getirmek i¢in yardim
istemek lizere Program Teslimat Ortaklarina ve diger Takimlara ulagmalari tesvik
edilmektedir.

A

*Tiim etkinlik boyunca sorumlu bir yetiskin hazir bulunmalidir. 3GRENCI Takim iiyelerinden sorumlu
en az 1, tercihen 2 yetiskin(ler) etkinlik sirasinda her zaman hazir bulunmalidir. FIRST Tech Challenge
etkinliklerine katilan yetiskinlerin, gen¢ katiimcilarin davranis normlarini belirleyen ayni yarisma
kilavuzu kurallarina ve FIRST Davranis Kurallarina uymalari beklenir. Sorumlu yetiskinler takim
listesinde yer almalidir.
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Takim juri 6dillerine hak kazanabilmek igin bir takimin kendilerine tahsis edilen yapilandiriimis milakat
zamanina ()A203 katilmasi gerekmektedir. Bazi ddiiller igin Etkinlik Direktori (A202) tarafindan talep edilen bir
PORTFOLYO sunmak da gerekli bir 6n kosuldur. FIRST Tech Challenge odiilleri ile ilgili tim detaylar ve kurallar
bu bolimde 60diiller (A) bulunabilir.

3.3 MAC Uygunl

Bu bolimde MAG katiimini diizenleyen kurallar agiklanmaktadir. Bir takim, SURUCU TAKIMININ herhangi bir
dyesi MACNIN baslangicinda SAHADA ROBOT olsun veya olmasin ITTIFAK ALANINDA bulunuyorsa MACYA
katilmistir.

Bu bolimde, takimin MAG oyununa katilimi igin kurallar ve gereklilikler agiklanmaktadir. ROBOTLARIN
yarismalarina izin verilmeden 6nce ROBOT teftislerinden ge¢gmeleri gerekmektedir. Bu teftisler, tim bolimlerin
12ROBOT Yapaim Kurallari (R) tatmin olmasini saglamaya yardimci olmak igindir.

Her etkinlikte, Bas ROBOT MUFETTISI (LRI) herhangi bir BILESEN, MEKANIZMA veya ROBOTUN yasalligi
konusunda nihai yetkiye sahiptir. MUFETTISLER, kurallara uygunlugu saglamak igin ROBOTLARI istedikleri
zaman yeniden denetleyebilirler. Takimlarin bir ROBOT'un yasalligi veya bir ROBOT'un nasil yasal hale
getirilecegi konusunda herhangi bir sorulari olmasi halinde MUFETTISLERE veya LRI'ye danismalari
beklenmektedir.

Teftis slreci bloklar halinde ilerleyebilir, yani bir takimin bir diizeltme yapmasi veya planlanmis bir Uygulama
MAGINA katilmasi igin duraklayabilir. Siireg boyunca musaitlik durumuna gére gesitli MUFETTISLER
gorevlendirilebilir. Takim kendi takdirine bagl olarak, farkh bir MUFETTIS talep edebilir veya LRI'yi
ROBOT'larinin teftisine katilmaya davet edebilir.

ROBOTLARIN teftisden gegcmeden 6nce planlanmis Aligtirma MACLARINA
katilmalarina izin verilir. Ancak, FTA, LRI veya Bagshakem herhangi bir zamanda
ROBOT'un guvenli olmadigina karar verebilir ve durum diizeltilinceye ve/veya
ROBOT teftisden geginceye kadar Antrenman MACLARINA katilimi yasaklayabilir.

Etkinlikler, hizli ve dizenli bir teftis sirecini daha iyi kolaylagtirmak igin Takimlara belirli teftis zaman dilimleri
atayabilir. Takimlar kendilerine tahsis edilen teftis zamanlarinda teftisi tamamlamaya tamamen hazir bir
sekilde rapor vermeyi planlamalidir.

Bir MAC baslamadan dnce, takim, FIRST Teknik Danismani (FTA), LRI veya Baghakem tarafindan belirlendigi
sekilde o MACA katilamayacak veya katilmaya uygun olmayan herhangi bir ROBOT DEVRE DISI birakilir ve
Bashakem veya FTA'nin izniyle SAHADAN cikarilabilir. ROBOTU DEVRE DISI olan veya mevcut olmayan bir
takim, ROBOTUNUN teftisden gecmis olmasi kosuluyla ve1362 en az bir OGRENCI SURUCU TAKIMI iiyesi
ITTIFAK ALANINDA mevcut oldugu siirece, Siralama MAGI Puanlari veya Playoff MACI puanlari almaya hak
kazanir.

Takimlarin etkinliklerinden énce ROBOT 'larini kendi kendilerine Teftiglerine
yardimci olmak igin bir Teftis Kontrol Listesi (baglanti yakinda verilecektir)
mevcuttur. Takimlarin etkinliklerinden 6nce kendi kendilerini Teftisleri 5nemle |
tavsiye edilir.

1301 *Bu sizin takiminizin ROBOT'u. ROBOT ve ANA MEKANIZMALARI, etkinlige kayit yaptiran ve ROBOT'u
MACLARA katilmak veya degerlendirilen édiillerin bir pargasi olarak kullanmayi amaglayan FIRST Tech
Challenge ekibi tarafindan yapiimalidir.
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ANA MEKANiZMA, en az 1 oyun zorlugunu ele almak igin bir araya getirilmis bir grup BILESEN ve/veya
MEKANIZMADIR: ROBOT hareketi, PUANLAMA ELEMANI manipiilasyonu, ALAN elemani
manipulasyonu veya bagka bir ROBOT'un yardimi olmadan puanlanabilir bir gérevin yerine getirilmesi.

Bu kural, ROBOT ve ANA MEKANIZMALARININ kendi ekibi tarafindan insa

I edilmesini gerektirir, ancak diger Takimlarin yardimini yasaklamayi veya
caydirmayi amagclamaz (6rnegin, unsurlari imal etmek, insaati desteklemek,
yazilim yazmak, oyun stratejisi gelistirmek, BILESENLERE ve/veya
MEKANIZMALARA katkida bulunmak).

I Genel olarak ONEMLI MEKANIZMALAR olarak kabul edilmeyecek ve dolayisiyla
bu kurala tabi olmayacak 6rnekler asagdidakileri igerir, ancak bunlarla sinirh
degildir:

A. bir disli kutusu tertibati,
B. ANA MEKANIZMANIN pargasi olan bir BILESEN veya MEKANIZMA veya
C. COTS urinleri.

Bu kuralin amaci, bir takimin ROBOT'unun mevcut takim tyelerinin deneyimlerini
temsil eden bir iriin olmasi ve tamamen dis kuruluslar veya sirketler tarafindan
saglanan eksiksiz ¢éziimleri engellemektir. Ayrica bakiniz R391.

1302 *Sadece 1 ROBOT girin. Her takim bir FIRST Tech Challenge etkinliginde yalnizca 1 ROBOT'u
inceleyebilir ve bunlarla MAC oynayabilir. Her FIRST Tech Challenge takimi ayni anda yalnizca 1 es
zamanli etkinlige katilabilir.

Ihlal: SOZLU UYARI. Diizeltilmedigi takdirde KIRMIZI KART.

Bu kuralin amaci, goniillilerin birden fazla ROBOTU Teftissini gerektirmeyerek
turnuva kaynaklarini sorumlu bir sekilde kullanmak ve MACLAR arasinda
degistirilebilecek birden fazla denetlenmis ROBOT bulundurma konusundaki
bosluklari 6nlemektir.

Bu kural, takimlarin 6dil sunumlari veya pit gosterileri gibi baska amaglarla diger
ROBOTLARI veya robot benzeri diizenekleri alana getirmelerini yasaklamaz.

Takimlarin bir sezon boyunca birden fazla ROBOT'u giincellemesi, degisiklik
yapmasi ve hatta insa etmesi beklenmektedir, bu kural yalnizca birden fazla farkh
ROBOT'u MAG oynamak igin tek bir etkinlige getirmek icin gegerlidir.

1303  *Bir Siralama/Playoff MACI oynamadan once teftis edilmedir. Bir takimin bir Siralama veya Playoff
MACINA katilmasina ve SIRALAMA PUANI almasina yalnizca ROBOTU FIRST ve eksiksiz bir
incSiralamaden gegmisse izin verilir. MUFETTISLER yardimci olmaya hazirdir, ancak Takimlarin
ROBOT 'larinin ve diger destekleyici Takimmanlarinin yarigirken her zaman kurallar dahilinde olmasini
saglamalari beklenmektedir.

Ihlal: MAC baslamadan énce, takim DISKALIFIYE edilir ve MACA katilmaya uygun degildir! MAC
basladiktan sonra takim o MAC icin KIRMIZI KART alirsa.

1304 *Komple ROBOT'u ve destekleyici Takimmani teftise getirin. Teftis sirasinda, OPERATOR KONSOLU ve
bataryali ROBOT, ROBOT iizerinde kullanilacak tiim MEKANIZMALAR (her bir MEKANIZMANIN tim
BILESENLERI dahil), konfigiirasyonlar ve siislemeler ile birlikte yeniden teftise1305 tabi tutulmadan
MAGCLARDA sunulmaldir.
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1305

1306

1307

1308

A.

ROBOTLARIN teftis sirasinda mevcut olan mekanizmalarin bir alt kimesiyle MAC
oynamasina izin verilir. MACLAR arasinda yalnizca teftis sirasinda mevcut olan
mekanizmalar eklenebilir, ¢ikarilabilir veya yeniden yapilandirilabilir. ROBOT, teftis i¢in rapor
edilirken MAC oyunu icin kullanilan tipik bir konfigiirasyonda monte edilmelidir. ROBOT ve
tiim mekanizmalar her BASLANGIC KONFIGURASYONUNDA teftis edilmedir.
MEKANIZMALAR MACLAR arasinda degistirilirse, yeniden yapilandirilan ROBOT yine de tim
kurallar kargilamalidir.

ROBOT lizerinde ayni anda kullanilsin veya kullanilmasin, tim mekanizmalari ve temel
ROBOT'u olusturmak igin kullanilan tiim elektronik cihazlarin (motorlar, servolar, Android
Cihazlar, vb.) toplami bolimde 12ROBOT Yapaim Kurallari (R) belirYER MATIn
kisitlamalari asamaz.

*Degisiklik asagida listelenmedigi siirece, bir ROBOT'ta yapilan her degisiklik yeniden teftis edilmedir.
Bir ROBOT, yeniden yapilandirilan ROBOT'un tiim ROBOT yapim kurallarina hala uymasi kosuluyla, teftis
sirasinda mevcut olan MEKANIZMALARIN bir alt kiimesiyle MAGLAR oynayabilir. Sadece teftis
sirasinda mevcut olan MEKANIZMALAR, bu kural uyarinca yeniden teftis yapilmaksizin MAGLAR
arasinda eklenebilir, cikarlabilir veya yeniden yapilandirlabilir. Bir ROBOT en son teftisden gectikten
sonra degistirilirse, ROBOT bir MACYE katilmaya uygun hale gelmeden 6nce yeniden teftis edilmedir.

istisnalar asagida listelenmistir (ROBOT'un boyutunda, yasalliginda veya giivenliginde énemli bir
degisiklige neden olmadikga).

A.

OMMmMoO O W

baglanti elemanlarinin (6rn. kablo baglari, bant ve percinler) eklenmesi, yerlerinin
degistirilmesi veya ¢ikariimasi,

etiketleme veya isaretlemenin eklenmesi, yerinin degistirilmesi veya kaldiriimasi,

SIGN Takiminin eklenmesi, taginmasi veya degistirilmesi,

ROBOT kodunun revizyonu,

bir BILESEN'in ayni bir BILESEN ile degistirilmesi,

bir MEKANIZMANIN 6zdes bir MEKANIZMA ile degistiriimesi (boyut, agirlik, malzeme) ve
basina halihazirda denetlenmis olan MEKANIZMALARIN bir alt kiimesi ile ROBOT'un
eklenmesi, ¢ikarilmasi veya yeniden yapilandiriimasi 1364

Ihlal: ROBOT bir MACA katilmadan énce teftis edilmedir, aksi takdirde takim KIRMIZI KART alacaktr.

*Yeniden teftisten yararlanmayin. Takimlar yeniden teftis siirecini baska herhangi bir kural atlatmak
icin I365kullanamaz.

*Gerektiginde incSiralama icin robotlara giic verilebilir. Takimlarin teftis siirecinin bir pargasi olarak
ROBOT'larini galigtirmalarina ve etkinlestirmelerine izin verilir.

Genel olarak bir ROBOT'un kapali ve miimkin oldugunca depolanan enerjiyi en
aza indiren bir konfiglirasyonda tutulmasi iyi bir uygulama olsa da (6rnegin,
yaylar gevsetilmis), Takimlarin incSiralama siirecinin bir parcasi olarak robotlarini
calistirmalarina ve etkinlestirmelerine izin verilir. Takim Uyeleri, herhangi bir teftis
kriterini karsilamak icin ROBOT'un ¢alistinimasi ve/veya etkinlestirilmesi
gerTakim gerekmedigini MUFETTISLERE bildirmelidir.

Takim uyeleri ayrica teftis konfiglirasyonundaki ROBOT'ta depolanmis enerji |
(6rnegin gerilmis yaylar) olup olmadigini MUFETTISLERE bildirmeli ve giivenli bir
teftis deneyimi saglamak icin birbirleriyle igbirligi yapmalidir.

*Teftis islemi sirasinda OGRENCILER hazir bulunmalidir. En az 1 OGRENCI Takim iiyesi tiim teftis
calismalarinda ROBOT'a eslik etmelidir.
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Dini tatiller, 6nemli sinavlar, ulagim sorunlar gibi biiylik gatismalar igin istisnalar
yapilabilir.

ihlal: Bir OGRENCI hazir bulunana kadar teftise devam edilmeyecektir.

(3 & | E
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4 |lerleme

Takimlar yalnizca kendi bélgelerindeki etkinliklerden ilerleme hakkina sahiptir. Takimlar kendi bolgeleri
disindaki turnuvalara davet edilebilirler; ancak bunu ek oyun firsati ve kendi bolgeleri disindan diger takimlarla
rekabet etmek icin yaparlar ve bu bolge disi etkinliklerden ilerleme hakki elde edemezler.

Takimlar, FTC-Etkinlikler sayfasinda takim numaralarina bakarak hangi bolgeye atandiklarini kontrol edebilirler.
Yerel bir Program Dagitim Ortagi olmayan veya kendi bolgelerinde cografi olarak izole edilmis bolgelerdeki
takimlar, ilerleme igin her sezon bir kez daha erisilebilir bagka bir bélgeye yeniden atanmak igin
customerservice@firstinspires.org adresine e-posta gondererek FIRST ile birlikte galisabilir.

Sekil :4-1 FTC-Events sayfasinda bélge atama ekrani

< From:

& League Membership:
% Rookie Year: 2022
@ On The Web: -

FIRST Tech Challenge turnuvasinin ilerleyisi Sekil 4-2urada gosterilmektedir. Takimlar FIRST Ug giris seviyesi
etkinliklerinden herhangi birinden ilerleyebilirler: Siralama Turnuvalari (QT) ve Lig Turnuvalar (LT). Takimlar her
sezon sadece bir lige katilabilir. Lig Turnuvalari hakkinda daha fazla bilgi i¢in bu bolime14Lig Oyun
Turnuvalari (L) bakiniz. Takimlar 3'ten fazla giris seviyesi etkinlige katilabilir ancak bu etkinliklerden
ilerleme hakki elde edemezler.

Sekil 4-2: Turnuva llerleme Yapisi

FIRST
Championship
(FCMP)

Qualifying
Tournament
(Qm)

Super Qualifying Regional*
Tournament? Championship
(sQT) (RCMP)

Qualifying
Tournament
(Qm)

FIRST
Premier Event
(FPE)

League
Tournament?
(LT)

League Meet 1
(Lm)

League Meet 2
(Lm)

League Meet 3’
(LM)
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13 [stege Bagli Etkinlikler, tiim bélgelerde sunulmaz

2 Bir Ligdeki tiim takimlar Lig Turnuvasinda oynar

4 FIRST Tech Challenge Bélgesi icindeki en yiiksek oyun seviyesi. Eyalet, Bélge veya Ulke Sampiyonasi

olarak da adlandirilabilir

Takimlar kendi bolgelerindeki Siralama Turnuvalarindan veya Lig Turnuvasindan Siper Siralama Turnuvasina
(SQT) veya dogrudan Bolge Sampiyonasina (RCMP) yiikselebilirler. Siper Siralama Turnuvalari (SQT),
genellikle daha fazla rekabet seviyesine ihtiyag duyan biiylk bolgelerde kullanilan istege bagli bir ilerleme
seviyesidir. Bir takim sadece bir Siiper Siralama Turnuvasina (SQT) katilabilir.

Yerel Program Dagitim Ortagi, kendi bélgelerindeki her turnuvadan Bolge Sampiyonasina kadar olan ilerleme
sayllarini belirler. FIRST Personeli, her Bolgesel Sampiyonadan FIRST Sampiyonasina ve FIRST Premier
Etkinliklerine ilerlemeyi belirler.

4.1 ilerleme Puanlarmin Hesaplanmasi

ilerleyen her bir etkinlik igin takimlar, s6z konusu bireysel etkinlikteki genel performanslariyla kazandiklari

ilerleme puanlarina gore siralanacaktir. Halihazirda ilerlememis olan en ust siradaki takimlar, o etkinlik igin

tahsis edilen toplam ilerleme puanlarina kadar bir sonraki oyun seviyesine katilmaya hak kazanacaktir. ilerleme
puanlari takimlara aTablo :4-1sagidakilere gore verilir.

Kategori

Siralama Asamasi

Tablo :4-1 ilerleme Puani Atamasi

Kazanilan ilerleme Puanlari

Boliim 4.1.1"deki denkleme dayali olarak en (st siradaki takimdan en alt
siradaki takima kadar puanlarin 16'dan 2'ye normal dagihmi (Siralama

Performans Asamasi PerformansBu, Siralama agsamasi performansi i¢in minimum 2
puan ve maksimum 16 puan verilmesiyle sonuglanacaktir).
ITTIFAK lideri 21 eksi ITTIFAK lider sayisina esittir (6rnegin, 3. ITTIFAK liderligi icin 18

puan)

ittifak Kabulii

ittifak Sirasi Kabul sayisinin 21 eksigine esittir (6rnegin, liclincii draft
pozisyonunu kabul eden takim igin 18 puan)

Playoff ilerlemesi

Birincilik igin 40 puan (Kazananlar)
2.'likigin 20 puan (Finalistler)
3.'likigin 10 puan

4.Siraicin 5 puan

(Bu bolimdeki degisiklikler igin Bollime 13.8bIkili Lig
Etkinlikleriakiniz)

Takim Jiiri Odiilleri

Inspire Odiilii icin 60 puan 1. Sira

Inspire Odiilii igin 30 puan 2. Sira

ilham Odiilii igin 15 puan Ugiinciiliik

Diger tim 1.lik Oddilleri igin 12 puan

Diger tiim 2.lik Odiilleri icin 6 puan

Diger tiim 3.1{ik Odiilleri icin 3 puan

(Puana uygun odiillerin listesi igin bakiniz)A211
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Takimlar arasinda puan toplamlarinda esitlik olmasi durumunda, tst siradaki takim aPuan Kiricilar Dahil Tablo
l4-2sagidaki ek siralama kriterleri kullanilarak belirlenecektir.

Puan Kiricilar Dahil Tablo i4-2lerleme Siralama Kriterleri

Siparig

Siralama Kriterler
1. Toplam ilerleme Puani (suradaTablo :4-1 hesaplandigi gibi)
2. Degerlendirilen Takim Odiil Puanlari
3. Playoff ilerleme Puanlari
4. ITTIFAK Segim Sonuglari Puanlar (ITTIFAK liderligi veya Taslak Siparig Kabulii)
5. Siralama Asamasi Performans Puanlari
6. Ortalama Siralama Magi Puanlari (KURAL DISI)
7. Ortalama Siralama OTONOM Puanlar
8. En yiiksek bireysel Siralama MAG Puanlar (KURAL DISI)
9 ikinci En Yiiksek Bireysel Siralama MAG Puani (KURAL DISI)
10. Etkinlik Yonetim Sistemi Tarafindan Rastgele Se¢im

4.1.1  Siralama Asamasi Performans

Siralama Asamasi Performans puanlarinin hesaplanmasi asagidaki denklem kullanilarak yapilir. Bu denklem,
asagidaki degiskenleri kullanan bir ters hata fonksiyonudur:

— R-Siralama MAGLARI sonunda takimin etkinlikteki Siralama siralamasi (Etkinlik Yonetim Yazilimi
tarafindan bildirildigi ve Bolimdel13.6.3 Siralama tanimlandidi gibi)

— N - etkinlikteki Siralama turlarina katilan FIRST Tech Challenge takimlarinin sayisi

— Alfa (a) - olaylardaki puanlarin dagilimini standartlastirmak igin kullanilan statik bir deger (1,07)

+9

N—2R+2) 7

QualificationPoints(R,N,a) = |InVERF (
aN InvERF (%)

Bu formdil, bir etkinlikte siralamaya dayal olarak, cogu takimin orta sayida puan aldi§i ve daha az sayida
takimin mevcut en yiiksek veya en disiik puanlari aldi§i yaklasik normal bir Siralama Asamasi Performans
puani dagihmi olusturur.

Tablo 4-3 28-takimli bir etkinlikte ¢esitli derecelerdeki takimlar igin 6rnek Siralama Asamasi Performans
puanlarini gosterir. Sistem, siralamalarina ve etkinlikteki takim sayisina gore her takim i¢in uygun puanlari
OTONOM olarak olusturacaktir.

Tablo 4-3 Ornek Siralama Turu Puan Atamalari

Siralama 1 2 3 4 12 13 14 25 26 27 28

Puanlar 16 15 14 14 10 10 10 6 5 5 4
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4.1.2 ITTIFAK Segim Sonuglari

Bu 6zellik hem bireysel takim Siralama turu siralama performansini hem de akranlar tarafindan taninmayi
Olcer.

ITTIFAK liderleri, Siralama asamasi siralama derecelerine gére taninir. Bu siralama, tipik olarak gesitli takim
performans Ozelliklerini iceren ve siralamadaki esitlikleri ortadan kaldirmak i¢in tasarlanmis olan oyun
kurallarinin bir sonucudur. iTTIFAK ortaklar akran takdirine gore ddiillendirilir. Bir ITTIFAK'a katiimaya davet
edilmek i¢in, Takimin akranlarinin Takimin arzu edilen 6zelliklere sahip olduguna karar vermesi gerekir.
ITTIFAK segimi igin puan verilmesi de geriden gelen takimlari destekler. Performanslarini optimize etmek icin
birkag MAG alan bir takim, erken MACLARDAKI kétii performans nedeniyle bu performans siralamaya
yansimasa bile, list siralarda yer alan bir takim tarafindan ge¢ gelisen bir takim olarak kabul edilebilir. Bu
puanlar ayni zamanda ROBOT'lari ile benzersiz bir strateji uygulayan Takimlari tanima potansiyeline sahiptir.
Diger iTTIFAK (yelerinin giiclii yénlerini tamamlayan benzersiz veya farkl ROBOT yeteneklerine sahip Takimlar,
stratejik bir boslugu doldurmak tizere segilebilir.

Ayrica, ITTIFAK liderlerine ayni sirada draft edilen takimla ayni sayida puan verildigini unutmayin. Ornegin, 3.
ITTIFAK liderinin segimini kabul eden takim, 3. ITTIFAK lideriyle ayni sayida puan alir. Sayisal analizler, ITTIFAK
liderlerinin ROBOT performansinda esdeger sekilde hazirlanmis Takimlar kadar gui¢li oldugu fikrini
desteklemektedir. Bu sistemin bir diger kiiglik faydasi da, geleneksel olarak (st siralarda yer almayan takimlara
ITTIFAK lideri olma firsati vermesidir.

4.1.3 Playoff Performansi

Bu &zellik, bir ITTIFAK'In parcasi olarak Takim performansini dlger.

Takimlar, Playoff'larda ne kadar ilerlediklerine bagli olarak puan kazanirlar. 'de aciklandigi sekilde iTablo
:4-1TTIFAK icindeki tiim takimlara puan verilir.

Playofflar igin olusturulan iITTIFAKLAR sayisi hakkinda daha fazla ayrinti ve bir Playoff MAC Grubu 6rnegi igin
Bolime 13.7.2Playoff MACLARi bakiniz.

4.1.4 Takim Jiiri Odiilleri
Bu 6zellik, etkinlikte degerlendirilen Takim 6diillerine gére Takim performansini élger.

Bu sistemde takim ddiilleri igin kazanilan puanlar, 6dili kazanan takim igin 8dulin tam degerini yakalamayi
veya odulin FIRST igin tam degerini temsil etmeyi amaglamamaktadir. Takimin ddiillere, 6zellikle de Inspire
Odiilii'ne secilme deneyimi pek ¢ok acidan dlgiilemez ve herhangi bir puana dayali sistemle tam anlamiyla
yakalanamaz. Bu sistemde Gdiillere puan verilmesi, yalnizca takimlarin FIRST'lin "Robotlardan Daha Fazlasi®’
olmaya devam ettigini fark etmelerine yardimci olmak ve 6dil kazanan takimlari siralama sisteminde 6diil
kazanmayan takimlarin tizerine ¢ikarmaya yardimci olmak igindir.

Takimlar sadece etkinlikte degerlendirilen takim dddilleri icin puan alirlar. Bir 6dil dederlendirmeye alinmazsa,
bir takim igin degilse (6rnegin Dean’s List Odiilii) veya etkinlikte degerlendirmeye alinmazsa (érnegin Giivenlik
Animasyonu Odiilli), puan kazanilmaz. Etkinlikte verilmeyen édiiller icin puanlar herhangi bir takima atanmaz.
Puan almaya uygun odiillerin listesi igin A211 bkz.
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Bir bolge igindeki ilerleme, Program Dagitim Ortag tarafindan belirlenir ve minimum ilerleme sayilari,
etkinlikten miimkin oldugunca dnce ve en geg ITTIFAK se¢imi bagladiginda katilimei Takimlar i¢in kamuya
acik hale getirilmelidir. llerleme bilgileri FTC-Etkinlikler sayfasinda gosterildigi gibi ySekil E4-3ayinlanabilir.

Sekil E4-3tkinlik ilerleme Bilgileri ftc-events.firstinspires.org/ sayfasinda gosterildigi gibi

Event Information

Basic information about the NYC QUALIFIER 1 can be found in the chart below. All times and
dates displayed here and on the event's individual result pages are local to the event.

Event Code USNYNYNYQ

Dates () Event Complete (Week 11 since kickoff)
Sunday, November 17 to Sunday, 17 November 2024

Venue East Harlem Tutorial Scholars Academy
2017 FIRST Avenue
New York, NY USA

Region New York - NYC
Advancement 8 teams advance to WNYC SUPER QUALIFIER 2
Website https://www.eastharlemscholars.org/high-school

FIRST Sampiyonasi ve FIRST Premier Etkinliklerine ilerleme, FIRST Genel Merkezi tarafindan asagdidakiler de
dahil olmak tzere bir dizi faktore dayali olarak belirlenir:

— Son basvuru tarihinden énce (bu sezon 17 Kasim’ bélge iginde kayit yaptiran takim sayisi
o Asgari kayit gerekliliklerini kargilayan bolgeler
o Bolgedeki toplam Takim sayisi

— Bir Program Dagitim Ortagi ile yeni gelisen bolgeler

— Kiiresel ve bolgesel temsil

Bolgesel ilerleme yuvalari tahsisat bilgileri Aralik ayi basindan itibaren FTC-Etkinlikler sayfasinda
yayinlanacaktir. Son etkinlik tarihine kadar giivence altina alinmayan bolgesel olarak tahsis edilmis slotlar, yeni
bir boélgeye yeniden tahsis veya bekleme listesi takim davetini icerebilecek yeniden tahsis icin FIRST Genel
Merkezine veya Premier Etkinlik Ev Sahibine iade edilecektir.

3 & K E

Boliim 4 ilerleme V1.0 27 .167


https://ftc-events.firstinspires.org/
https://ftc-events.firstinspires.org/




Mrmsr pEagE

1
PRESENTED BY %‘

5 Etkinlik Kurallari (E)

Bu bolum, Takimlarin genel programin baglangicindan etkinlik sonunda etkinlik alanindan ayrilisina kadar
gegerli olan genel kurallari igerir. Bunlar, tim katilimcilar igin diizenli ve giivenli bir deneyimi tesvik etmeyi
amaglayan ust diizey kurallardir. Etkinlik Direktorl, cogu durumda etkinlik 6ncesinde Takimlara bildirilecek olan
yerel mekan gerekliliklerine dayali olarak burada listelenenlerin 6tesinde ek kisitlamalar belirleyebilir.

Evrensel Ihlal Notu: Herhangi biriEtkinlik Kurallari (E) ihlal, etkinlik gondilliilerinin uyariimasiyla
sonuglanacaktir. Bir MAC Kuralinin asiri veya tekrarlanan ihlalleri Bagshakem, Bas ROBOT MUFETTISI (LRI)
ve/veya Etkinlik Koordinatérii tarafindan SOZLU UYARI ile ele alinacaktir. Bir Etkinlik Kuralinin daha sonraki
ihlalleri FIRST Genel Merkezine basvurulmasina ve/veya takimin MACLARDAN ve édiillerden diskalifiye
edilmesine neden olabilir. Su¢ tegkil eden davranislara miisamaha gésterilmeyecek ve ilgili kigi(ler)in
uzaklastirilmasina ve/veya Takimin etkinlikten diskalifiye edilmesine neden olacaktir.

FIRST personeli ve/veya Etkinlik Koordinatorii tarafindan givenli olmadigi veya teknik 6zelliklerin disinda
oldugu duisindlen tim égeler kaldiriimalidir.

Varsa, kurala 6zgu ek ihlaller ilgili kuralla birlikte listelenmistir.

FIRST, STEM for Everyone™ FIRST ilkesine baghdir ve bu nedenle FIRST, konaklama talep eden engelli kisiler
icin makul kolayliklar saglamaya ¢alisir. Bir katilimcinin bir etkinlik icin konaklama ihtiyaci varsa, etkinlikten
once etkinlikteki bir gonulliyle konusmasini veya yerel liderlikleriyle iletisime ge¢gmesini rica ediyoruz, bdylece
talebin ele alinmasini saglayabilirler. Kolayliklar, asiri bir zorluk yaratmiyorsa, guvenlik endiselerine neden
olmuyorsa veya etkinligin dogasini temelden degistirmiyorsa makul kabul edilir.

Bu bolimdeki emniyet ve glivenlikle ilgili kurallar asgari gerekliliklerdir ve Program Teslim Ortaklar yerel veya
mekan gereklilikleri nedeniyle daha fazla kisitlama uygulayabilir (6rnegin, tim katimcilar igin yaka karti talep
etmek, erisilebilirlik icin oturma yeri ayirmak). Ortaklar, Takimlarin planlama yapmasina olanak taniyacak kadar
erken bir tarihte ek yerel gereklilikleri bildirmelidir.

Guvenlik her zaman ¢ok 6nemlidir ve birgok kural, her etkinlikte tim katilimcilar
icin yaralanma riskini azaltacak normlar olusturmayi amaglamaktadir.

Etkinlik Direktoru, bir mekandaki guivenlikle ilgili tim konularda nihai karar
yetkisine sahiptir.

E101 *Kisisel glivenlik her seyden once gelir. TiUm Takim uyeleri etkinlik boyunca asagidaki glivenlik
uygulamalarina uymaldir:

A. Oyun SAHASI icinde ve gevresinde ve pit alaninda guivenlik gozlikleri veya yan siperlikli
guivenlik dereceli gozliikler (ANSI onayli, UL Listeli, CE EN166 dereceli, AS/NZS sertifikali
veya CSA dereceli) takin. Seffaf veya hafif renkli giivenlik gézliikleri tercih edilir. ihtiyaci olan
ve Ozel bir konaklama talebi gerektirmeyen kisiler igin golgeli gozliklere izin verilmektedir.
Takimlarin guivenlik gozlukleri takmalarinin gerekmedigi tek durum, etkinlik yiiklemelerinin
FIRST 10 dakikasidir ve ROBOT Uizerinde ¢alismadiklari veya pitlerini kurmadiklar siuirece
etkinligin her giini FIRST 10 dakika boyunca pit aciktir,

B. kapali burunlu/topuklu ayakkabilar giyin,

C. Bir ROBOT veya ROBOT ile ilgili malzemeler veya aletler Gizerinde veya gevresinde ¢alisirken
uzun saglar arkadan baglayarak ve boyunluklar, ruh giysileri ve yiiziikler dahil olmak tzere
diger sarkan susleri gerektigi sekilde ¢ikararak dolanma risklerini kontrol edin,
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uygun kiyafetler giyin,

mekanda ylriimek ve

o etkinlik igin yurdrlikte olan devlete ve mekana 6zgu saglik ve guivenlik gerekliliklerine
uymak (6rn. maske takmak).

mmo

Takimlar kendi kisisel koruyucu Ekipmanlarini getirmekten sorumludur.

FIRST etkinliklerinde giivenlik hakkinda daha fazla bilgi i¢in litfen FIRST Givenlik
Kilavuzuna bagvurun.

izin verilmeyen ayakkabilarin kismi bir listesi: Crocs, kaydiraklar, sandaletler,
parmak arasi terlikler, Birkenstocks, bilekten kayisli sandaletler, takunyalar.

E102 *Kibar ol. Tim katihmcilar bir FIRST Tech Challenge etkinligine katilirken her zaman nazik ve
profesyonel olmaya galismalidir. Herhangi bir katilimciya karsi nezaketsiz davranislara miisamaha
gosterilmez.

Uygunsuz davranis 6rnekleri agagidakileri icerir, ancak bunlarla sinirl degildir:

A. Birine karsi saldirgan bir dil kullanmak veya diger medeni olmayan
davraniglarda bulunmak,

B. Baska bir kisiyi veya ekibi "GP olmamakla" suglayarak "Duyarli Profesyonelligi
silah haline getirmek",

C. diger katihmcilarin veya seyircilerin goériisiinii kasitli olarak uzun sire
engellemek (Takim Gyeleri, takimlarini dogrudan desteklerken takim
isaretlerini anlik olarak tutmalari bu kuralin ihlali olarak kabul edilmez) ve

D. Acik erigimli seyirci oturma alanlarinda bir ROBOT'un veya SAHA'nIn uzaktan
algilama yeteneklerini bozmak veya bunlara miidahale etmek.

Uzaktan algilama kabiliyetlerine 6rnek olarak, bunlarla sinirli olmamak tizere,
goris sistemleri, akustik mesafe bulucular, sonarlar ve kizilétesi yakinhk
sensorleri verilebilir.

Makul bir gézlemci igin SAHADA kullanilan AprilTag'leri taklit eden goriintiilerin
kullaniimasi bu kuraln ihlalidir.

Etkinlikten ¢ikariimayla sonuglanabilecek 6zellikle asagilayici davranis 6rnekleri

arasinda, bunlarla sinirli olmamak tizere, agagidakiler yer almaktadir:

E. saldiri, 6rnegin, baska bir kigiye isabet edecek bir sey firlatmak (kasitsiz olsa
bile),

F. "E@er bu ¢agriyi geri almazsan, seni pisman ederim” gibi bir sey soyleyerek
tehdit etmek

G. taciz, 6rnegin, bir karar verildikten veya bir soru yanitlandiktan sonra yeni bir
bilgi verilmeden birinin canini sikmak,

H. Zorballk, 6rnegin, baska bir kisinin yetersiz veya giivensiz hissetmesine neden
olmak i¢in beden veya sozel dil kullanmak,

I.  Hakaret etmek, 6rnegin birine bir takimda olmayi hak etmedigini sdylemek,

J. baska birine kiifretmek (kisinin kendi kendine veya nefesinin altinda
kiifretmesine karsi) ve

K. ofke veya hayal kiriklidi iginde bagka kisi(ler)e bagirmak.

E103 *Cocuklar yetiskinlerle birlikte liitfen. 12 yasindan kiiglik gocuklara Pitlarda her zaman bir yetiskin eslik
etmelidir.
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E104

E105

E106

E107

E108

E109

E110

E111

*Mekana saygi gosterin. Takimlar, tribinler, zemin, duvarlar, korkuluklar dahil ancak bunlarla sinirh
olmamak lzere oyun alanina higbir sekilde zarar veremez. Buna sekerler, el ilanlari ve ¢ikartmalar gibi
takim esantiyonlarinin ¢ope atilmasi da dahildir.

*Takimlar giris yapmalidir. Yetigkin bir takim tyesi, aksi belirtiimedikge veya Etkinlik Direktori
tarafindan onaylanmadikga, Siralama MACIarinin baglamasindan en gec¢ 45 dakika 6nce Pit Idaresi
istasyonunda veya belirlenen check-in yerinde check-in yapmaldir.

Ihlal: Check-in yapiimamasi, bir takimin etkinlige katiimamasina neden olabilir.

*Etkinlik kaynaklari sadece yarisan Takimlar i¢indir. Etkinlik Direktoriu veya Program Dagitim Ortagi
tarafindan énceden onaylanmadigi siirece, yalnizca bir etkinlik i¢in kayitl olan takimlar o etkinligin
yarisma SAHASINI, antrenman SAHASINI ve Teftis alanini kullanabilir. Antrenman SAHASI elemanlar
ve/veya makine atolyesi kaynaklari saglayan ev sahibi Takimlar bunlari kullanabilir; ancak o etkinlik i¢in
kayith Takimlara oncelik taninmalidir.

*Sadece izin verildigi zaman/yerde uygulama yapin. Takimlar ROBOT'lariyla yalnizca kendi pit
alanlarinda, belirlenmis etkinlik uygulama alanlarinda veya bir Uygulama MACI sirasinda uygulama
yapabilirler.

Takimlar kendi antrenman Ekipmanlarini pitlerinin diginda etkinlik alaninin diger
boélgelerine kuramazlar. Etkinlik Direktord bir pit alistirmasi diizeninin givenli
olmadigini veya bitisik pitlerde veya koridorlarda etkinligi engelledigini belirlerse,
Takim etkinligi durdurmalidir.

Robot islevselliginin konuklara veya JURIYE gosterilmesi uygulama olarak kabul
edilmez.

*Sadece belirlenmis alanlarda galigin. Takimlar, etkinlik alaninda yalnizca asagidaki sekilde
FABRIKASYON URUNLERI uretebilirler:

A. kendi Pit alanlarinda,

B. baska bir takimin pit alaninda o takimin izniyle bulunabilir,

C. bir MAC veya uygulama SAHASI icin siradayken (alan kisitlamalari géz 6niine alindiginda,
guvenlik konusunda ekstra incSiralama gereklidir),

D. etkinlik personeli tarafindan belirlenen herhangi bir alan (6rn. playoff pit alani) veya

E. tdim takimlarin kullanimina agik olan makine atolyelerinde izin verildigi sekilde.

*Bazi seyler etkinliklere ait degildir. Asagidakileri getirmeyin veya kullanmayin:

Kaykaylar,

"ugan kaykaylar",

Dronlar,

siselenmis gaz tanklar (6rn. helyum),

Yer sopalari, diidikler ve/veya havali kornalar gibi guriltili cihazlar veya ses ¢ikaricilar,
telsizler, ya da

scooterlar, konaklama igin kullanilanlar harig.

G@mMMmMoOw>

*Ek hizmetler ayarlamayin. Mekan hizmet saglayicilarindan guig, internet erisimi veya telefon hatti
ayarlamayin veya etkinlik amaglari i¢in ayrilmis mekan internet baglantilarini kullanmaya ¢aligmayin
(6rn. FIRST etkinlik yonetimi yazilimi veya web yayini).

*Uriin satmayin. Takimlar bir etkinlikte satis yapamaz. Etkinlik Direktérii tarafindan 6zel olarak izin
verilmedikge, gekilis biletleri, yiyecek, sapka, tisort, seker, su, alkolsiiz icecekler, meyve veya herhangi
bir promosyon Uriini bu kapsama dahildir ancak bunlarla sinirh degildir.
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E112 *FIRSTyuksek sesle yapin, ancak kisitlamalarla. Seyircilerin arasinda ¢almalari i¢in canl muizik
gruplari davet etmeyin veya getirmeyin. Yuksek sesle miizik ¢almayin.

E113 *Pankartlari 6zenle asin. Afiglerinizi asarken saygili olun.

A. Halihazirda yerinde bulunan diger takim veya sponsor isaretlerinin izerini 6rtmeyin veya
yerlerini degistirmeyin.

Mevcut alani diger Takimlarle adil bir sekilde paylasin.

Seyircilerin goristinid engellemeyin.

Pitinizin disina afis asmadan once Etkinlik Direktoriinden izin alin.

Tabela ve afisleri givenli bir sekilde asin.

Takim Pitlarinin disina asilan pankartlar 25 ft.2'den (2,3 m2) biyiik olmamalidir.

mmo o w

Talq_mlarln—pitlerinde ve/veya ARENA'da sergilemek lzere takim bayraklari
ve/veya isaretleri getirmelerini tesvik ediyoruz.

Tabela konumu ve asma yontemlerine iliskin mekana 6zgi kurallara uyun.
Etkinligin sonunda, tim tabelalari ve tabelalar asmak igin kullanilan her seyi
(bant, ip, vb.) giivenli bir sekilde kaldirin.

E114 *ARENA'da kullaniliyorsa bayrak ve bayrak diregi boyutunu sinirlandirin. Bayraklar ve bayrak direkleri,
SAHA cgevresinde kullanilacaksa, makul olmayan boyut ve agirlikta olmamalidir.

Bir kilavuz olarak, makul bayraklar 3 ft'e 5 ftten (~91 cm'ye 152 cm) daha kiigiik
boyutta ve 2 Ibs'den (~907g) daha hafiftir. Makul bayrak direkleri 8 ft. (~243 cm)
uzunlugundan fazla olmamali ve 3 Ibs. (~1360g) agirhigindan az olmalidir.

E115 *Atesli silah veya diger silahlar yok. Atesli silahlar veya diger silahlar, burada yayinlanan tim resmi
FIRST Etkinlikleri dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tizere, tim FIRST programlari i¢in tim FIRST
etkinliklerinde yasaktir. Bu kural, gergek gibi goriinen sahte veya taklit silahlari da kapsamaktadir. Bu
politika kolluk kuvvetleri veya mekan guivenlik personeli icin gecerli degildir.

E116 *Uygulama SAHASI erisimi icin Teftis gereklidir. Bir takim sadece FIRST ve eksiksiz teftisten gegmis
bir ROBOT ile antrenman SAHASI kullanabilir. Bu kural sadece planlanmig teftis zamanlarinin
kullanilmadi@i etkinlikler i¢in gegerlidir.

E117 *Etkinlikteki hi¢c kimseyi rizasi olmadan kaydetmeyin. Bir etkinlikte herhangi bir kigiyle olan
etkilesimlerinizi, o kisinin izni olmadan kaydetmeyin. FIRST etkinlik personeli ve goniillileri, onay
vermeyi reddettikten sonra kaydedildikleri bir etkilesimden kendilerini ¢ikarma yetkisine sahiptir.

Birgok FIRST etkinliginin canl yayinlandigini ve FIRST katilimcilarinin FIRST 1
gorintilerinde yer almak igin izin verdigini litfen unutmayin. Bu, insanlarin ek izin
almadan belirli etkilesimleri kaydedebilecegi anlamina gelmez.

Gorusmelerin kaydedilmesine iliskin yasalar eyaletten eyalete ve llkeden llkeye
degismektedir ve bazi durumlarda riza olmadan kayit yapilmasi sug teskil

edebilir. Bir konusmayi kaydetme fikrinin, birisinin hatasini kanitlamak gibi zimni
bir sebeple ortaya atilmasi, bir tartismayi kizistirabilir ve muhtemelen tartismanin |
cekismeli dogasini artirabilir.
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Nadiren bazi etkinlikler, Takimlara ROBOT'larinin onarimi ve imalati konusunda yardimci olmak igin belirli
saatlerde (etkinligin genel glindemine bakin) bir makine atolyesine ev sahipligi yapar veya Takimlarinin inga
alanini acar. Makine atolyeleri genellikle yerel ev sahibi kurulus tarafindan desteklenmektedir. Cogu durumda,
makine atolyesi sahadadir ve tim Takimlar tarafindan kolayca erisilebilir. Yarisan tim Takimlar ayni
kaynaklara erisebilmelidir.

5.3 Kablosuz Ku

E301 *Kablosuz iletisim yok. Takimlar kendi Wi-Fi (802.11a/b/g/n/ac/ax/be) kablosuz iletigimlerini (6rn.
erisim puanlari veya ad-hoc aglar), Bluetooth'larini veya 2.4GHz veya 5GHz kablosuz kullanan diger
iletisim sistemlerini etkinlik alaninda kuramazlar.

Bir hiicresel cihaz, kamera, akilli TV vb. tarafindan olusturulan kablosuz sicak
puan bir erisim puansi olarak kabul edilir.

Bazi akilli TV'lerde fabrika varsayilani olarak erisim puanlari etkindir. Liitfen
etkinlige getirilen tim televizyonlarin islevselliginin devre disi birakildigindan
emin olun.

Bluetooth iletisim kurmak igin 2.4GHz frekanslarini kullanir ve bu da mekan ve
ROBOT sistemleriyle etkilesime girebilir.

Birgok R/C oyuncagi (dronlar, kablosuz ESERLER, FPV sistemleri dahil) 2.4GHz ve
5GHz iletisim kullanir. Bunlan mekanda Qallstlrmayln._

E302 *Kablosuz aglarla etkilesime girmeyin. Katilimcilar, agik bir izin olmadan baska bir takima veya FIRST
kablosuz agina miidahale edemez, miidahale etmeye galisamaz veya baglanmaya tesebbiis edemez.

Takimlarin, stipheli kablosuz giivenlik agiklarini etkinlikte FIRST Teknik
Danigsmani'na (FTA) veya Etkinlik Direktorii'ne ya da etkinlikten sonra siipheli bir
sorunu bildirmek igin customerservice@firstinspires.org adresinden FIRST'e
bildirmeleri tesvik edilmektedir.

Bazi biiyiik etkinlikler (genellikle cok giinliik etkinlikler), etkinlik genel programinda yayinlanan ve Takimlarin
ROBOT'larini ve Takimmanlarini Pitlar resmi olarak agilmadan énce Pit alanlarina yiiklemeye davet edildigi
belirli zaman dilimleri belirleyebilir.

Yikleme, Takimlar ve goniilliler igin stresli olabilir, ancak hazirlik ve planlama ile bu stres azaltilabilir. Trafik
veya hava durumu gibi beklenmedik faktorler, bir Takimin planlanan varis zamanini degistirerek sireci
zorlastirabilir. Bir Takimin hatirlamasi gereken en 6nemli seyler glivenli, nazik ve profesyonel olmaktir.
Sorunsuz ve kolay yiikleme deneyimi yasayan Takimlar, yardimci olup olamayacaklarini gormek ve
deneyimlerini olabildigince olumlu hale getirmek i¢in baskalarina danismaya tesvik edilmektedir.

Takim Piti, bir Takimin ROBOT'u lizerinde ¢alisabilecedi, tipik olarak 10 ft x 10 ft x 10 ft (~3m x 3 m x 3 m)
boyutlarinda bir alandir. Her takima tipik olarak takim numarasiyla isaretlenmis bir pit alani tahsis edilir. By,
Takim dyelerinin, JURILERIN ve ziyaretcilerin Takimlari kolayca bulmasina yardimci olur. Pit alanlari yarisma
alani boyut sinirlarina gore degisebilir.

Bolim 5 Etkinlik Kurallari (E) V1.0 33.167


mailto:customerservice@firstinspires.org

l\()rmsr pm[

0
PRESENTED BY = RTX

Pit alani, takim pitlerinin bulundugu genel alani ifade eder ve pitlerin arasindaki koridorlari, pit yoneticisini,
ROBOT teftisini, uygulama ALANINI veya ROBOTLARIN aktif olabilecegi veya Gizerinde ¢alisilabilecegi diger
alanlan kapsar. Tim pit kurallarn tim pit alani i¢in gegerlidir.

Asagida listelenenlerin 6tesinde ek sinirlamalar Etkinlik Direktord tarafindan uygulanabilir, ancak bunlar etkinlik
baslangi¢ saatinden en az 48 saat 6nce acikga bildiriimeli ve tim Takimlara adil bir sekilde uygulanmalidir.
Takim Pitlarinda bir masa ve elektrik prizi olabilir veya olmayabilir. Bireysel takim prizlerinin saglanmamasi
halinde, yaris alani akilerin sarj edilmesi icin pit alaninda takim tarafindan kullanilabilen prizlere erisim
saglamalidir. Cok gunlu bir etkinlik igcin gece boyunca elektrik saglanamayabilir.

Takimlar, gondilliler, FIRST personeli ve konuklar Pitlerde cok zaman gegiriyor. Diger Takimlari taniyin ve
mumkin oldugunda birbirinize yardim edin. Zaman kisadir ve yardim ¢ogu zaman hemen "yandaki" takim
Pitlarinda bulunur.

Takim Pitlarinda uygun korumalara sahip kuigik, tezgah istii makinelere izin verilir. "Ki¢ik" makineler, bir kisi
tarafindan kolayca kaldirilabilen makinelerdir ve érnekler bunlarla sinirl degildir: 3D yazicilar, kiiguik serit
testereler, kiiglik matkap presleri, masaiistii CNC frezeler ve zimparalar.

E501 *Pitler kapaliysa kullamlamaz. Takimlar belirlenen saatler disinda pit alanlarina erisemezler.

E502 *Pitinde kal. Takimlar kendilerine tahsis edilen pit alani i¢erisinde izin verilen ekipmanlarini tam olarak
kurmalidir. Takimlar yapamaz:

A. Etkinlik Direktoru tarafindan talimat verilmedikge veya izin verilmedikge, takim Pitinden
baska herhangi bir alana elektrik veya internet hatti cekemez,

B. Pitlere atanmig takim numaralar varsa takim Pitlerini diger takimlarla degistirin veya

C. Etkinlik Direktori onayl olmadan kendilerini bos takim Pitlerine taglyamazlar.

E503 *Koridorlari temiz tutun. Koridorlar agik tutulmalidir.

E504 *Kivilcim veya alev yok. Kivilcim ¢ikaran veya agik alev Ureten aletler yasaktir.

Bu kurali ihlal eden aletlere 6rnek olarak kaynakﬁkineleri, tezgah Fa(;lh
taslama makineleri ve gaz torglari verilebilir ancak bunlarla sinirli degildir.

E505 *Cok biiyiik seyler yok. Yerde duran elektrikli aletler yasaktir.

Ornekler arasinda, bunlarla sinirli olmamak iizere, tam boyutlu matkap presleri ve
serit testereler yer almaktadir.

E506 *Lehimleme veya kaynak yok. Lehimleme/kaynaklama yasaktir.
E507 *Sadece ozel aletlerle lehimleyin. Lehimleme sadece elektrikli iitii/USca kullanilarak yapilabilir.

E508 *Yapilar giivenli olmahdir. Takimlar, insanlarin agirligini destekleyen veya baslarinin izerinde esya
depolayan herhangi bir yapi insa edemez. Yapilar yangin sprinkler sistemlerini bloke edemez veya
engelleyemez ya da baska bir sekilde giivensiz olamaz.

E509 *Takim kimlik varliklarini glivence altina alin. Takim isaretleri, bayraklari ve ekranlari pit yapisina
glvenli bir sekilde monte edilmelidir.

E510 *Aerosol veya diger zararli dumani olan kimyasallari sadece onayli alanlarda kullanin. Zararli
dumanlar veya sprey partikdilleri Greten herhangi bir aerosol veya kimyasal sadece onayli alanlarda
kullanilmalidir. Tim mekanlar bu uriinlerin sahanin herhangi bir yerinde kullanilmasina izin
vermeyecektir.

Bolim 5 Etkinlik Kurallari (E) V1.0 34.167



l\()rmsr pm[

0
PRESENTED BY = RTX

R

Cogu Takim ROBOT'larini etkinlik boyunca tasimak igin araba kullanir. Arabalar gerekli degildir ancak tavsiye
edilir (kas gerilmeleri, ROBOTLARIN diismesi ve diger tehlikeler riskini en aza indirmek igin). Asagida listelenen
kurallara ek olarak, takimlarin arabaya takim numarasini koymalari tesvik edilir, temel glivenlik yonergeleri ve
uygulamalariigin FIRST Guvenlik El Kitabina bakin.

E601 *Arabalar giivenli ve kullanimi kolay olmaldir. Arabalar kolay kontrol edilebilmeli, manevra yapabilmeli
ve gevredekiler igin risk olusturmamalidir.

E602 *Arabalar cok biiyiik olmamalidir. Arabalar standart 30 inglik bir kapiya sigmalidir.

E603 *Arabalar higbir yere park edemez. Arabalar kullaniimadiklari zamanlarda takim Pitunda (ya da
mekanin belirledigi diger araba hazirlama alanlarinda) kalmalidir.

E604 *Guriltiili arabalar yok. Arabalar miizik veya diger ses ureten cihazlarla donatilamaz.

E605 *Motorlu araba yok. ROBOT arabalari motorlu tahrik kullanamaz.

GCogu etkinlikte, temsil edilen Ulkeler, sponsorlar, Takimlar, danismanlar, goniilliiler ve 6dil kazananlar igin onur
ve saygl gostermek amaciyla acilis ve kapanis torenleri diizenlenmektedir. Torenler herkese tim katilimcilarin
basarilarini topluca alkislama firsati sunar. Ayrica Takimlara goniilliilerle ve etkinlige katilan diger kisilerle ve
sponsorlarla "tanisma" sansi verir. Kapanis téreni unsurlari gogu etkinligin sonunda yer alir ve Playoff
MACLARINA entegre edilir ve bu maglar arasinda sunulur.

Odiil téreninde FIRST, seckin takimlara kupa ve madalyonlar takdim eder. Tiim Takim (yeleri térenlere
katilmaya, dakik olmaya ve etkinlikte gérev alan gondilliilere takdirlerini gostermeye tesvik edilmektedir.

E701 *Torenler sirasinda pitlerde sessizlik. Playoff MACLARI disindaki seremoniler sirasinda takim Gyeleri
sunlari yapamaz

A. elektrikli aletler kullanin

B. yiiksek sesli el aletleri (¢cekig, testere vb.) kullanmak veya

C. Torensel bir faaliyet sirasinda bir onay gosterisi olmadigi siirece bagirmak, cagirmak veya
yliksek ses kullanmak.

E702 *Torenler sirasinda Pit kisi siniri 5'tir. Playoff MACLARI disindaki seremoniler sirasinda pit alaninda en
fazla 5 takim Uyesi bulunabilir. Her takimin, 6nemli bilgilerin tim takima aktarilmasindan sorumlu
olmak Uzere torenleri gozlemleyen en az 1 temsilcisi olmalidir.

Tim takimlar torenlerde triblinlerde miimkiin oldugunca ¢ok sayida kisi
bulundurmaya tesvik edilmektedir. Bu, hem torenler sirasinda taninan herkesi
kutlamak hem de etkinlik organizatorlerinden Takiminiz igin kritik olabilecek
onemli bilgileri dinlemek i¢in dnemlidir.

E703 *Marslar sirasinda saygil olun. Pitlerde kalanlar da dahil olmak tGzere takim tyeleri, tim ulusal
marslarin sunumu sirasinda bariscil davraniglar sergilemelidir. Takim uyeleri geleneksel marslara uyma
davranislarindan kaginmak isterlerse, sessiz kaldiklari ve rahatsiz edici olmadiklari siirece bunu yapma
hakkina sahiptirler.
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E801 *Yer tutmak yok. Takimlar, aktif olarak kullanmayan takim Gyeleri i¢in koltuklari ayiramaz veya tahsis
edemez.

Takimlar pankart veya kurdele asamaz ya da oturma yerlerini baska bir sekilde
belirleyemez. (Etkinlik personeli oturma yerlerini belirlemek igin kullanilan tim
pankartlari, ipleri vb. kaldiracak ve atacaktir). Oturma yerlerinin sinirli olmasi
halinde litfen triblinlerde/serefelerde sirayla oturun. Kalabalik sorunu varsa,

| takiminizin MACINDAN sonra nazikge ayrilmanizi ve mimkiinse daha sonra geri
donmenizi rica ediyoruz.

Etkinlik Direktord, erisilebilir koltuklara ihtiya¢ duyan katilimcilar, belirli gondilliler
veya Playoff'lardaki takimlarin maglarini izleyebilmeleri igin koltuk ayrabilir.

E802 *Tribiinlerden esya firlatmak yasaktir. Seyirci koltuklarindan esya atilamaz.

(4 & R E
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6 Odiiller (A)

FIRST Tech Challenge, hem sahada hem de saha disinda rekabet heyecanini kutluyor. Asagidaki oddiller
araciligiyla, bizi "Robotlardan Cok Daha Fazlasi" yapan FIRST Temel Degerlerini kutluyoruz. Farkl etkinlik
trlerinin (6r. Lig Turnuvalari, Bolgesel Sampiyona, FIRST Sampiyonasi) veya etkinlik boyutlarinin farkh odiil
setleri sunabilecegini litfen unutmayin. Her FIRST Tech Challenge etkinliginde her 6dil verilmez. Lig
Kargilagsmalarinda 6diil verilmez, bkz. bélim, 14Lig Oyun Turnuvalari (L) etkinlik tiriine gore ek ayrintilar
asagidaki boélimlerde mevcuttur.

Juri odilleri, kapsamli egitim ve sertifikasyonla etkinlige hazirlanan toplumdan goniilliiler tarafindan belirlenir.
Iki nemli jiri gonilllsu rolu vardir:

— JURILER - her Takimin benzersiz yolculugunu ve basarilarini 6grenmek ve kutlamak igin Takimlarle
bir araya gelir ve bunlari 6diil gerekliliklerine gore degerlendirir. JURILER miilakat siirecinde ve
Pitlerde OGRENCILERLE etkilesim halindedir. Bir grup olarak JURILER, etkinliklerde &diil alacak
takimlan belirler.

— JURI DANISMANI (JA) - etkinlik boyunca JURILERI egitir, yonlendirir ve denetler. JURI Danismanlari,
FIRST Tech Challenge degerlendirme kurallarina uygun olduklarindan emin olmak igin
degerlendirme stireglerini ve prosediirlerini denetler.

FIRST Tech Challenge degerlendirmesi iki yoldan biriyle yapilir. Cogu etkinlikte standart yiiz yiize oyunlarin yani
sira yiiz yiize ("geleneksel") degerlendirmeler de yapilacaktir. ikincisi, yiiz yiize oyunlarin oldugu, ancak
degerlendirmenin yilz ylize oyunlardan 6nce uzaktan yapildigi hibrit formattir. Bu kilavuz 6ncelikle geleneksel
sahsen degerlendirme siirecini agiklayacaktir. Uzaktan degerlendirme sireci ayni genel degerlendirme
standartlarini ve gerekliliklerini takip eder, ancak miilakatlar gevrimigi olarak gergeklestirilir ve yiiz ylize
toplantilar yapilmayabilir.

Takimlar ayrica tim degerlendirme siireci hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin Jiiri Uyesi ve Jiiri Danismani
Kilavuzlarini okuyabilirler.

m

FIRST Tech Challenge &diillerinin godu iki genis kategoriye ayrilir: Makine, Yaraticilik ve Yenilik (MCI) ve Takim
Ozellikleri (TA). MCl ve TA &diillerinin yani sira Think Award ve JURILER' Choice Award olmak iizere iki ayr ddiil
daha bulunmaktadir. Son 6diil ise 6zel ve kapsayici bir 8diil olan Inspire Oduilii‘'dir (Sekil 6-1). Yerel Program
Dagitim Ortag, yerel sponsorlari veya girisimleri kutlamak igin ek édiller vermeyi segebilir, ancak bu ddller
B6lim .4 Ilerleme'de aciklandigi gibi ilerleme hesaplamalari amaciyla Takim Tarafindan Degerlendirilen
Odiiller olarak kabul edilmez.
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Sekil 6-1: Odiil hiyerarsisi

Inspire Award

Judges'
Choice
Award
Design Control | Innovate || Connect Reach Sustain | Think
Award Award Award Award Award Award Award

. E—

|

|

Machine, Creativity, Team Attributes (TA) |
Innovation (MCI) | :

— Inspire Odiilii, MCI, TA ve Think ddiilii basarilarinda iistiin basari gésteren Takimlar
odillendirmektedir. Bu Takim digerleri i¢in ¢ok yonli bir ilham kaynagu.

— MCI odiilleri, Takimlarin ROBOT larinin beyin firtinasi, tasarimi, yapimi, isletimi ve kontroliindeki
teknik basarilarini takdir etmektedir.

— TA odiilleri, beceri setlerini genisleten, programlarini ve Takimlarini siirdirmek igin bir plan
olusturan ve FIRST mesajini sosyal yardimlari boyunca yayan Takimlari takdir etmektedir.

— Think Odiilii, PORTFOLYO'larini kullanarak Takimlarinin siirecini ve ROBOT'unu ustalikla belgeleyen
Takimlari 6dullendirmektedir.

— Jiirinin Se¢imi Odiilii, benzersiz cabalari, performansi veya dinamikleri takdir edilmeyi hak eden,
ancak diger 6dul kategorilerinden herhangi birine uymayan bir ekibe verilir.

JURI, Takimlardan birkag farkli yolla bilgi toplayacaktir ()Sekil :6-2. Tiim takimlar, Takimlarinin degerlendirilen
odiil kriterlerini dogrudan destekleyen yonlerini veya JURININ dikkate almasini istedikleri bilgileri belgeleyen bir
Takim PORTFOYU sunma firsatina sahip olacaklardir. Takimlar iki farkli miilakat tiiriine katilabilir:
yapilandirimis miilakat ve Pit miilakat(lar).

JURI tarafindan segilen tiim &diil sahipleri, "en iyi" Takim olmak zorunda olmayip, 6diil yénergelerinin olumlu
ornekleri olarak kabul edilmektedir.

Takimlar, ROBOT'larinin Siralama durumundan bagimsiz olarak degerlendirmeye katilabilir ve etkinlige
ROBOT'lari olmadan katilsalar bile 6dil almaya hak kazanirlar.
6.1.1  Odiiller igin Dikkate Alinan Bilgi Kaynaklar

Jiiri Danigmanlari, bir takimin PORTFOY'iinde (sunulmussa) ve miilakatlarda saglanan bilgilere ek olarak,
takimi anlamalarina yardimci olmak igin etkinlikteki diger gonullilerden takimlar hakkinda geri bildirim de kabul
edebilir. Tim bu kaynaklar, 6Sekil :6-2diil miizakereleri bagladiginda JURI Danismanlarinin JURILER ile
tartismalarini kolaylastirmalarina yardimci olur.
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Sekil :6-2 Takim Jiirili Odiiller igin Bilgi Kaynaklari.

Structl:J & Pit Interview(s)
Interview

Event Volunteer
PORTFOLIO Team Feedback

Judged

Awards

JURILERIN Takimlari degerlendirmek icin kullandigi belirli bilgi kaynaklarina ek olarak, dzellikle izin verilmeyen
bilgi kaynaklari da vardir. JURI liyelerine sadece mevcut etkinlik ve mevcut sezonla ilgili bilgileri dikkate
almalari ve mevcut etkinlikte gordikleri ya da duyduklarinin disindaki bilgileri dikkate almamalari konusunda
kesin talimat verilmistir. Bu, gegmis performans (iyi veya koti), bir Takim hakkindaki kigisel bilgi ve web siteleri
ve sosyal medya gibi dis kaynaklar gibi bilgilerin dikkate alinmadigi anlamina gelir. JURILER ayrica, gerekli veya
tesvik edilen degerlendirme kriterlerinin bir pargasi olarak 6zellikle listelenmedigi sirece, bir 6diilde ROBOT
performansini (6rnegin, kag puanlama gorevinin tamamlandigi) dikkate almazlar. Bir takimin bir yarismadaki
ROBOT yerlesimi (kazanan veya finalist, vb.) veya Siralama siralamasi, degerlendirilen bir 6dil igin takimlar
degerlendirilirken dikkate alinmaz.

Odiiller, FIRSTiin OGRENCiLERE ilham vermek ve birlikte daha iyi bir gelecek inga etmek igin gozlerini agmak
i¢in kullandigr bir yontemdir. Od(il streci, bagimsiz ve ilgili yetiskinler olan ve basarilarini taniyip 6grenmeye
devam etmeleri icin onlari tesvik edebilecek JURI tiyeleri ile olumlu bir OGRENCI etkilegimini tegvik etmelidir.

6.1.2  Yapilandinimis Miilakat

Tim Takimlar, Takimin kiigiik bir JURI paneline hazirlanmis sézlii bir sunum sunabilecegi ve ardindan bir Soru-
Cevap oturumunun yapilacagi yapilandiriimig bir milakat oturumuna hazirlanmaya tesvik edilmektedir. Bu
goriismeler standart bir zaman gizelgesiniSekil :6-3 () takip eder ve her bir gorlismeA285 igin en az 10 dakika
surer.

Sekil :6-3 Yapilandiriimis Miilakat Zaman Cizelgesi

. Team Next Team
Team Arrives .
Leaves Arrives

Takim gelir ve Juri Gyeleri takimi karsilar.

Takimlar JURI tiyelerine 5 dakikaya kadar kesintisiz sunum yapabilirler.

JURILER, planlanan yapilandiriimis miilakat siiresinin geri kalaninda ekibe acik uglu sorular soracaktir.
Takim goriigsme alanindan ayrilir.

JURILER yapilandirlmis miilakati tartigir ve geri bildirim formunu doldurur.

JURI bir sonraki ekibi yapilandirilmis miilakat yerine davet eder ve siireci tekrarlar.

ocuorwLd =
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Takimlarin, JURI tarafindan sorulabilecek sorularin tiiriinii anlamak igin jiiri miilakatlarindan énce Jiiri Miilakati
Soru Bankasini (baglanti yakinda verilecektir) Siralamalari tegvik edilmektedir. Her etkinlikte, Jiri Danismani
yapilandinlmis milakatin soru-cevap oturumunun basinda tim Takimlara sorulmak tizere soru bankasindan iki
soru segecektir. Bir soru MCI 6dil kategorisine, bir soru da TA 6dul kategorisine odaklanacaktir. FIRST iki soru
sorulup yanitlandiktan sonra JURI, Takimin 6diil kriterlerine gore performansini degerlendirmeye yardimci
olmak icin ek sorular sorabilir.

Miilakatlar sirasinda sorulan ek sorular soru bankasindan gelebilir, ancak
| Takimlar belgede listelenmeyen sorular yanitiamaya hazir olmalidir.

6.1.3  Pit Goriisme(ler)i

Tum jiri panelleri bittikten sonra JURILER notlarini karsilastirir ve yarisma sirasinda pit alanindaki Takimlari
takip etmeyi ve gayri resmi pit goriismeleri yapmayi secebilir. Pit miilakatlar sirasinda Takimlar, yapilandinimis
miilakatta sunulan materyalleri genisletme ve JURI ile ek icerik paylasma firsatina sahiptir (6rnegin, ROBOT
prototipleri, tasarim eserleri ve sosyal yardim etkinliklerinden fotograflar veya mektuplar). Bir Takimin Pit
miilakati icin baska bir sunum hazirlamasina gerek yoktur, ancak JURI'nin sorularini yanittamaya hazir
olmaldir.

6.1.4  Siirdiiriilebilir Sosyal Yardim ve Rakamlarla Etkinin Gosterilmesi

Genel olarak, JURILER devam eden, siirdiiriilebilir sosy_al yardlmlarl, ara sira veya tek seferlik sosyal
yardimlardan daha kaliteli olarak degerlendirecektir. JURILER, faaliyetin ulastigi bireyler tizerinde sosyal
yardimin etkisinin ne oldugunu anlamaya ¢alisacaktir.

Takimlarin, belirli terimlerin (FIRST takimi kurma, bir etkinlik ylriitme, x sayida
kisiye ulagma) arkasindaki gereklilikleri anlamak icin Odiil Sartlari ve Tanimlari
Belgesini incSiralamaleri tesvik edilmektedir. JURILER, bu belgede listelenen
belirli bir terim bir Takimin PORTFOY'iinde veya bir miilakat sirasinda gectiginde
Ozel sorular sorabilir.

A201 *Takim PORTFOLYOLARI'nin sinirlari vardir. Takimlar, degerlendirme siirecinin bir pargasi olarak
kullaniimak tzere bir takim PORTFOLYOSU sunma firsatina sahiptir. Bu belgede dogrudan yer almayan
baska hicbir basili veya dijital icerik, miizakereler sirasinda dikkate alinmak iizere JURI tarafindan
toplanmayacaktir. Takim PORTFOYLERI asagidaki gereklilikleri karsilamalidir:

A. Takim numarasi ve istege bagl olarak takim adi, PORTFOLYO igindekiler tablosu, takim
organizasyonlari, sponsorlar, logo, slogan ve ROBOT ve/veya takimin resmini iceren 1 kapak
sayfasindan olugmalidir,

B. 15 sayfadan fazla olmayan dederlendirilmis icerik (6nli arkali yazdiriliyorsa, kapak sayfasi
dahil 8 sayfa kagit),

C. yalnizca US Letter (8,5" x 11") veya A4 (210 x 297 mm) boyutunda kagit kullanin,

D. dijital olarak gonderilmisse, tiim génderimin boyutu 15 MB'tan az olmalidir ve

E. yalnizca 1 Ocak 2025 tarihinden bu yana kaydedilen ilerlemeleri, zorluklari ve basarilari
icermelidir.

Kapak sayfasinin higbir igerigi JURI tarafindan herhangi bir 6dul kriterini
degerlendirmek igin kullaniimayacakstir. Izin verilen 15 sayfayi asan higbir icerik
JURI tarafindan degerlendirilmeyecektir.
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Takimlarin PORTFOLYOQ'da Kisisel Tanimlayici Bilgileri (Pll) sinirlandirmalari
tesvik edilmektedir. En iyi uygulama, OGRENCILERIN yalnizca adlarini ve istege
bagl olarak soyadlarinin bas harflerini kullanmaktir. OGRENCI Takim tiyelerinin
goriintiilerini iceren fotograflar kabul edilebilir. JURI, PORTFOLYO ile iligkili takimi
tanimlamak igin kapak sayfasini kullanir. Kapak sayfasi eklemeyi unutan
Takimlar, JURI PORTFOLYO'nun hangi Takimle iligkili oldugunu belirleyemezse
degerlendirmeden diskalifiye edilebilir.

Takimlar PORTFOLYO'larini hazirlarken yazi tipi boyutu, renk ve grafik tasarimini
dikkatle degerlendirmelidir, bdylece tim JURI tiyeleri sunumlarini okuyabilir.
Tasarim tercihleri kiigiik yaz tipleri (<10 pt) veya gorseller lizerinde diisiik
kontrastli metinler iceren Takimlar degerlendirme disi birakilmayacaktir, ancak
JURILERIN okuyamadiklari higbir seyi kullanamayacaklarini anlamalari
gerekmektedir. Takimlar, okunabilirligi g6z oniinde bulundurarak tasarim
yapmalarina yardimci olmasi icin WebAlIM Contrast Checker gibi ¢esitli tGcretsiz
erisilebilirlik ESERLERIni kullanabilir.

JURILER, PORTFOLYO'dan baglanti verilen diger belgelere, web sitelerine veya
videolara verilen baglantilari agmayacak, gortintiilemeyecek veya
kullanmayacaktir. JURI tyeleri Pit goriismeleri sirasinda ek bilgiler okuyabilir
ancak JURI miizakerelerinin bir parcasi olarak bagvurulmak iizere ek basili igerik
getirmeyecektir.

Takimlar, PORTFOLYOLARINI olusturmalarina yardimci olmak i¢in Yapay Zeka
(Al) dahil olmak lizere yazma ve arastirma yardimcilarini kullanabilirler. Yapay
zeka veya diger kaynaklar kullanilirsa, bunlar dipnot veya son not yoluyla
belirtilmeli ve fikri miilkiyet haklarina ve lisanslarina saygi gosterilmelidir. Uygun
Kredi su sekilde gortinebilir: "XXXXX Takimi ve ChatGPT tarafindan olusturulan
PORTFOLYOQ".

Bir Takim, biiylimeyi gostermek igin 6nceki sezonlara (6rnegin, bir Takim veya
organizasyon planinda) atifta bulunabilir, ancak vurgu mevcut sezonda olmalidir.

A202 *PORTFOLYOLAR zamaninda ve talep edildigi sekilde teslim edilmelidir. Takimlar, degerlendirme
siirecinde dikkate alinmasini istiyorlarsa, PORTFOLYOQ'larini Etkinlik Direktori tarafindan belirtildigi
sekilde ve belirYER MATIn son tarihe kadar sunmalidir. Baska bir talimat verilmemisse, Takimlar
yapilandinlmis milakat sirasinda PORTFOLYO'larinin 1 basili kopyasini sunmalidir.

Takimlarin PORTFOLYOLARINI ne zaman ve nasil sunmalari gerektigine iligkin
talimatlar Etkinlik Direktori tarafindan etkinlikten 6nce bildirilmelidir.

Kosullarin bir takimin PORTFOLYO gonderme talimatlarina uymasini engellemesi
durumunda, Etkinlik Direktord, degerlendirme siirecine asir bir yiik getirmedigi
siirece, tim takim PORTFOLYOLARINI kabul etmek i¢in makul diizenlemeler
yapmak tizere JURI Danigmani ile birlikte ¢alismalidir.

A203 *Takimlar yapilandirilmis bir miilakat oturumuna katilmalidir. Herhangi bir 6dil i¢in degerlendirmeye
alinmak tzere Takimin kendilerine tahsis edilen yapilandirilmis milakat oturumuna katilmasi
gerekmektedir.

Takimlar, etkinlik dncesinde Etkinlik Direktorl veya yerel Program Dagitim Ortag:
tarafindan kendilerine tahsis edilen zaman konusunda bilgilendirilmelidir. Bir
program ¢akismasi varsa veya Takim ongoriilemeyen kosullar nedeniyle
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A204

A205

A206

A207

A208

yapilandinlmis milakat araligini kagirirsa, Takim mimkiinse etkinlikte
yapilandinimis bir miilakat igin makul alternatif diizenlemeler yapmak tizere
Etkinlik Direktori veya yerel Program Dagitim Ortadi ile birlikte calismalidir.

*Yapilandirilmis miilakatiniz i¢in dogru kaynaklari yaninizda getirin. Yapilandirilmis mulakat zaman
dilimine katilacak Takimlar asagidakilerle birlikte hazirlikli gelmelidir:

A. 2 OGRENCI ve daha biiyiik takimlar icin en az 2 OGRENCI temsilcisi,

B. Takim PORTFOLYOSU'nun basil bir kopyasi (istege bagli, Etkinlik Direktori tarafindan
belirtildigi sekilde gonderin),

C. Takimin ROBOT'unu da igerebilecek "goster ve anlat" gosteri 6geleri (tesvik edilir, ancak
istege baglidir),

D. Her biriigin 1 sessiz gozlemci A208(istege bagli) ve

E. Konaklama ihtiyaglarini karsilamak igin 1 destek personeli (istA269ede bagli, gerektigi
kadar).

Takimlar, )gpllandlrllmls miilakat siirecine miimkn oldugunca ¢ok sayida
OGRENCININ katilmasi icin tesvik edilmektedir.

Bir Takimin degerlendirmeye katilmak veya degerlendirilen 6ddillere hak
kazanmak igin bir ROBOT'a sahip olmasi gerekmez.

Takimlar, Etkinlik Direktortu veya Yerel Program Dagitim Ortagi tarafindan acgikga
izin verilmedigi suirece yapilandiriimis miilakat sirasinda ROBOT'larini ¢alistirabilir
ve iglevlerini gosterebilir. TUm Takimlar ayni gosteri kisitlamalarina sahip
olmalidir.

*Herkes esit yapilandirilmisg goriigme siiresi alir. Tum Takimlar en az 10 dakikalik ayni uzunlukta
yapilandinimis miilakata alinacak ve yapilandirilmis miilakatlar arasinda JURILERIN gériismesi igin en
az 10 dakika ayrilacaktir.

*Yapilandirilmis miilakat zamanlayicisi Takim basladiginda baslar. Zamanlayici, Takim odaya girdikten
sonra ve sunumlarina basladiklarinda baslar. Baglamak icin uzun siire bekleyen Takimlar JURI
tarafindan derhal baslamalari igin uyarilacak ve ardindan sunum yapan Takimin hazir olup olmadidina
bakilmaksizin yapilandinimis milakat zamanlayicisi baslatilacaktir.

Takimlar odaya girmeli ve hizli bir sekilde konusmaya baslamaya hazirlanmalidir.
Bu kuralin amaci, blyiik Takimlarin odada siralanmasina ve yonlendirilmesine ve
JURILERIN kendilerini tanitmasina ve miilakat formatina iligkin hatirlatmalarda
bulunmasina olanak saglamaktir.

Ekipman kurmak veya baska bir sekilde avantaj elde etmek i¢in gecikmeli
baslatma zamanlayicisini kétiye kullanmaya ¢alismayin. _l

*Hazirlanan yapilandirilmis sunum siiresi kesintiye ugratiimamalidir. Yapilandiriimis mulakatin FIRST
5 dakikasi, Takimin isterse hazirladigi s6zli sunumu kesintisiz olarak sunmasi igin ayrilmistir. Kesintisiz
sunum siiresi Takim tarafindan erken sonlandirilabilir. Kalan siire, JURI tarafindan yoneYER MATIn ve
OGRENCILERLE yapilan bir soru-cevap gériismesi olmalidir.

*Bir yetiskin sessiz gozlemci kabul edilir. Bir yetiskin mentor jiiri oturumuna katilabilir ve JURILER ile
OGRENCI Takim iiyeleri arasindaki her tiirlii etkilesimde hazir bulunabilir. Yetiskin mentor(lar),
yapilandinimis gériisme disinda JURILER ve OGRENCI Takim (yeleri arasindaki etkilesimlerde hazir
bulunabilir. Yetiskin gézlemci ve mentor(lar), JURILER ve OGRENCI takim iiyeleri arasindaki herhangi bir
etkilesim sirasinda etkilesime giremez veya aktif olarak kogluk yapamaz.
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A209 *ihtiya¢ duyan Takimlar igin gevirmen ve/veya isaret dili terciimani destegi saglanacaktir. JURILER ile

Yetigkin sessiz gozlemcinin amaci, yeni insanlarla bilinmeyen bir ortamda sunum
yapan OGRENCI Takim Uyelerine sessiz bir gliven saglamaktir.

iletisim kurmak igin terciman kullanmasi gereken Takimlar, Takimin ana dili etkinlik ev sahibi
tarafindan saglanan JURILER'in ana diliyle eslesmiyorsa bir terciman temin edebilirler. Buna isaret dili
veya diger uyarlanabilir teknolojiler de dahildir. Bir gevirmen yardimiyla miilakat yapmak isteyen

Takimlar, gerekirse 2 ila 5 dakika arasinda ek miilakat siiresi talep etmek i¢in dnceden Etkinlik Direktori

ile birlikte cahigmalidir. Cevirmen bir yetiskin olabilir ve sessiz gozlemciye ek olarak .A268

A210

Cogu durumda gevirmenin Takim tarafindan saglanmasi gerekecektir. Baska bir
konaklama gerekiyorsa, Takim secenekleri gorismek tzere yerel liderliginizle

iletisime gegcmelidir.

*Yapilandinlmis miilakat sirasinda Video veya Ses kaydi yapilmaz. E117 kisitlamalarina ek olarak,

Takimlar yapilandirilmis milakatlari sirasinda herhangi bir video veya ses kaydi yapamazlar.

A211

*Verilen odiillerin sayisi etkinligin biiyiikligiine gore degismektedir. Verilen toplam 6diil sayisi,

etkinlikte kayit yaptiran Takim sayisina gore belirlenir. Her yarigsmada tiim odiiller verilmemektedir.
Yalnizca etkinlik boyutuna gore bTablo :6-1elirYER MATIn odiiller ilerleme i¢in puan olarak uygundur.

Tablo :6-1 Etkinlige katilan tiim Takimlar bazinda toplam degerlendirilmis ddLiller

Toplam Etkinlik Katilimcisi Takimlar |

Odiil 4-10 Takim 11-20 Takimlar | 21-40 Takimlar | 41-64 Takimlar
1.Sira 1.Sira
. 1.Sira
Inspire Award 1.Sira 2 Sira 2.SIra 2.SIra
) 3.Sira 3.Sira
1-Sira 1.Sira
Think Award 1.Sira 1-Sira 2 Sira 2.Sira
i (3 Sira*)
1.Sira
1.Sira
Connect Award 1.Sira 1.Sira (2 Sira*) 2.Sira
‘= (Connect, (3 Sira*)
% Reach veya 1.Srra 1.Sira
fg Reach Award Sustain 1.Sira @ Sira % 2-Sira
< segeneklerinde (3 Sira*)
= n yalnizca biri 1.Sira 1.Sira
Sustain Award verilecektir) 1.Sira @ Sira % 2 Sira
(3 Sira*)
1-Sira 1-Sira
H Sira
- Design Award 1.Sira 1.Sira (2 Sira*) (3~2;31ra*)
2 (Yenilik, Kontrol
3 veya Tasarim 1-Sira e
.5 | Innovate Award : 1.Sira 2 Sira
segeneklerinde (2 Sira*) "
o - (3 Sira*)
n sadece biri
= verilecektir) 1.Sira 1'Sira
Control Award 1.Sira 2 ' Sira®) 2.5
: (3. Sira*)
Judges’ Choice Award istege bagl* istege bagl* istege bagl* istege bagli*
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*[stege bagh odiiller

Tam ayrintilar igin Hakem ve Hakem Danismani Kilavuzlarina bakin.

Bu kuralin degistirilmis ikili bolim versiyonu igin b13.801kili Lig
Etkinliklerilime bakiniz.

A212 *Tum Takimlara jiiri geri bildirimi saglanir. Tim Takimlar yapilandiriimis miilakat oturumlarindan geri
bildirim alacaktir. JURI tiyeleri yapilandiriimis miilakatin hemen ardindan Takim hakkindaki FIRST
izlenimlerini igeren bir form doldururlar. Bu geri bildirim formu muizakereler sirasinda kullanilmaz ve
JURILERIN Takimle daha sonraki etkilesimlerine dayanan giincellenmis geri bildirimleri icermez.

Geri bildirim formu, etkinligin sonuna dogru yiiz yiize degerlendirme igin
PORTFOLYO ile birlikte iade edilecek ya da uzaktan degerlendirme durumunda
Bas Kog 1, etkinlik sonrasinda FTC-Skorlama'da dijital bir versiyona erisim elde
edecektir.

A213 *Takimlar sadece kendi bolgelerinde Inspire Qdﬁliinij kazanabilirler. Takimlar sadece kendi
bolgelerindeki bir turnuvada yarisirken Inspire Oddili (1. 2. veya 3.'lik) i¢in degerlendirmeye alinabilir.

A214 *Takimlar birden fazla Siralama veya Lig Turnuvasinda ilham Odiilii kazanamaz. Takimlar, herhangi bir
Siralama veya Lig Turnuvasindan sezon basina yalnizca bir kez 1.'lik Inspire Odiili kazanma hakkina
sahiptir.

ilham 1.'igi kazanan takimlar, sonraki Siralama veya Lig Turnuvalarinda 2. veya
3.'lik ilham Odiilii kazanmaya hak kazanirlar.

A215 *Takimlar sadece bir juri odiilii alabilir. Takimlar etkinlikte sadece tek bir jiiri 6diliini kazanabilir veya
ikinci olabilirler.

6.3 Takim Juri Odiilleri Agiklamalari

6.3.1 Inspire Award

Bu 6diilu alan takim, FIRST programlari igin gliclu bir elgi ve rol model bir FIRST takimidir. Bu Takim, diger
birgok odil igin en iyi yarismacidir ve Duyarh bir rakiptir.

Inspire Odiilii sahibi, hem oyun sahasinda hem de oyun sahasi diginda Gracious Professionalism® ile hareket
ederek diger takimlar igin bir ilham kaynagidir. Bu Takim deneyimlerini, heyecanlarini ve bilgilerini diger
Takimlarle, sponsorlarla, kendi topluluklariyla ve JURILERLE paylasir. Bir birim olarak ¢alisan bu Takim, bir
ROBOT tasarlama ve inga etme gorevini yerine getirme basarisini gostermis olacaktir.

Tablo 6-2: Inspire Odiil Kriterleri

Inspire Odiil Kriterleri
Gerekli 1 | Takim bir PORTFOLYO sunmalidir.

Inspire Odiil, degerlendirilen tim ddiillerin en giicli niteliklerini kutlamaktadir. Bir Takim,
asagidaki degerlendirilmis 6dul kategorilerinin her birinde en az bir 6ddil igin gugla bir
yarigmaci olmahdir:

A. Makine, Yaraticilik ve Yenilikcilik Oddilleri,

B. Takim Nitelikleri Odiilleri ve

C. Disin Odiild.

Gerekli 2
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Inspire Odiil Kriterleri

. Takim pozitif ve kapsayici olmali ve her Takim liyesi Takimin basarisina katkida
Gerekli 3
bulunmalidir.
. Takim, deneyimlerini ve bilgilerini JURILERE agiklayabilir, gosterebilir, belgeleyebilir veya
Gerekli 4 : -
sergileyebilir.

6.3.2 Think Award

Degerlendirmeye tabi tutulan bu 6ddl, takimin sezonu gegirirken ¢iktigi yolculugu en iyi yansitan takima
verilmektedir. PORTFOLYO'daki icerik, JURILERIN en ¢ok hak eden ekibi belirlemelerine yardimci olacak temel
referanstir. Takim, HAKIMLER igin yararh olacak ek ayrintil bilgileri paylasabilir veya saglayabilir.

Tablo 6-3: Think Award Kriterleri

Think Odiil Kriterleri

Takim bir PORTFOLYO sunmalidir. PORTFOLYO, asagidakilerden en az birini iceren
muhendislik igerigi icermelidir:

A. Mihendislik sirecinin kullanildigina dair kanit,

B. ROBOT'larinin tasarimiyla ilgili dgrenilen ve uygulanan dersler,

C. degis tokus analizi / maliyet fayda analizi ve/veya

D. Tasarim kararlari vermek icin kullanilan matematiksel analiz.

Gerekli 1

Takim PORTFOYU, asagidaki 6rneklerden herhangi birini igeren kaynaklar hakkinda bilgi
icerebilir:
A. Takimin Takim mentorlarindan nasil 6grendigi ve/veya Takim Uyelerinin yeni
Tesvik Edilir | 2 beceriler 6grenmesi igin bir gelisim plani,
B. takimin FIRST'e yeni insanlari nasil kazandirdigi ve/veya
C. Takimin GOLlerini nasil belirledigi ve sezon boyunca GOLIerine yonelik ilerlemeyi
nasil takip ettigi.

Tesvik Edilir | 3 | PORTFOY bilgileri agik ve sezgisel bir sekilde diizenlenmistir

6.3.3 Connect Award

Bu 6dill, ¢caba ve israrla yeni ESERLERI 6grenmek ve benimsemek igin yerel bilim, teknoloji, miihendislik ve
matematik (STEM) topluluklariyla baglanti kuran ekibe verilmektedir. Bu Takimin bir Takim plani vardir ve
GOLlerine ulagsmak igin adimlar belirlemistir. Bu 6diil igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-4: Connect Odiil Kriterleri

Connect Odiil Kriterleri

Takim, asagidakilerin timund kapsayan bir Takim planini agiklamali, gostermeli veya
belgSiralamalidir:

Gerekli 1 A. Takimin, Takim Uyelerinin becerilerini gelistirmeye yonelik GOLIeri ve
B. Takimin bu GOLIlere ulagmak igin attigi veya atacagi adimlar
Tesvik Edilir | 2 Mihendislik, bilim veya teknoloji toplulugundaki bireylerle yiiz ylize veya sanal baglantilar

geligtirmeye ornekler verin.

Tesvik Edilir | 3 | Mihendislik camiasi ile nasil aktif bir sekilde etkilesim kurduguna dair 6rnekler veriniz.
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6.3.4 Reach Award

Bu 6diil, FIRST'e yeni insanlar kazandiran ve bu insanlari FIRST'e dahil eden bir takimi kutlamaktadir. Cabalari
sayesinde baskalarini da FIRST kiiltirini benimsemeye tesvik etYER MATIr. Bu 6dil igin bir PORTFOLYO
gerekli degildir.

Tablo 6-5 Reach Award Kriterleri

Erisim Odiilii Kriterleri

Takim, sosyal yardim GOLlerini tartismali, tanimlamali, sergilemeli veya

Gerekli 1 belgSiralamalidir.

Takim, FIRST toplulugu iginde baska tiirli aktif olmayan yeni takimlar veya koglar
Gerekli 2 | veya mentorlar ve/veya gonillileri basanh bir sekilde ise aldiklarini tartismali,
acgiklamali, sergilemeli veya belgSiralamalidir.

Tesvik Edilir | 3 | FIRST'Un sesini duyuracak sekilde FIRST programlari igin bir elgidir.

Takimlarini ve FIRST'I pazarlayan sosyal yardim materyallerine yonelik yaratici ve

Tesvik Edilir | 4 gelisen bir yaklagima sahiptir.

6.3.5 Sustain Award

Sirdiirdlebilirlik ve planlama bir FIRST ekibi igin gok 6nemlidir, ¢linkii programin uzun vadeli basarisini garanti
altina alirlar. Bu 6diil, gelecekteki Takim tyelerini diigtinen ve onlarin kariyerlerini gelistirmelerinden ¢ok sonra
da Takimlarinin veya programlarinin var olmaya devam etmesini saglamak igin ¢alisan ekibi kutlamaktadir. Bu
oddul igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-6 Sustain Award Kriterleri

Siirdiiriilebilirlik Odiilii Kriterleri

Takim, asagidakilerden en az birini igeren plan(lar)ini tartigsmali, tanimlamali,
sergilemeli veya belgSiralamalidir:

A. finansman ve mali surdirilebilirlik plani,

B. sezon proje planlamasi, ve/veya

C. Takim surdurilebilirlik planlari ve/veya GOLleri.

Takim, yukarida listelenen plan(lar)ina yonelik ilerlemelerini nasil takip ettigini
tartigmali, agiklamali, gostermeli veya belgelemelidir.

Gerekli 1

Gerekli 2

Takim, Takimin tim Gyeleri igin net Takim rollerine ve liderlik gelistirmek igin bir slirece

Tesvik Edilir | 3 sahiptir.

Takim, Takimin kisitlamalarini ve/veya risklerini nasil yonettiklerini tartisabilir,

Tegvik Edilir | 4 aciklayabilir, gosterebilir veya belgeleyebilir.
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6.3.6  RTX sponsorlugunda Innovate Odiilii

inovasyon Odiilii, yaratici diisiinen ve tasarimlarini hayata gecirmek igin ustalik, yaraticilik ve bulusculuga sahip
olan bir ekibi kutlamaktadir. Bu jiri 6dili, FIRST Tech Challenge oyunundaki belirli bilegenlere yenilikgi ve
yaratici bir ROBOT tasarimi ¢ozimi sunan ekibe verilir. Bu 6diliin unsurlari arasinda tasarim, saglamlik ve
tasarimla ilgili yaratici diistince yer almaktadir. Bu 6ddl, tim ROBOT'un veya ROBOT'a bagli bir
MEKANIZMANIN tasarimini ele alabilir ve MAGLAR sirasinda tutarl bir sekilde calismalidir, ancak bu 6diil igin
dikkate alinmak lizere her zaman ¢alismak zorunda degildir. Bu 6diil i¢in bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-7: Innovate OdUil Kriterleri

Innovate Odiil Kriterleri

Takim, Takimin tasarim ¢ézimiuine nasil ulastigini gdsteren miihendislik igerigi
orneklerini agiklamali, sergilemeli veya belgSiralamalidir.

Gerekli 2 | ROBOT veya ROBOT MEKANIZMASI tasariminda yaratici ve/veya benzersizdir.

Yenilik¢i unsur istikrarli, saglam olmali ve gogu zaman takimin oyun GOLlerine olumlu
katkida bulunmalidir.

Gerekli 1

Gerekli 3

Tasarimlar genellikle risklerle birlikte gelir, Takim bu riski nasil azalttigini tartismal,

Tegvik Edilir | 4 aciklamali, gostermeli veya belgSiralamalidir.

6.3.7 Control Award

Control Odiilii, oyun sirasinda ROBOT'un islevselligini artirmak igin sensérler ve yazilim kullanan bir ekibi kutlar.
Bu &diil, otonom ¢alisma, akilli kontrol ile mekanik sistemlerin iyilestiriimesi veya daha iyi sonuglar elde etmek
icin sensorlerin kullanilmasi gibi oyun zorluklarini ¢6zmek icin yenilik¢i dustince ve ¢ozimler sergileyen ekibe
verilmektedir. Cozim(ler) MACLAR sirasinda tutarli bir sekilde galismalidir ancak her zaman ¢aligmak zorunda
degildir. Bu 6dul igin degerlendirilen ¢oziimler yalnizca MACIN OTONOM ddnemiyle sinirli degildir ve TELEOP
sirasinda da kullanilabilir. Takimin PORTFOLYO'su yazilimin, sensdrlerin ve mekanik kontroliin bir 6zetini
icermelidir ancak kodun kendisinin kopyalarini icermeyecektir.

Tablo 6-8: Control Award Kriterleri

Control Odiilii Kriterleri

Takim bir PORTFOLYO sunmalidir. PORTFOY asagidakilerin tiimiini icermelidir:

Gereki ] A. ROBOT Uizerindeki donanim ve/veya yazilim kontrol BILESENLERI,
B. Her bir BILESEN veya sistemin hangi zorluklari g6zmeyi amagladigi ve
C. Her bir BILESEN veya sistem nasil galisir?

Takim, harici geri bildirim ve kontrol kullanarak ROBOT iglevselligini gelistirmek icin bir

Gerekli 2 veya daha fazla donanim veya yazilim ¢ozimi kullanmalidir.

Tesvik Edilir | 3 | Kontrol soliisyon(lar)i gogu MAGC sirasinda tutarli bir sekilde ¢aligmalidir.

Takim, kanitlanmis etkinlik ya da ¢6zumin nasil gelistirilebileceginin belirlenmesi yoluyla
Tesvik Edilir | 4 | ¢dzimin guvenilirligi nasil degerlendirebilecegini tartisabilir, agiklayabilir, gosterebilir ya
da belgeleyebilir

ROBOT izerinde kullanilan kontrol ¢oziimlerini (sensorler, donanim ve/veya algoritmalar)

Tesvik Edilir | 5 gelistirmek igin miihendislik sirecinin kullanilmasi, 6grenilen dersleri igerir.
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6.3.8  Design Award

Tasarim Odiili, bu sezonun ihtiyaclarini karsilarken bigim, islev ve estetik arasinda bir denge kurarak
endustriyel tasarim FIRSTelerini anladigini gosteren ekibi kutluyor. Kullanilan tasarim stireci, verimli bir sekilde
tasarlanmis ve oyun zorlugunu etkili bir sekilde ele alan bir ROBOT ile sonuglanmalidir. Bu 6dil igin bir
PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-9: Design Award Kriterleri

Design Odiilii Kriterleri

Bir Takim, ROBOT larinin nasil Duyarli, verimli (basit / uygulanabilir) ve bakimi pratik
oldugunu agiklayabilmeli veya gosterebilmelidir.

Gerekli 1

Sadece tek bir BILESEN degil, tim makine tasarimi veya tasarimi gelistirmek igin

Gerekli 2 | kullanilan aynintili siireg bu takdire layiktir.

Tesvik Edilir | 3 | ROBOT, estetik ve islevsel tasarimiyla kendini digerlerinden ayiriyor.
Tesvik Edilir | 4 | Tasarimin temeli iyi distindlmistir (yani ilham, islev vb.).

Tesvik Edilir | 5 | Tasarim etkilidir ve takimin oyun plani ve/veya stratejisiyle tutarhidir.

6.3.9 Judges’ Choice Award
Bu &diil istege baghdir ve tiim FIRST Tech Challenge etkinliklerinde verilmez.

Yarisma sirasinda jiri, benzersiz ¢abalari, performansi veya dinamikleri takdir edilmeyi hak eden ancak diger
o6dul kategorilerinden herhangi birine uymayan bir Takimle karsilasabilir. FIRST, bu benzersiz takimlari takdir
etmek i¢in bir Juri Segimi Odili sunmaktadir.

6.4 Turnuva ITTIFAK Odiilleri

6.4.1 Kazanan ittifak Odiilii

Bu 6ddl, tek bolimli bir Turnuva veya Sampiyona etkinliginin Playofflarinin final MAGINDA temsil edilen
kazanan ITTIFAKa verilecektir. Etkinligin ¢ift bolimlu veya ¢ok bolimlid olmasi halinde, hem bolim playoff
kazananlarina hem de etkinlik finali playoff kazananina Kazanan ittifak Odiilleri verilecektir.

6.4.2 Finalist ittifak Odiilii

Bu 6d(l, tek bolumli bir Turnuva veya Sampiyona etkinliginin Playofflarinin final MACINDA temsil edilen finalist
ITTIFAKA verilecektir. Eger etkinlik ¢ift bolimli veya ¢ok bolimli bir etkinlikse, bu 6dul bolim playoff
finalistlerine ve etkinlik finali playoff finalistine verilecektir.

6.5 Bireysel Odiiller

6.5.1 Dean’s List Odiilii

FIRST'in en seckin ortaokul OGRENCILERININ liderligini ve adanmishgini takdir etmek amaciyla Kamen ailesi,
FIRST Tech Challenge FIRST Dean'’s List Odiilii olarak bilinen secilmis 10. veya 11. sinif OGRENCILERI igin
odillere sponsor olmaktadir.

Yari finalist, finalist veya kazanan olarak FIRST Dean's List statiisii kazanan OGRENCILER, FIRST ve misyonuna
yonelik farkindali§i artirmak i¢in Takimlarine ve topluluklarina liderlik eden, Kapsayicilik gibi FIRST Temel
Degerlerini savunan ve Gracious Professionalifm®'i somutlastiran mevcut OGRENCI liderlerinin harika
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ornekleridir. FIRST'lin amaci, bu kisilerin 6diil sonrasinda da buyiik liderler, OGRENCI mezunlar ve FIRST'in
savunuculari olmaya devam etmeleridir.

Odﬂl'basvuru detaylarinin tamamini ve ge¢cmis FIRST Tech Challenge kazananlarini gérmek igin liitfen Dean's
List Odiil Web Sitesini ziyaret edin.

Diinyanin egitim yillarini belirlemek igin bunun gibi sinif seviyeleri kullanmayan
bolgeleri igin: Bu 6diil, kolej veya tiniversiteye girmesine iki (2) ila Gg (3) yil kalan
OGRENCILER icin tasarlanmistir. Bir sonraki akademik yilda kolej veya
iiniversiteye devam edecek olan OGRENCILER uygun degildir. Aday gésterme
siirecinde mentorlardan mezuniyet yili istenecektir.

6.5.2 Compass Award

Bu istede bagli bir 6dildir ve sadece Bolgesel Sampiyona turnuvasi diizeyinde verilmektedir. FIRST
Sampiyonasina katilan tim takimlar bu édil igin bagvuruda bulunma firsatina sahip olacaktir.

Compass Odiilii, yil boyunca bir takima olaganiistii rehberlik ve destek saglayan ve takima Duyarli bir
Profesyonel olmanin ne anlama geldigini gosteren yetiskin bir ko¢ veya mentoru édiillendirir. Compass
Odiilii'niin kazanani, FIRST Tech Challenge OGRENCI ekibi iiyeleri tarafindan 40-60 saniyelik bir video
gonderimi yoluyla aday gosterilen adaylar arasindan segilecektir. Video, mentorlarinin ilham verici bir Takim
olmalarina nasil yardimci oldugunu vurgulamalidir. Video, mentoru digerlerinden ayiran ozellikleri
vurgulamalidir.

Tablo 6-10: Compass Award Kriterleri

Compass Odiil Kriterleri

Takim, bu mentorun takima katkisini agikga ifade edebilmeli ve bu mentoru digerlerinden

Gerekli 1 ayiran ozellikleri agiklayabilmelidir.

Gonderiler video formatinda olmali ve asagidaki gereklilikleri kargilamahdir:

A. Etkinlik Direktori veya yerel Program Dagitim Ortagi talimatlari tarafindan
belirlenen son tarihe kadar teslim edilmelidir,

B. asagidaki formatlardan birinde olmalidir: . mp4, .mov, .avi veya .wmv (akis

Gerekli 2 hizmetlerine baglanti kabul edilmeyecektir),

C. Etkinlik basina Takim basina bir video gonderimi (videolar etkinlikler arasinda
giincellenebilir veya degistirilebilir),

D. tim miuzikler telif hakki sahiplerinden izin alinarak kullaniimali ve video
jeneriginde belirtiimelidir ve

E. videolar jenerik dahil 60 saniyeden uzun olamaz.

Takimlarin videolarini olusturmadan 6nce FIRST Marka ve Stil Yonergelerini
incSiralamaleri onerilir.

6.6 Proje USl Kiiresel Odiiller

Proje bazl kiiresel odiller, sezon basina yalnizca bir kez degerlendirilen ve verilen dédullerdir ve kayith tim
FIRST Tech Challenge takimlarina aciktir. Her 6diliin kendi bagimsiz gereklilikleri ve son basvuru tarihleri
vardir. Bu odiller takim ilerlemesine katkida bulunmaz.
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6.6.1  Dijital Animasyon Odiilii

Belirli 6dul kriterleri ve son basvuru tarihleri Kickoff'tan sonra agiklanacaktir. Bu
odul hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin gegen yilin basvuru kosullarina ve
2025 Dijital Animasyon Odiilii Kazananlarina g6z atin.

6.6.2 UL sponsorlugunda Giivenlik Animasyonu Odiilii

YENI! 2025-26 Sezonu icin, her FIRST Tech Challenge takimi UL sponsorlugunda

Giivenlik Animasyon Odiilii icin de bagvuruda bulunabilecektir. Belirli bagvuru
detaylan Kickoff'tan sonra sunulacaktir.

Simdi daha fazla bilgi edinmek igin 2025 FIRST Robotics Competition Safety
Animation Award kazanan detaylarina goz atin.

(3 & R E
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7 _Oyun Sponsoru Tanima

2025-26 FIRST® Tech Challenge sezonu sunum sponsoru RTX'e tegekkiir ederiz.

RTX

N\
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8 Oyuna Genel Bakis

RTX tarafindan sunulan DECODE™ oyununda 2 takimdan olusan 2 rakip ITTIFAKLAR'in her biri GOLLERINDE
mor ve yesil ESERLER puanlar, DESENLER olusturur ve zaman dolmadan USLERINE geri ddnmek icin yarisir.

Mag baslamadan hemen &nce, DIKILI TAS 3 MOTIF'ten birini gosterecek sekilde rastgele ayarlanir. MAG igin
MOTIF, robotlarin RAMPA'lerinde hangi renk DESENINI olugsturmaya c¢alistiklarini tanimlar.

MACIN FIRST 30 saniyesi boyunca ROBOTLAR otonom olarak ¢alisir. ROBOTLAR rastgele eslestirme
MOTIFININ kodunu ¢dzmek igin sensérleri kullanabilir. ROBOTLAR, GOLLERINDE ESERLER puanlayarak ve
MOTIF temelinde RAMPALARINDA bir DESEN olusturarak puan kazanabilirler. ROBOTLAR ayrica FIRLATMA
HATTININ disina ¢iktiklarinda da puan kazanirlar.

MAGIN kalan 2 dakikasi boyunca, insan SURUCULER ROBOTLARININ kontroliinii ele alirlar. ROBOTLAR puan
kazanmak igin GOLLERINDE ESERLER toplar ve puanlamaya devam eder. SURUS EKiBi tiyeleri ITTIFAKIN
YUKLEME BOLGESINDEN ESERLERI alabilir ve ROBOTLARINA ESERLER yiikleyerek yardimei olabilirler.

Zaman doldugunda, iITTIFAKLAR her iki ROBOT'unu da USSE geri getirmek igin birlikte ¢aligabilir. MACIN
sonunda MOTIFi temel alan DESENLER olusturan ITTIFAKLAR ek puan kazanrr.

En cok puani kazanan iTTIFAK MAGI kazanir ve diger puanlama basarilarini tamamlayarak ek SIRALAMA
PUANLARI kazanilabilir.
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9 ARENA

ARENA, DECODE oynamak igin gerekli olan oyun altyapisinin tum unsurlarini i¢erir: SAHA, PUANLAMA
ELEMANLARI, sira alani, takim medya alani ve etkinlik yonetimi i¢in gerekli tim Takimmanlar.

Sekil 9-1 DECODE (siraya alma alani, ALAN ekrani ve istege bagli ortam alani resimde gosterilmemistir)

OBELISK

GOAL -BLUE

CLASSIFIER
-RED

CLASSIFIER
-BLUE

GOAL -RED

GATE -BLUE

SECRET
TUNNEL
ZONE -RED

ALLIANCE
AREA -RED

LOADING
ZONE -RED

ALLIANCE
AREA -BLUE

BASE ZONE

-RED BASE ZONE
-BLUE

SECRET
LOADING TUNNEL
ZONE -BLUE ZONE -BLUE

9.1 Boyutlar ve Dogruluk
DECODE SAHA icin teknik 6zellikler birkag yerden alinabilir:

— 3D CAD modeli DECODE SAHA'in ve nasil insa edildiginin resmi temsilidir. Olgtimler bu modelden
+/- 1 ing (+/- 2,5 cm) genel toleransla alinabilir.

— Yarisma Kilavuzunda yer alan gizimler DECODE ARENA'nin genel olarak gorsel olarak anlasiimasi
icindir ve dahil edilen tiim boyutlar nominaldir. Ozel olarak belirtilmedigi siirece, tiim bu boyutlar +/-
1in¢ (+/- 2,5 cm) tolerans tasir.

— Resmi SAHA Cizimleri, diger yerlerde verilen nominal boyutlardan daha dar belirYER MATIn
toleranslara sahip olanlari iceren temel boyutlari listeler.

— Etkinlik SAHASI Kurulum Kilavuzu, SAHANIN nasil insa edilecegine dair talimatlar icermekte ve
ingaat tlrtnin saha toleranslarini nasil etkileyecegini gostermenin yani sira Resmi SAHA
Cizimlerinde listelenen temel boyutlarin cogunu da icermektedir.

— SAHA Kabul Kontrol Listesi (cok yakinda), etkinlik personeli tarafindan diizenli olarak denetlenecek
olan kontroll boyutlar (ilgili toleranslarla birlikte) icerir.
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DECODE SAHA'in resmi gizimleri ve CAD modelleri FIRST web sitesindeki Playing SAHA Resources sayfasinda
yayinlanmistir.

ARENA modiilerdir ve yarisma sezonu boyunca birgok kez monte edilir, kullanilir,
soOkiilir ve tasinir. Asinma ve yipranmaya maruz kalir. ARENA, zorlu oyunlara ve

I stk sik yeniden montaja dayanacak sekilde tasarlanmigtir. ARENA'larin etkinlikten
etkinlige tutarli olmasini saglamak igin her tiirlii caba gosterilmektedir.

Ancak ARENALAR farkli mekanlarda farkli etkinlik personeli ve goniilliiler

I tarafindan kurulur ve bazi kiigiik farkhliklar meydana gelir. Buna ek olarak, her
bdlge ARENA'nin tam olarak uygulanmasini etkileyebilecek benzersiz zorluklarla
kargi karsiyadir ve bu nedenle ARENA spesifikasyonlari, kritik 6gelerin tutarliligini
saglarken, resmi oyunda mevcut olabilecek varyasyonlari dogru bir sekilde
yansitacak sekilde tasarlanmistir. Daha fazla bilgi almak igin yerel destek
biriminizle iletisime gegcin.

Basanl Takimlar bu varyasyonlara karsi duyarsiz olan ROBOTLAR
tasarlayacaktir.

DECODE igin her bir SAHA, SAHA cevresinin duvarlarinin i¢ yizeyi ile sinirlanan yaklasik 144 in¢ x 144 ing
(365,75 cm x 365,75 cm) bir alandir. SAHANIN déseme yiizeyi, her biri nominal olarak yaklasik 24 in¢ x 24 ing x
0,59 in¢ (60,95 cm x 60,95 cm x 1,50 cm) boyutlarinda olan 36 adet birbirine kenetlenen yumusak kopiik YER
MATINDAN olusmaktadir.

ALAN, asagidaki ALAN 6geleriyle doldurulur ve bunlarla gevrelenir:

—  Bir KARE, bir RAMPA ve bir KAPI'dan olusan iTTIFAK basina 1 SINIFLANDIRICI
— ITTIFAK basina 1 GOL
— 1 DIKILI TAS

Resmi etkinliklerde AndyMark tarafindan GireYER MATIn ve satilan tam DECODE SAHA (am-5400_Full) veya
resmi lisansh esdegeri kullanilir.
SAHA yiizeyi FIRST Tech Challenge SAHA Soft YER MATIs (am-2499) veya esdegeridir.

SAHA cevresinin birincil versiyonu AndyMark tarafindan satilan FIRST Tech Challenge Perimeter Kit'tir (am-
0481). Bu kilavuzdaki tim gizimler SAHA tasariminin am-0481 versiyonunu gostermektedir. SAHA cevresinin
benzer islevsellige sahip diger versiyonlari da yarismalarda kullanilabilir.

Bir etkinlikte kullanilan SAHA cesidi yerel Program Teslim Ortagi tarafindan belirlenecektir ve ayni etkinlikteki
tim yarisma SAHALARI Bolim9. 1Boyutlar ve Dogruluk ile uyumlu ve birbirleriyle tutarl olmahdir.T264
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9.3 _Alanlar, Bolgeler ve isaretlemeler

Onemli SAHA alanlari, bolgeleri ve isaretleri asagida agiklanmistir. "Bélge" terimi ALAN icindeki alanlari
tamimlamak igin kullanilirken, "alan” terimi ALAN disindaki alanlar tanimlamak igin kullanilir. Aksi
belirtiimedikge, SAHA boyunca gizgileri ve bolgeleri isaretlemek igin kullanilan bant 1 in¢ (2,50 cm) genisliginde
3M™ Premium Mat Kumas (Gaffers) Bant (GT1), ProGaff® Premium Profesyonel Sinif Gaffer Bant veya kirmizi,
elektrik mavisi ve beyaz renklerde benzer gaffers banttir. SAHA disindaki alanlar, etkinlige bagh olarak bagka
tiirde veya genislikte bantlarla isaretlenebilir.

SAHA boyunca cizgileri ve bolgeleri isaretlemek icin kullanilan bant, tim resmi sartnamelerde stirekli seritler
olarak gosterilir. Ancak, etkinliklerin bandi siirekli bir serit olarak kurmasi gerekmez:

— Bandi uyguladiktan sonra, etkinlik personeli bandi YER MATI dikis yerlerinden kesebilir, boylece YER
MATLARI bandi degistirmeden ¢ikarilabilir.

— Olaylar, bandi YER MATI birlesim yerlerinde bosluklar birakarak birden fazla segment halinde de
uygulayabilir.

HAKEMLERE, oyun kurallarini uygularken bu ¢izgi pargalarini bosluklari goz ardi ederek stirekli bir ¢izgi parcasi
olarak ele almalari talimati verilmistir.

Sekil 9-2 ITTIFAK ALANI, FIRLATMA HATLARI ve FIRLATMA BOLGESI

DEPOT DEPOT

-BLUE -RED

LAUNCH LAUNCH
LINE LINE

ALLIANCE AREA ALLIANCE AREA

1 M
: ZONE ;
ERE s

LOADING LAUNCH LOADING
ZONE -RED LINE LINE ZONE -BLUE
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ITTIFAK ALANI: 96 ing (243,85 cm) genigliginde, 54 ing (137,15 cm) derinliginde ve sonsuz
yiiksekliginde bir hacimdir ve SAHA digindaki zemin yiizeyine ITTIFAK renkli bant yerlestirilerek
olusturulur. ITTIFAK ALANI bantlanmis gizgileri ()Sekil 9-2 igerir.

DEPQ: GOL 6n yiiziiniin tim uzunlugunu kapsayan ve GOL'In USinda bulunan yaklasik 30 in¢ (76,20
cm) uzunlugundaki beyaz bant. DEPO bandi bir FIRLATMA HATTI'dir (Sekil 9-2).

FIRLATMA HATTI: 2 adet (iggen FIRLATMA BOLGESINI sinirlayan beyaz bant ve GOL'iin USinda
bulunan 2 adet beyaz bant segmenti()Sekil 9-2.

FIRLATMA BOLGESI: FIRLATMA HATLARI ve SAHA cevresi ile sinirlanan sonsuz uzunluktaki tiggen
hacimler. 2 BASLAMA BOLGESI vardir: SAHANIN seyirci tarafindaki BASLAMA BOLGESI 2 YER
MATI genisliginde ve 1 YER MATI derinliginde bir bolimi kapsar ve SAHANIN KALE tarafindaki
BASLAMA BOLGESI 6 YER MATI genisliginde ve 3 YER MATI derinliginde bir bolimii kapsar.
FIRLATMA BOLGELERI, FIRLATMA HATLARINI ()Sekil 9-2 tanimlayan bandi igerir.

Sekil :9-3 GiZLI TUNEL, KAPI BOLGESI, YUKLEME BOLGESI ve SPIKE ISARETLERI (ESERLER kaldiriimis olarak gésterilmigtir)

| SPIKE MARK

GATE (1 of 6)
ZONE -BLUE

SECRET
TUNNEL BASE
ZONE -RED ZONE -RED

LOADING
ZONE -RED

US BOLGESI: 18 ing +/- 0,125 ing (45,70 cm +/- 0,30 cm) genigliginde ve 18 in¢ +/- 0,125 ing (45,70
cm +/- 0,30 cm) derinliginde, ITTIFAK renkli bantla sinirlandirimis sonsuz uzunlukta bir hacim. US
BOLGE, eslesen renkteki ITTIFAK'a ait ITTIFAK'a dzel bir bolgedir.

KAPI BOLGESI: 2,75 ing (7,00 cm) genisliginde ve 10 ing (25,40 cm) uzunlugunda, her bir GECIDE
bitisik 2 paralel 10 ing (25,40 cm) uzunlugunda iTTIFAK renkli bant segmenti ile sinirlandiriimis
sonsuz uzunlukta bir hacim. KAPI BOLGESI bant cizgilerini ()Sekil :9-3 igerir.

YUKLEME BOLGESI: beyaz bant ve bitisik SAHA gevreleri ile sinirlanan yaklasik 23 ing (58,40 cm)
genisliginde ve 23 ing (58,40 cm) derinliginde sonsuz uzunlukta bir hacim. YUKLEME BOLGESI bant
gizgilerini (Sekil :9-3) igerir. YUKLEME BOLGESI, bitisik ITTIFAK ALANI ile ITTIFAK'a ait ITTIFAK'a
Ozel bir bolgedir.
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~ GizLi TUNEL BOLGESI: yaklasik 46,5 in¢ (118,10 cm) uzunlugunda ve yaklasik 6,125 ing (15,55 cm)
genisliginde, ITTIFAK renkli bandi, GOL diizenegi, YUKLEME BOLGESI ve bitisik SAHA cevresi ile
sinirlanan sonsuz yiikseklikte bir hacim. GiZLi TUNEL BOLGESI, ITTIFAK renkli bant gizgilerini igerir
ve beyaz bant ()Sekil :9-3 harigtir. GiZLI TUNEL BOLGESI, eslesen renkteki ITTIFAK'a ait ITTIFAK'a
Ozel bir bolgedir.

— YERISARETI: 10 in¢ (25,40 cm) uzunlugundaki 6 beyaz bant isaretinden 1'i, MAG () 6ncesinde 3
ESERLER'In yerlesimini beliSekil :9-3rlemek igin kullanilir.

9.4 YERMATI Koordinatlar

YER MATI koordinatlari ALAN kurulumuna yardimci olmak i¢in kullanilir. Sekil 9-4 YER MATI sekmelerinin
birbirine kenetlendigi ALAN Uzerindeki her bir YER MATI'nun kesisim puanlarini tanimlar. Sekil 9-5 her bir YER
MATI i¢in 1zgara koordinat sistemini tanimlar.

Sekil 9-4: YER MATI sekme hatti konumlari Sekil 9-5: YER MATI konumlari

\'J w X Y z A B C D E

Audience Audience
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9.5 _ATTIFAK ALANI

ITTIFAK ALANI, bir MAG sirasinda SURUCU TAKIMLARIN sahaya ciktiklari SAHAYA bitisik kirmizi veya mavi
renkte belirlenmis ITTIFAK ALANIdir. SAHA, kirmizi ITTIFAK ALANI birincil izleyici goriis yontine gore solda yer
alacak sekilde yonlendirilmigtir.

Kisa masalar, stantlar veya tabureler etkinlik tarafindan saglanabilir ve bunlar iTTIFAK AREA icinde SAHA
cevresine yakin oturur. Bu masalar Takimlarin OPERATOR KONSOLLERINI yerlestirmeleri icin saglanmistir.
Etkinlik tarafindan saglanmissa, bu masalar Baghakem, SAHA Sorumlusu veya FTA'nin izni olmadan takimlar
tarafindan kaldirilamaz veya yeniden diizenlenemez.

Sekil 9-6: ITTIFAK ALANI

;I

96 in.
(243.85cm)

54 in.
(137.15cm)

IA

£
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DIKILI TAS eskenar iicgen bir prizmadir (gercek dikili taslarin 4 kenari oldugunu biliyoruz) ve dikdértgen
ylizlerden biri SAHA cevresinin hemen disinda, SAHA'nin GOL tarafinda ortalanacak sekilde konumlandirilir.
DIKILI TAS 23 ing (58,40 cm) boyunda ve her bir dikdortgen yiiz 11 ing (27,95 cm) genigligindedir (Sekil 9-7).

Sekil 9-7: DIKILI TAS boyutlar

23 in.
(58.40 cm)

DIKILi TAS'in 3 dikdortgen yiiziiniin her birinde farkli bir MOTIF'e karsilik gelen bir AprilTag (bkz. bélim )Error!
Reference source not found. Error! Reference source not found.bulunur. MOTIF, benzersiz bir
diizende 2 mor (P) ve 1 yesilden (G) olusan bir ESER renk serisidir. DECODE'da 3 MOTIF bulunmaktadir (GPP,
PGP, PPG).

DIKILi TAS oryantasyonu, SURUCU TAKIMLAR MAGC ()G304 icin hazirlandiktan sonra SAHA PERSONELI
tarafindan etkinlik ydnetim yazilimi kullanilarak rastgele belirlenir. Etkinlik ydnetim yazilimi DIKILi TAS'in hangi
yiiziinin SAHA'ya déniik olmasi gerektigini belirleyecek ve SAHA PERSONELI bunu yerine koyacaktir. DIKILI
TAS'in konumu yaklasik olarak SAHA gevresinin dis kenari boyunca ortalanacak ve AprilTag'i iceren yiiz
yaklasik olarak SAHA gevre duvarina paralel olacak ve temas edecektir.

DIKiLI TAS'in konumunun saha koordinat sistemine gore deterministik olmasi

amagclanmamistir ve navigasyon igin kullanilmamalidir. |

GOL yaklasik 27 in¢ (68,60 cm) x 27 in¢ (68,60 cm) x 54 in¢ (137,15 cm) yiiksekliginde, esas olarak 0,39 in¢
(1,00 cm) kalinliginda polipropilen oluklu plastik levhadan olusan bir yapidir. GOL, {ist kisminda yatay licgen
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seklinde bir agiklik bulunan 3 tarafl bir yapidir. SINIFLANDIRICI'in GOL'e baglandigi tarafta bir ¢ikis kemeri
()Sekil :9-8 vardir.

Sekil :9-8 Kemer ¢ikisl GOL

GOAL

Archway

GOL'un acikligi yaklasik 26,5 ing (67,30 cm) genisliginde ve 18,3 ing (46,45 cm) derinligindedir. GOL'In {ist
dudadi YER MATI yiizeyinden 38,75 ing (98,45 cm) uzakliktadir. FIRST Tech Challenge logolu arka tahtanin
maksimum yiiksekligi, GOL'un ()Sekil :9-9 agik list kismindan itibaren 15 ingtir (38,10 cm).
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Sekil :9-9 GOL Boyutlari

(67.30 cm)

Top View
Goal Opening
Inside Dimensions
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9.8 _SINIFLANDIRICI

SINIFLANDIRICI, 3 ana bileseni olan GOL'e bagl bir yapidir: KARE, RAMPA ve KAPI ()Sekil :9-10.
Sekil :9-10 PUANLAMA ELEMANLARI icermeyen SINIFLANDIRICI

SQUARE

CLASSIFIER

GATE
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9.8.1 KARE

KARE Sekil :9-11 (), RAMPA'in list kisminda yer alan ve ESER puanlamasina gore dederlendirilen bir
konumdur.19.5Puanlama

Sekil :9-11 RAMPA (izerinde KARE

SQUARE

9.8.2 RAMPA

RAMPA, oncelikle aliiminyum ekstriizyondan yapilmig bir yapidir. RAMPA, yeni girilen ESERLER'ler TASMADAN
once 9 SINIFLANDIRILMIS ESERLER'e kadar sigabilir.

Sekil 9-12: PUANLAMA ELEMANLARI olmayan RAMPA
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Gogu durumda, yeni giren ESERLER TASMADAN 6nce RAMPA tam olarak 9
ESERLER SINIFLANDIRILMIS olarak sigacaktir, ancak bazen GOLE yiiksek bir
hizda veya 6nemli bir doniigle FIRLATILAN ESERLER 9- agik SINIFLANDIRICI

yuvasini atlayabilir ve TASMA olarak sayilabilir. Bu normal bir SAHA iglemidir ve
bir ARENA ARIZASI degildir.

Sekil :9-13 RAMPA kismen PUANLAMA ELEMANLARI ile dolu

CLASSIFIED
ARTIFACTS

Sekil :9-14 TASMIS PUANLAMA ELEMANLARI ile dolu RAMPA

OVERFLOW
ARTIFACTS
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9.8.3 KAPI

KAPI, GiZLi ESERLERN RAMPA'tan kars! iTTIFAKIN GiZLI TUNEL BOLGESINE ()Sekil 9-15 cikmasini engelleyen
ITTIFAK'a 6zgii bir ALAN unsurudur. TASAN AKIS ESERLERI KAPININ iistiinden gecerek RAMPADAN Karsi
ITTIFAKIN GiZLi TUNEL BOLGESINE cikabilir. KAPI yercekimi ile kapanir ve agildiktan sonra tim
SINIFLANDIRILMIS ESERLERIN temizlenmesi icin agik kalabilir veya kalmayabilir.

Sekil 9-15: KAPI

GATE

KAPI, RAMPA ()Sekil 9-16 tizerinde SINIFLANDIRILAN ESERLERI serbest birakacak olan, ROBOT tarafindan
etkinlestirilen, iYER MATIrek agilan bir mekanizmadir.

KAPI'in kapanmasi degisken sireler alacaktir. Tum SINIFLANDIRILMIS ESERLER
RAMPA'tan ¢ikmadan 6nce KAPININ kapanmasi ARENA HATASI olarak kabul
edilmez ve Takimlar RAMPA'I tamamen temizlemek igin KAPIYI agik tutmaya
hazir olmalidir. ROBOT tarafindan serbest birakildiginda KAPININ hemen
kapanmamasi bir ARENA HATASI olarak degerlendirilmez.

Kapaliyken, KAPI'in temas alaninin YER MATI yiizeyi (izerindeki yiiksekligi yaklasik 3,75 ing (9,55 cm) ila 5,5 in¢
(14,00 cm) arasinda degisir ve agikken temas puansi YER MATLARIIN ()Sekil 9-16 yaklasik 3 ing (7,60 cm)

uzerindedir. KAPI'i kapal konumdan agik konuma getirmek igin gereken toplam yatay yer degistirme yaklasik 2
ingtir (5,10 cm).
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Sekil 9-16: KAPI Calistirma: Agik ve Kapall

GATE
Closed

GATE Travel:
~2in.
Max Contact Height: (~5.10 cm)
~5.51in.
(~14.00 cm)

]
.

Min Contact Height: Closed Contact Height:
~3.751n. ~3in.
(~9.55cm) (~7.60 cm)

9.9 PUANLAMA UNSURLARI

PUANLAMA ELEMANLARI ITTIFAKTAN badimsiz ESERLERDIR. ESERLER, mor (am-3376a_purple) ve yesil (am-

3376a_green) renklerde 5 ing (12,70 cm) nominal Gopher ResisDent™ polipropilen toplardir. Bir DECODE
MACINDA toplam 24 mor (P) ESERLER ve 12 yesil (G) ESERLER vardir.

Sekil 9-17: PUANLAMA ELEMANLARI (ESERLER)

¢

9.10 April Tagler

DECODE igin AprilTags, 36h11 etiket ailesinden ()Sekil 9-18 8,125 ing (~20,65 cm) kare GOLlerdir.

AprilTag'ler, ROBOT navigasyonuna ve Hedeflemeye yardimci olmak igin GOL'un 6n yizine yerlestirilir. Kirmizi
ITTIFAK GOL 24 numarali etikete ve mavi ITTIFAK GOL 20 numarali etikete sahiptir. Her isaretleyicinin
tanimlayici bir "TAG ID" metin etiketi (Sekil :9-19) vardir.
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21,22, 23 ID'li AprilTag'ler, ALAN'In digina yerlestirilen DIKiLI TAS'in her bir dikdértgen yiiziinde bulunur ve MAG
icin MOTIF'i tanimlamak igin kullanilabilir.

DIKiLI TAS AprilTag'in ROBOT navigasyonunda kullaniimasi tavsiye ediimez
¢linkd tam yerlestirme konumu MACden MACye degisebilir.

Sekil 9-18: DECODE ALANI lizerindeki AprilTag Konumlari

TAG IDs: 21, 22, 33

Audience

Sekil :9-19 AprilTag'in GOL Uizerindeki konumu

Centered on GOAL face

9.25in.
(23.50 cm)

6.5 in. square
(16.50 cm) | .
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Bu kilavuzdaki goriintileri uygulama amaciyla yazdirmayin, bunlar yalnizca

ornektir ve ARENA'da kullanilanlarla ayni boyutta degildir. Bu gorsellerin

yazdirilabilir versiyonlar ve gorsellerin SAHA etrafina dogru sekilde nasil

yerlestirilece@ine dair talimatlar igin litfen Oyun Sahasi Kaynaklari sayfasina
| bakin.

0. SAH ERSC

SAHA GOREVLILERI, ARENA'da ve cevresinde bulunan ve MAGLARIN verimli, adil, giivenli ve isbirligi ruhu,
Duyarli Profesyonellik® ve ruh cémertligi ile gecmesini saglamaktan sorumlu goniillillerdir. SAHA PERSONELI
rolleri, kapsamli bir egitim ve sertifika ile etkinlige hazirlanan toplumdan gondilliler tarafindan doldurulur.
Takimlarin asina olmasi gereken ve etkinlik deneyimlerini degerli kilmak i¢in kaynak olarak kullanmalari tesvik
edilen 3 SAHA tarafi kilit gondlld rolt vardir.

BAS HAKEM - HAKEMLERI egitir, yonlendirir ve denetler. Diger SAHA PERSONELI ile isbirligi iginde
tiim puanlama siireclerini ve prosediirlerini denetlerler. OGRENCILER, géniilliiler ve etkinlik personeli
ile etkilesim halindedirler. Bagshakem, MAC skorlari, KURAL DISI OYNAMALAR ve SARI ve KIRMIZI
KART atamalari ile ilgili kararlarda nihai yetkiye sahiptir.

FIRST Teknik Danigsmani (FTA) - etkinliklerin sorunsuz, glivenli ve FIRST gerekliliklerine uygun
sekilde yiritilmesini saglar. FTA, etkinliklerde FIRST personeli, etkinlik personeli ve diger etkinlik
gondillileri ile bir¢ok farkl alanda isbirligi yapar. FTA SAHA, ROBOTLAR ve oyunla ilgili tim teknik
konulara odaklanir ve etkinlikte yarisan tim takimlar igin bir takim savunucusu olarak hareket eder.
SAHA GOZETMEN!I - (daha kiigiik etkinliklerde FTA veya BAS HAKEM ile ayni olabilir) MAGLARIN
verimli bir sekilde yirittlmesini, etkinligin hizini ve MAG oyununun sorunsuz akisini saglamak igin
SAHADAKI faaliyetleri yonlendirir. SAHA Siipervizérleri, SAHA'nin saglam olmasini saglamaktan ve
her MAC'tan sonra bir sonraki MAC'a hazirlik olarak SAHA'yi sifirlamaktan sorumlu olan SAHA
sifirlama Takimlarine liderlik etmekten sorumludur.

Bu rollerin her biri ve diger FIRST Tech Challenge génm rolleri hakkinda ek
ayrintilar igin lutfen gonullu kaynaklarimiza bakin.
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9.12 _Etkinlik Yonetim Sistemi

FIRST etkinlik yonetim sistemi, MAC skorlarini ve diger etkinlik girdilerini ydonetmekten sorumlu yazilmdir.
Sistem, bilgisayarlar, ekranlar, HAKEM ve diger goniilli elektronik cihazlar, kablosuz erigsim puansi, ethernet
kablolari vb. dahil olmak tizere tim SAHA elektronigini kapsar.

FIRST etkinlik yonetim sistemi, ayrintilari agTablo 9-1adida verilen ses ipuglarini kullanarak katihmcilari

MACG taki kilometre taslan konusunda uyarir. Liitfen ses isaretlerinin katilimcilara nezaketen verildigini ve resmi
MAG isaretleri olarak tasarlanmadigini unutmayin. Sesli bir isaret ile gérsel ALAN zamanlayicilari arasinda bir
tutarsizlik varsa, gorsel ALAN zamanlayicilar yetkilidir.

Tablo 9-1 Ses ipuglar

Etkinlik Zamanlayici Degeri Ses isareti

MAC baslangici 2:30 “Cavalry Charge"

OTONOM biter 2:00 "Buzzer x 3"

OTONOM'ten TELEOP'a Gegis | 0:07 - 0:01 "Suructler, kontrol cihazlarinizi alin, 3-2-1"
TELEOP bagliyor 2:00 "3 Bells"

Son 20 saniye 0:20 “Train Whistle"

MAGC sonu 0:00 "3 saniyelik Buzzer"

MAC DURDU N/A "Foghorn”

(3 & | E

I‘Q‘I
By g |
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10 Oyun Detaylari

Sekil 10-1: DECODE icin ALAN

DECODE'da 2 iTTIFAKLAR (bir ITTIFAK, 2 FIRST Tech Challenge takimindan olusan bir kooperatiftir), asagida
aciklanan ayrintilara gore kurulan ve uygulanan MAGCLARI oynar.

10.1 MAG Genel Bakis

MACLAR, MAC 6ncesi kurulum, 30 saniyelik OTONOM dénem, OTONOM ve TELEOP arasinda 8 saniyelik bir
gecis donemi ve 2 dakikalik TELEOP doneminin ardindan MAG sonrasi sifilamadan olusan ALAN basina tipik 5
ila 12 dakikalik bir dongi siresinde galisir.

MAG sirasinda, ROBOTLAR SANAT ESERLERINI toplar ve bunlari SINIFLANDIRMAK ve rastgele segilen MOTIFi
olusturmak i¢in GOLLERINE puanlar. ROBOTLAR daha sonra ek ESERLERI SINIFLANDIRMAYA devam etmek
icin KAPILERINI agabilirler. RAMPA diismeyen ESERLER TASMA olarak sayilacaktir.

ROBOTLAR USLERINE dénerek MAGI tamamlarlar.

10.2 SURUS EKiBi

SURUCU EKIP, belirli bir MAG igin Takim performansindan sorumlu olan ayni FIRST Tech Challenge Takiminden
en fazla 4 kisiden olusan bir gruptur. Bir SURUS EKIBINDE, ITTIFAKLAR'in ROBOTLARA yardimci olmak igin
kullanabilecegi 3 6zel rol vardir ve SURUS EKIBININ 1'den fazla iiyesinin OGRENCI olmayan biri olmasina izin
verilmez.

SURUCU TAKIM taniminin ve SURUCU TAKIM ile ilgili kurallarin amaci, hafifletici
nedenler disinda, SURUCU TAKIM'in etkinlige o takima bagl olarak gelen ve
etkinlikte takimlarinin ve ROBOT larinin performansindan sorumlu olan kisilerden
olusmasidir (bu, bir kisinin 1'den fazla takima bagh olabilecegdi anlamina gelir).

Amag, takimlarin 6diing veren takim, 6diing alan takim ve/veya ITTIFAKLARI igin
stratejik avantaj saglamak amaciyla diger takimlarin tyelerini "benimsemelerine’
izin vermek degildir (6rnegin, bir ITTIFAK Lideri kendi SURUCULERINDEN birinin
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ITTIFAK ortaginin SURUCUSUNDEN daha fazla deneyime sahip olduguna inanir

ve takimlar ortak takimin bu SURUCUYU "benimseyecegi" ve Playofflar igin kendi
SURUCU TAKIMININ bir tiyesi yapacagi konusunda anlasir).

Tanim 2 ana nedenden 6tiiri daha kati degildir. FIRST olarak, Takimlar ve etkinlik
gondillileri Gzerinde ek biirokratik yiikten kaginmak (6rnegin, Takimlarin bir
SURUS EKIBININ ARENA'ya girmesine izin vermeden énce Kuyruk Gérevlisinin
kontrol etmesi gereken resmi kadrolari sunmalarini zorunlu kilmak). ikinci olarak,
Takimlara Duyarli Profesyonellik sergileme firsati veren istisnai durumlar igin alan
saglamak (6rnegin, bir otobiis gecikir, bir SURUCU KOGCUNUN SURUCUSU yoktur
ve Pit komsulari, otobiisleri gelene kadar Takimin gegici uyeleri olarak
SURUCULER 6diing vererek yardim etmeyi kabul eder).

Tablo 10-1: DRIVE EKIBI rolleri

Maks./

Agiklama Kriterler

SURUS EKiBI

L . herhangi bir Takim Uyesi ve yetiskin
SURUCU KOG bir rehber veya danisman 1 olabilir, "SURUS KOGU" rozeti takmalidir

ROBOT'un bir operatort ve

SURUCU _— s S .
kontrolori 2 OGRENCI, "SURUS TAKIMI" rozeti
. i takmalidir
iNSAN OYUNCy | Dif PUANLAMA ELEMANI
yoneticisi

OGRENCI, icinde bulunulan sezonun 1 Eyliil tarihi itibariyle lise, ortaokul veya kendi bélgelerindeki benzer bir
seviyeyi tamamlamamis olan kisidir.

10.3 Kurulum

Her MAGC baslamadan 6nce, SAHA PERSONELI PUANLAMA ELEMANLARINI 16. 3. 1PUANLAMA UNSURLARI
boliimde aciklandigi sekilde hazirlar SURUCU TAKIMLAR ROBOTLARINI (bélimde aciklandigi sekilde)
v10.3.4eROBOTLAR OPERATOR KONSOLLARINI (béliimde aciklandigi sekilde) hazirlar 10. 3. 30PERATOR
KONSOLLARI. Daha sonra, SURUCU EKIiPLER béliimde aciklandidi gibi yerlerini alirlar 18.3.2 SURUS EKIPLERI
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10.3.1 PUANLAMA UNSURLARI
Sekil 10-2: PUANLAMA ELEMANLARI kademelendirme pozisyonlar

C.

C.

24 mor (P) ve 12 yesil (G) ESERLER ve MOTIFLER'ler SAHANIN ortasindan baslayip SAHA ¢evresine dogru
devam edecek sekilde SAHA lizerinde asagidaki gibi sahnelenir:

A. Her bir YER ISARETI iizerindeki 3 ESER asagidaki gibi diizenlenmistir:
i. Yakin (seyirci tarafi): GPP
ii. Orta: PGP
iii. Uzak (GOL tarafi): PPG
B. Her YUKLEME BOLGESINDE 3 ESERLER (2P, 1G), ITTIFAK ALANINA bitigik ve kose
diizenlenmis PGP'ye en yakin SAHA c¢evresine karsi ényargilidir.
C. HeriTTIFAK ALANINDA 6 ESERLER (4P, 2G) (saglanan ESER tepsisinde veya benzer bir
kapta diizenlenebilir), belirli bir sira olmaksizin

Her bir ROBOT, her bir ESER ROBOT ile dogrudan temas halinde olacak sekilde C'de kendi iTTIFAK
ALANLARINDAN 3 adede kadar ESERLER ile 6nceden yiiklenmis olabilir.

15.2 Oyun Degisikligi boliminde agiklandigi gibi, PUANLAMA ELEMANLARININ
sayisl, turd ve dagilimi FIRST Sampiyonasi ve FIRST Premier Etkinlikleri icin
ayarlanabilir. FIRST Sampiyonasi i¢in tim oyun degisiklikleri, bolim 1.8
Kilavuz Guncellemeleri'nde agiklandigi gibi diizenli olarak planlanan son
Takim Giincellemesi'nde veya dncesinde yayinlanacaktir. FIRST Premier
Etkinlikleri i¢in, oyun degisiklikleri etkinlikten dnce etkinlik organizatorleri
tarafindan yayinlanacaktir.
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10.3.2  SURUS EKIPLERI

SURUCU TAKIMLAR, bir onceki MAGIN SURUCU TAKIMI ayrildiktan sonra iITTIFAK ALANINDA hazirlanarak bir
MAGA hazirlanirlar. SURUCU TAKIM baslangi¢ kosullar agsagida listelenmistir ve kosullardan herhangi birini
engelleyen veya geciktiren bir SURUCU TAKIM iG3@1hlal riskiyle karsi karsiyadir.

A. sadece yaklagan MAG icin gérevlendirilen SURUCU EKIP tiyeleri hazir bulunur.

B. sadece ROBOTLARI FIRST ve tam Teftisden ge¢mis olan SURUS EKiBi tiyeleri hazir bulunur.

C. SURUS EKiBi tiyeleri kendilerine tahsis edilen ITTIFAK ALANI'na yerlestirilir. ITTIFAK Uyeleri
SURUCU TAKIM iiyelerinin nerede sahneye cikacagdi konusunda anlasamazlarsa, MAG
programinda "Kirmizi 1" veya "Mavi 1" olarak listelenen takim seyirciye en yakin yerde
sahneye cikacaktir.

D. DRIVE TEAM lyeleri, kendilerine tahsis edilen DRIVE TEAM rozetlerini bellerinin tzerinde
acikca gosterirler.

E. eger bir Playoff MACI ise, ITTIFAK KAPTANI belirlenmis iTTIFAK KAPTANI tanimlayicisini
(6rn. sapka veya kol bandi) acikga gosterir.

10.3.3 OPERATOR KONSOLLARI

SURUCU EKIPLER, iTTIFAK ALANLARINA yerlesir yerlesmez OPERATOR KONSOLLARINI kurarlar. OPERATOR
KONSOLLERI, 6zellikle bdlim 12.9" da belirYER MATInler olmak tizere ilgili tiim kurallara uygun
olmalidir.OPERATOR KONSOLU OPERATOR KONSOLU kurulumunu engelleyen veya geciktiren bir SURUCU EKIP,
iG301hlal riskiyle karsi karsiyadir.

A. OTONOM sirasinda bir OpModu caligtirmak isteyen SURUCU EKIPLERI, SURUCU ISTASYONU
uygulamasinda 30 saniyelik zamanlayicinin etkin oldugu bir OpModu se¢melidir.

B. Aksitakdirde, SURUCU EKIPLER SURUCU iSTASYONU uygulamasi iginde bir TELEOP
OpModu secmelidir.

C. Secilen OpMode, SURUCU iSTASYONU uygulamasi tizerindeki "INIT" diigmesine basilarak
baslatiimalidir.

10.3.4 ROBOTLAR

SURUCU EKiPLER ROBOT'larini G384 uygun sekilde hazirlarlar. ROBOT kurulum gereksinimlerini engelleyen
veya geciktiren bir SURUCU EKIiBI, G301 ihlal riski altindadir.

Yerlestirme sirasi ITTIFAKLARDAN biri veya her ikisi icin 6nemliyse, ITTIFAK o MAG igin hazirlanmadan dnce
Bashakemi veya gorevlendirdigi kisiyi bilgilendirir ve Baghakem ITTIFAKLARA ROBOTLARIN déniisiimlii olarak
yerlestirilmesi talimatini verir. REFERANS talimatlari, ROBOTLARIN asagidaki siraya gore yerlestiriimesidir:

1. ILK KIRMIZI ROBOT
2. ILK MAVi ROBOT

3. IKINCI kirmizi ROBOT
4. IKINCi MAVI ROBOT

Siralama MAGLARINDA Kirmizi 1 veya Mavi 1'e atanan ROBOT kendi ITTIFAKI iginde birinci olur. Playoff
MAGLARINDA ITTIFAK lideri hangi ROBOT'un kendi ITTIFAKI iginde birinci olacagina karar verir.

Her MAGIN ilk periyodu 30 saniye (0:30) uzunlugundadir ve Otonom Periyot (OTONOM) olarak adlandirilir.
OTONOM sirasinda ROBOTLAR herhangi bir SURUCU kontrolii veya girisi olmadan ¢alisir. Béliimiinde
10.5Puanlama acgiklandigi gibi puanlama amaciyla OTONOM ve TELEOP arasinda 8 saniyelik bir gecikme
vardir.
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Her MAGIN ikinci periyodu 2 dakika (2:00) uzunlugundadir ve teleoperasyon periyodu (TELEOP) olarak
adlandirilir. TELEOP sirasinda, SURUCULER puan kazanmak i¢cin ROBOTLARI uzaktan ¢alistinir. Ayrintil MAC
zamanlamasi igin bTablo 9-1kz.

1 lam:

ITTIFAKLAR bir MAG boyunca, FIRLATMA HATTINI TERK ETMEK, SINIFLANDIRILMIS veya TASAN ESERLER
puanlamak, DEPODA ESERLER puanlamak, ESERLERN bir DESENINI elde etmek, USLERINE dénmek ve
MACLARI kazanmak veya berabere kalmak dahil olmak lizere gesitli eylemleri gerceklestirdikleri i¢in
odullendirilirler.

ITTIFAKLAR, MAGLAR sirasindaki performanslari igin, béliim 13.6.3S1ralama basina takimlar siralamak igin
kullanilan 6lglyd artiran MAC puanlari ve SIRALAMA PUANLARI (RP) ile édillendirilir.

Tiim basarilar MAG boyunca SAHA PERSONELI tarafindan giincellenir. Puanlama basarilari asagidaki sekilde
degerlendirilir:

A. ESERLERIN SINIFLANDIRILMIS veya TASMIS ESER olarak degerlendirilmesi MAG boyunca
gerceklesir ve MACIN tamamlanmasinin ardindan tim ESERLER durana kadar devam eder.
OTONOM'nun bitiminden sonra puanlanan ESERLER, TELEOP'un bir pargasi olarak
degerlendirilir.

B. OTONOM DESEN puanlamasinin degerlendiriimesi OTONOM'nun sonunda gercgeklesir.

C. TELEOP DESEN puanlamasinin degerlendirilmesi, MACIN tamamlanmasinin ardindan tim
ROBOTLAR ve ESERLER dinlenmeye gegtiginde gergeklesir.

D. DEPO puanlamasinin degerlendirilmesi, TELEOP'un sonunda tim ROBOTLAR ve ESERLER
MACIN tamamlanmasinin ardindan dinlenmeye gegtiginde gergeklesir.

E. LEAVE puanlamasinin degerlendirilmesi OTONOM'nun sonunda gergeklesir.

F. US puanlamasinin degerlendirilmesi TELEOP'un sonunda gerceklesir.

FIRLATMA HATTINDAN CIKIS, ESER puanlamasi ve Ugdénus puanlarinin timda
insan gondilliler tarafindan degerlendirilir ve puanlanir. Takimlar, kriterlerin
karsilandiginin agik ve net oldugundan emin olmaya tesvik edilmektedir.

MAC baslamadan 6nce, OTONOM-TELEOP gegisi sirasinda ve MAC 0:00'da sona
erdikten sonra elde edilen basarilar cezaya tabidir.

10.5.1 ESER Puanlama Kriterleri

SINIFLANDIRILMIS veya TASAN puanlarina hak kazanmak igin, bir ESER GOL agik st kisimdan girmeli, kemerli
gecidin altindan ¢ikmali ve yonlendirme KARESINDEN gec¢melidir. Bir ESER'In SINIFLANDIRILMIS veya TASAN
AKIS olup olmadiginin belirlenmesi, ESER yonlendirme KARESINDEN gegerken asagidaki sekilde yapilir:

— KARE'den gegen ve dogrudan RAMPA'a gecis yapan bir ESER, SINIFLANDIRILMIS olarak kabul edilir.
— KAREDEN gecgen ancak SINIFLANDIRILMIS kriterleri kargilamayan bir ESER TASMA olarak kabul
edilir.

ESER puanlamasi igin tiim kriterleri kargilamayan ESERLER (6rnegin, GOLE agik
ustten girmemis, kemerli gegidin altindan ¢ikmamis veya yonlendirme |
KARESINDEN ge¢gmemis) SINIFLANDIRILMIS veya TASAN AKIS olarak
puanlanmaz.

SINIFLANDIRILMIS ESERLER dogrudan RAMPA'a tasinir, yani bunlar
— RAMPA iizerindeki hicbir ESERI devirmeyin veya bagka bir sekilde atlamayin.
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TASAN AKIS olan ESERLER:

— KAREDEN gecer ve RAMPA iizerinde bulunan bir veya daha fazla ESERIN
lzerinden gecebilir.

DEPO puanlarina hak kazanmak igin SANAT ESERLERI DEPQ'un {izerinde olmalidir.

DEPOLAR iTTIFAK'a dzgiidiir ve bitisik olduklari GOL'e baglidir.

DEPO puanlari, MAG sonrasinda ESERLERIN DEPOYA hangi iTTIFAK tarafindan yerlestirildigine
bakilmaksizin degerlendirilir.

DEPOLAR korumali bolgeler degildir ve ITTIFAKLARDAN herhangi biri MAG sirasinda DEPOLARDAN
ESERLER cikarabilir.

He A BOT ile temas halinde olan veya ROBOTUN
K LU an bi O lizerindeki bir ESER, DEPQ'un sahibi olan ITTIFAK
ici PO nlar almaya hak kazanmaya devam edecektir.

Sekil 10-3: Ornek DEPO puanlamasi
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10.5.2 DESEN Puanlama Kriterleri

OTONOM ve TELEOP sonunda, dogrudan RAMPA (izerinde bulunan ESERLER, siradaki ESER renginin o dizin
icin MOTIF rengiyle eslesmesi durumunda DESEN puanlari i¢in puan alir ve ESERLER KAPI tarafindan tutulur.

OTONOM sirasinda DIKILi TAS'in rastgele segilmesi, RAMPA (Sekil :10-4) {izerindeki 9 endeksin her biri igin

DESEN renklerini tanimlamak iizere 3 kez tekrarlanan MOTIF'i secer. DESEN puanlari, MOTIF () Sekil

10-5tarafindan tanimlanan bireysel indeks rengiyle eslesen RAMPA Gzerindeki ESER'in rengine gore puanlanir.
Sekil :10-4 DIKILI TAS tarafindan tanimlanan MOTIFLER

DiKiLi RAMPA
TAS Dizin 1 2 4 ) 6 7 9
PP
(1D 21) KAPI P P| P P
PGP
(D 22) KAPI | P | G P Pl P P
PP
(ID 23) KAPI | P | P PP P
MOTIF
Sekil 10-5: GPP puanlamast ile 6rnek DESEN puanlamasi
DESEN Puanlandi M M
SINIFLANDIRILMIS
eserLer | © 01010100 ]
Dizin 1 2 3 4 5 6 7 9
KAPI P P| P
MOTIF (GPP)
Boliim 10 Oyun Detaylarn V1.0

KARE

KARE

KARE

KARE

79 .167



Mrmsr me

172
PRESENTED BY = RTX

10.5.3 ROBOT Puanlama Kriterleri

LEAVE puanlarina hak kazanmak i¢in bir ROBOT, OTONOM'in sonunda artik hi¢gbir FIRLATMA HATTI lzerinde
olmayacak sekilde hareket etmelidir.

US puanlarina hak kazanmak igin, bir ROBOT asagidaki kosullari karsilayarak ya tamamen iade edilmeli ya da
kismen iade edilmelidir:

—~ Tamamen USSE geri dénen bir ROBOT yalnizca dogrudan veya gegisli olarak US BOLGESINDEKI
YER MATI tarafindan desteklenmelidir.

—  Kismen US'e geri dénen bir ROBOT, US BOLGESINDEKI YER MATI tarafindan dogrudan veya gegisli
olarak kismen desteklenmelidir.

US BOLGESINDEKI YER MATI, US BOLGESINI tanimlayan bandin dis kenari ile
sinirlanan déseme ylizeyidir.

Destek, dogrudan ya da SAHA (izerindeki diger 6geler (6rnegin PUANLAMA
ELEMANLARI, bagka bir ROBOT) araciligiyla, US BOLGESINDEKI YER MATI
tzerinden gelir.

S BOLGESINDEKi ROBOTUN tiim destegi US BOLGESINDEKi YER MATINDAN
geliyorsa, ROBOT tamamen US BOLGESINE geri doner.

US BOLGESINDEKI ROBOTUN desteginin bir kismi US BOLGESINDEKIi YER
MATINDAN, bir kismi da US BOLGESI disindaki YER MATLARIDAN geliyorsa,
ROBOT kismen US BOLGESINE geri doner.

US BOLGESINDEKiI ROBOTUN desteklerinden hicbiri US BOLGESINDEKI YER
MATINDAN gelmiyorsa, ROBOT USA dénmiis saylimaz.
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10.5.4 Puan Degerleri
Tablo 10-2: DECODE puan degerleri

MAG puanlari  SIRALAMA
OTONOM | TELEOP [ &°/0)|EuN

LEAVE 3

SINIFLANDIRILMIS 3 3
ESER TASAN AKIS 1 1

DEPO 1
DESEN CLASSIFIED ESER MOTIF ile eslesir 2 2

Kismen US'e geri dondii 5
Us Usse tamamen geri dondii ] 10

Ek I‘Eiopus:“z ROBOT tamamen USSE 10

geri dondd.
HAREKET RP - Esik degerde veya iizerinde kazanilan LEAVE + US puanlan 1
kombinasyonu
GOL RP - KARE iizerinden esik degerde veya iizerinde puanlanan ESERLER 1
sayisi
DESEN RP - Esik degerde veya iizerinde kazanilan DESEN puanlari 1
KAZANAN | Bir MACI rakibinizden daha fazla MAC puani ile tamamlamak 3
ESITLIK Bir MACI rakibinizle ayni MAG puanlariyla tamamlamak 1

Tablo 10-3: DECODE RP esikleri

FIRST Bolgesel Diger Tiim

Sampiyonasi S$ampiyonalar Etkinlikler*
HAREKET RP TBA 21 16
GOL RP TBA TBA 36
DESEN RP TBA TBA 18

Bolgesel Sampiyonalar ve FIRST Sampiyonasi igin RP barajlari TV
Guncellemelerinde duyurulacaktir.

*Oncii Etkinlikler, Takimlara sunmak istedikleri deneyimi en iyi sekil nsit
icin kendi esiklerini belirleyebilecektir.
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FIRST Tech Challenge, kurallarin degerlendirilmesi ve ihlallerin atanmasi ile ilgili olarak stirelerin ve eylemlerin
nasil degerlendirildigi baglaminda 3 kelime kullanir. Bu kelimeler, kiyaslama 6l¢utlerini tanimlamak igin genel
bir rehberlik saglar. HAKEMLERIN zaman dilimlerinde sayim yapmalari amaglanmamaktadir.

— ANLIK, yaklasik 3 saniyeden daha az olan sureleri tanimlar.
—  SUREKLI yaklasik 10 saniyeden daha uzun siireleri tanimlar.
— TEKRAR EDEN, bir MAC iginde birden fazla kez gergeklesen eylemleri tanimlar.

Aksi belirtiimedikge, tim cezalar bir kural ihlalinin her bir 6rnegi igin verilir ve tek bir eylem birden fazla kurali
ihlal edebilir. Cezalarin bir agiklamasi Tablo 10-4 surada listelenmistir. Oyun Kurallar bélimindeki tim kurallar
bir HAKEM tarafindan algilandigi sekilde adlandirhr.

Tablo 10-4: Kural ihlalleri

Ceza Aciklama

KUGUK FAUL rakibin MAG puani toplamina 5 puanlik bir kredi
BUYUK FAUL rakibin MAC puani toplamina 15 puanlik bir kredi

Bashakem tarafindan korkung ROBOT veya takim Uyesi davraniglari veya kural ihlalleri
SARI KART icin verilen bir uyari. Ayni turnuva agamasi iginde bir sonraki SARI KART, KIRMIZI KART
ile sonuclanir

Bashakem tarafindan, bir takimin MAGTAN DIiSKALIFIYE edilmesiyle sonuclanan

KIRMIZI KART korkung ROBOT veya takim lyesi davraniglari veya kural ihlalleri i¢in verilen bir ceza.

DEVRE DISI HAKEM takima ROBOT'u durdurma talimati verir, bu da tiim ¢ikislari devre disi
birakarak ROBOT'u MACIN geri kalaninda ¢alisamaz hale getirir.

DISKALIFIYE Bir takimin bir Siralama MAGCINDA 0 MAC puani ve 0 SIRALAMA PUANI almasi veya bir

Playoff MAGINDA ITTIFAKININ 0 MAG puani almasina neden olmasi durumu.
SOZLU UYARI etkinlik personeli veya Bag Hakem tarafindan verilen bir uyar

ITTIFAKRP igin | Bir ITTIFAK 0 MAG icin belirYER MATIn RP icin uygun degildir. Bu, normal MAG oyunu
uygun degildir | veya diger kural ihlalleri yoluyla verilen herhangi bir RP'yi gegersiz kilar.

10.6.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR

Bu belgede agikga listelenen kural ihlallerine ek olarak, FIRST Tech Challenge'da FIRST'Un misyonu, degerleri ve
kdltdrd ile uyumlu olmayan takim ve ROBOT davranislarini ele almak i¢cin SARI KARTLAR ve KIRMIZI KARTLAR
kullanilir.

Bas Hakem, bir uyari olarak SARI KART veya FIRST Tech Challenge etkinliginde uygunsuz oldugu disindlen
korkung davranislar igin KIRMIZI KART verebilir. SARI ya da KIRMIZI KART alan bir takim, asagida belirYER
MATIn durumlar disinda, sonraki MAGLARDA SARI KART tasir. KIRMIZI KART, MAG DISKALIFIKASYONU ile
sonugclanir.

SARI veya KIRMIZI KART, SAHA PERSONELININ bir tiyesi seyirciye ihlali agiklarken BASHAKEMIN SARI ve/veya
KIRMIZI KARTI havada tutmasiyla gosterilir.

SARI KARTLAR eklenebilir, yani ikinci bir SARI KART OTONOM olarak KIRMIZI KARTA dondsturilir. Bir takima,
tek bir MAC sirasinda ikinci bir SARI KART kazanmasi da dahil olmak lzere, ilave bir SARI KART aldigi sonraki
her olay igin KIRMIZI KART verilir. ikinci bir SARI KART, MAG tamamlandiktan sonra BAS HAKEM tarafindan
SARI KART ve KIRMIZI KART'In ayni anda havada tutulmasiyla gosterilir. SARI KART ya da KIRMIZI KART alan
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bir takim, asagida belirtilenler disinda, sonraki MAGLARDA SARI KART tasir. MACLARIN sira digi oynanmasi
durumunda, sonraki bir MAG, baslangicta planlanan zamana veya MACIN numaralandirilmasina bakilmaksizin,
kronolojik olarak daha sonra oynanan herhangi bir MACTIR.

Bir takim SARI veya KIRMIZI KART aldiginda, takim numarasi, takima, HAKEMLERE ve seyircilere SARI KART
tasidiklarini hatirlatmak icin, tekrarlar da dahil olmak Gizere sonraki tim MACLAR sirasinda seyirci ekraninda
sari bir arka planla gosterilir.

Bashakem veya Etkinlik Direktorii tarafindan dogrudan OGRENCI ve yetiskin takim tyeleriyle calisilarak yerel
olarak ¢ézilemeyen bir takimin dikkat gekici davraniglar FIRST Genel Merkezine iletilecektir. FIRST Genel
Merkezine danigilarak takim sonraki tim MACLARDAN DISKALIFIYE edilebilir ve 6dil degerlendirmesinden
cikarilabilir.

Sekil :10-6 SARI KART g0stergelerini gdsteren drnek izleyici ekrani grafigi

Tdm SARI KARTLAR Antrenman, Siralama ve bolim Playoff MACLARI sonunda temizlenir. Bagshakem
tarafindan verilen SOZLU UYARILAR Antrenman MACLARINDAN sonra kaldirilir ve aksi belirtiimedigi siirece
SIRALAMA MACLARINDAN sonraki turnuva asamalarina kadar devam eder.

10.6.2 SARI ve KIRMIZI KART uygulamasi
SARI ve KIRMIZI KARTLAR asagidakilere gore uygulanir:
Tablo 10-5: SARI ve KIRMIZI KART uygulamasi

SARI veya KIRMIZI KART kazanma siiresi:  KART'In uygulandigi MAC:

HAKEMLER, SIRALAMA MACLARI baglamadan
once SAHADA hazir bulunabilir veya
bulunmayabilir. Baghakem, MAG personelinin de
Siralama Maglari Oncesi gorusinu alarak, Siralama MACIarindan 6nce
kazanilmis bir SOZLU UYARI veya SARI KART!,
ozellikle korkung davranislar igin FIRST Siralama
MACsina kadar devam ettirmeyi tercih edebilir.

takimin SURROKAPI olmadigi mevcut (veya yeni
tamamlanmig) MAGCI.

SURROKAPI MACLARI igin kart, takimin bir 6nceki
SIRALAMA MAGINA uygulanir.

SIRALAMA MACLARI sirasinda

Siralama MAGCLARININ sonu ile Playoff
MAGCLARININ baslangici arasinda

Playoff Magclari sirasinda ITTIFAKIN mevcut (veya yeni tamamlanmis) MACI

ITTIFAK'In FIRST Playoff Magi

MAG sonuglari yayinlandiktan veya Bashakem veya gorevlendirdigi kisi takimlarin
ROBOTLARINI toplayabilecegini belirttikten sonra (hangisi daha sonra ise) bir
MAG artik gecerli MAG degildir.
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Litfen bolimde gosterilen 10.6.41h1al Detaylari SARI ve KIRMIZI
KARTLARIN uygulama 6rneklerine bakiniz.

10.6.3 Playoff Maglari sirasinda SARI ve KIRMIZI KARTLAR

Playoff MACLARI sirasinda, SARI ve KIRMIZI KARTLAR sadece ihlal eden takima degil, ihlal eden takimin tim
ITTIFAK'Ina verilir. Bir ITTIFAK 2 SARI KART alirsa, ITTIFAKIN tamamina KIRMIZI KART verilir ve bu da ilgili
MAG icin DISKALIFIYE ile sonuglanir.

10.6.4

Bu kilavuzda kullanilan gesitli ihlal ifadeleri vardir. Asagida bazi 6rnek ihlaller ve ihlalin nasil
degerlendirilecegine dair bir agiklama yer almaktadir. Gosterilen érnekler tim olasi ihlalleri degil, temsili bir
kombinasyon kiimesini temsil etmektedir.

ihlal Detaylari

Tablo 10-6: ihlal 6rnekleri

Ornek ihlal

Genigletilmis Yorum

KUGUK FAUL ihlal durumunda, ihlali yapan iTTIFAK aleyhine KUGUK FAUL verilir.
R ihlal durumunda, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine BUYUK FAUL karar!
EX;#K FAUL ve SARI verilir. MACTAN sonra, BAS HAKEM ihlali yapan takima SARI KART

verir.

Sinirin lizerindeki ihlal iizerine, ihlali yapan ITTIFAK'a izin verilen miktarin étesinde ilave

PUANLAMA ELEMANI | PUANLAMA ELEMANI sayisina esit sayida KUGUK FAUL ihlalleri
basina KUGUK FAUL. | uygulanrr.

Bir MACTAKI FIRST ihlalde, ihlali yapan iTTIFAK aleyhine KUGUK FAUL
KUGUK FAUL verilir. ikinci ifadedeki kosul yerine getirilirse: ROBOT ihlali MAC iginde
TEKRARLANI.RSA tekrarlarsa,‘ihlalc‘i.e bulunan ITTIFAK aleyhine bir BUYUK FUTBOL.
BUYUK EAUL CEZASI verilir. S6z konusu ROBOT tarafindan o MAGCTA baska bir kural

) ihlali yapiilmadigi varsayilirsa, ROBOT, ITTIFAKI igin bir KUCUK FAUL ve

bir BUYUK FAUL ile degerlendirilir.

ihlal iizerine, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine KUGUK FAUL verilir ve
KUGUK FAUL ve HAKEM saymaya baslar. Sayim, sayimi durdurma kriterleri karsilanana
durumun kadar devam eder ve bu siire igindeki her 3 saniye i¢gin ihlali yapan

ITTIFAK aleyhine ilave bir KUGUK FAUL verilir. Bu tiir bir kurali 15

diizeltilmedigi her 3 I tur _ :
saniye boyunca ihlal eden bir ROBOT toplam 6 KUCUK KURAL IHLALI

saniye igin ilave bir

KUGUK FAUL ile cezalandirilir (ayni anda baska hicbir kuralin ihlal edilmedigi
varsayilr).
BUYUK FUTBOL ve ihlal Gizerine, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine bir BUYUK FUTBOL

rakip ITTIFAK DESEN
RP ile odiillendirilir.

degerlendirilir ve rakip ITTIFAK, MAG sirasindaki skor basarilarinin
durumuna bakilmaksizin DESEN RP ile 6dullendirilir.
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Ornek ihlal

SOZLU UYARI.
Etkinlik sirasinda
miiteakip ihlaller
meydana gelirse SARI
KART.

Genigletilmis Yorum

ihlal Gizerine, ihlali yapan takima SOZLU UYARI verilir. Ayni kuralin, ayni
MAGC sirasinda, ayni etkinlik agamasinda daha sonraki bir MAC
sirasinda veya daha sonraki bir etkinlik agsamasinda olmak tizere,
etkinligin ilerleyen zamanlarinda bir kez daha ihlal edilmesi halinde,
sonraki ihlalleri takiben: MACTAN sonra, Bashakem ihlali yapan takima
SARI KART verir.

Bu kuralin genel olarak ihlal edilmesi halinde, ihlal eden ITTIFAK
aleyhine BIR BUYUK KURAL IHLALI cezasi verilir. MAGTAN sonra, BAS
HAKEM ihlali yapan takima SARI KART verir.

Ancak, rakip ROBOT suriis yapamiyorsa, ihlal Gzerine, ihlali yapan
ITTIFAK aleyhine bir BUYUK FAUL degerlendirilir. MACTAN sonra, BAS
HAKEM ihlali yapan takima KIRMIZI KART verir.

Tek bir ihlal icin sadece 1 BUYUK FAUL kazanilir.

BUYUK FAUL ve SARI
KART. Rakip ROBOT
surig yapamiyorsa
BUYUK HATA ve
KIRMIZI KART.

10.7 Bas Hakem

Bashakem etkinlik sirasinda ARENA'da nihai yetkiye sahiptir ancak FIRST personeli, FTA, Etkinlik Direktori veya
diger etkinlik personeli gibi ek kaynaklardan girdi alabilir. Baghakem kararlari nihaidir. Bas Hakem de dahil
olmak Uzere higbir etkinlik personeli, hi¢bir kosulda, herhangi bir kaynaktan gelen herhangi bir MACIN video,
fotograf, sanatsal render vb. goriintilerini incSiralamayecektir.

10.8 Diger Lojistik

SAHADAN ayrilan PUANLAMA ELEMANLARI, SAHA PERSONELI tarafindan en yakin SURUS EKIBi iiyesine en
kisa sirede iade edilecektir. PUANLAMA ELEMANLARININ yeniden uygulamaya konulmasi kurala G433 uygun
olmaldir.

Yanliglikla hasarli PUANLAMA ELEMANLARI, yanlis sayida PUANLAMA ELEMANI veya yanlis yerlestirilmis
PUANLAMA ELEMANLARI ile baglayan MAGLAR igin bir ARENA HATASI (bolimde 13.3MAC Tekrarlari
aciklanan ARENA igleminde bir hata) ¢cagrilmaz. Hasarll PUANLAMA ELEMANLARI bir sonraki MAC sifirlanana
kadar degistirilmez. SURUCU TAKIMLAR, MAG baslamadan 6nce eksik, yanlis yerlestirilmis veya hasarli
PUANLAMA ELEMANLARI konusunda SAHA GOREVLILERINi uyarmalidir.

MAG sona erdiginde ve BAS HAKEM veya gorevlendirdigi kisi SAHA ve SAHA PERSONELININ hazir olduguna
karar verdiginde, SURUCU TAKIMLARA ROBOTLARINI durdurmalari ve SAHA sifirlamasini baslatmalari ve
SURUCU TAKIMLARA ROBOTLARINI almalari igin isaret verecektir.

MAG sifirlamasi sirasinda, ALAN yeni sona eren MAGDEKI ROBOTLARDAN ve OPERATOR KONSOLLARINDAN
temizlenir, bir sonraki MAG icin ROBOTLAR ve OPERATOR KONSOLLERi SURUCU EKIPLER tarafindan ALAN'a
yiiklenir ve ALAN PERSONELI ARENA elemanlarini sifirlar.

3 o K E
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G101 *insanlar, MAG sirasinda SAHADAN uzak durun. Bélimde 11.4.6Insan agik¢a izin verilen eylemler
disinda, bir SURUS EKIBI liyesi SAHAYA yalnizca asagidaki zamanlarda girebilir:

A. ROBOT'larini ve 6nceden yiklenmis PUANLAMA ELEMANLARINI G301 G303ve, G304 'ye
gore yerlestirmek icin MAC dncesi kurulum

B. bir MAC bittikten sonra Bashakem veya gorevlendirdigi kisi tarafindan talimat verildiginde
makul bir stire icinde ROBOT'larini durdurmak ve toplamak.

Ihlal: SOZL.U UYARI.

Biﬂlm, ROBOT'u SAHA'dan cikarmak icin asiri uzun bir islem yaparak SAHA
sifirlama stirecini geciktiremez.

SURUCU EKIP iiyelerinin ROBOTLARINI kurarken yanlislikla hareket ettirdikleri
PUANLAMA ELEMANLARINI yerlestirerek veya kaldirilan PUANLAMA
ELEMANLARINI SAHAYA yerlestirerek SAHA sifirlamasina katkida bulunmalari
bu kurali ihlal etmez.

Bu kuralin, bir MAC sirasinda SAHAYA girmek gibi asiri ihlalleri, G211.

G102 *ARENA elemanlari ile etkilesime girerken dikkatli olun. Bir takim lyesinin ARENA unsurlariyla
etkilesim konusunda asagidaki eylemleri gergeklestirmesi yasaktir:

A. Tirmaniyorum,
B. asll,

C. insan mudahalesi olmadan orijinal sekline donmeyecek sekilde manipile edilmesi ve
D. zarar verici.

Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse SARI KART.

SURUCU TAKIM iiyeleri MAG sirasinda herhangi bir pﬁnda SAHA ge\Esini
destekleyebilir. SURUS EKiBi iiyeleri destekleme yaparken SAHA gevresinin
sapmasina neden olmamalhdir.
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G201 *lyi bir insan ol. Tim takimlar, FIRST Tech Challenge etkinligindeyken herkese karsi medeni olmali ve

takim ve etkinlik Takimmanina saygili davranmalidir. Daha fazla bilgi igin lGtfen FIRST Davranis Kurallar

ve Temel Degerlerini inceleyin.
Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse SARI KART.

Uygunsuz davranis 6rnekleri arasinda, bunlarla sinirl olmamak tizere, saldirgan
| dil kullanimi veya diger medeni olmayan davraniglar yer almaktadir.

ARENA'dan atilmayla sonuglanabilecek 6zellikle asagilayici davraniglara 6rnek

olarak asagidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirli degildir:

A. saldiri, 6rnegin, baska bir kisiye isabet edecek bir sey firlatmak (kasitsiz olsa
bile),

B. "Eger bu g¢agriy1 geri almazsan, seni pisman ederim" gibi bir sey sdyleyerek
tehdit etmek

C. taciz, ornegin, bir karar verildikten veya bir soru yanitlandiktan sonra yeni bir
bilgi verilmeden birinin canini sikmak,

D. zorbalik, 6rnegin, baska bir kisinin yetersiz hissetmesine neden olmak igin
beden veya sozel dil kullanmak,

E. asagilamak, érnegin birine SURUCU EKIiBi'nde olmayi hak etmedigini
soylemek,

F. baska birine kiifretmek (kisinin kendi kendine veya nefesinin altinda
kiifretmesine karsi) ve

G. ofke veya hayal kirikhgi iginde bagka kisi(ler)e bagirmak.

G202 *SURUCU EKIP Etkilesimleri. Rakip ITTIFAKLARIN SURUS EKiBi tiyeleri rakip i TTIFAKIN dikkatini

dagitamaz/miidahale edemez. Buna satagma veya diger yikici davranislar da dahildir.
Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse SARIKART.

G203 *Diger takimlardan MAGI kaybetmesini istemek - hos degil. Bir takim, tiyesi olmadigi bir ITTIFAK'|

yeteneginin altinda oynamaya tesvik edemez.

NOT: Bu kural, bir ITTIFAKIN, tiim takimlarin ITTIFAK iiyesi oldugu belirli bir MACTA kendi stratejisini

planlamasini ve/veya uygulamasini engellemeyi amaglamamaktadir.
Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse KIRMIZIKART.

Ornek 1: A ve B Takimlari tarafindan bir MAG oynanmaktadir. C TakﬁA

Takimindan MAC sonunda KAPI agmasini talep eder ve bu da A ve B Takimlarinin

DESEN RP'sini kazanamamasina neden olur. A takimi, C takiminin bu talebini
kabul eder. C takiminin bu davranisindaki motivasyonu, B takiminin Turnuva
siralamasinda yiikselmesini 6nlemek ve C takiminin siralamasini olumsuz
etkilemektir. C takimi bu kurali ihlal etmisgtir.

Ornek 2: A ve B takimlari arasinda bir MAGC oynanmaktadir ve A takimi
SONRADAN ATANMIS olarak katilmak tizere atanmistir. D takimi A takimini
MACA katilmamasi igin tesvik eder, boylece D takimi B takimina kargi siralama
pozisyonu kazanir.
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FIRST, bir takimin baska bir takimi MAC atmasi, Siralama Puanlarini kasitl olarak
kacirmasi vb. igin etkileme eylemini FIRST degerleriyle bagdasmaz ve higbir
takimin kullanmasi gereken bir strateji olarak gérmez.

G204 *Birinin sizi bir MAGI kaybetmeye zorlamasina izin vermek - bu da hos degil. Bir takim, ITTIFAK'Inda
olmayan bir takim tarafindan tesvik edilmesi sonucunda, yeteneginin altinda oynayamaz.

NOT: Bu kural, bir ITTIFAK'In tim ITTIFAK Uyelerinin katilimci oldugu belirli bir MAG'ta kendi stratejisini
planlamasini ve/veya uygulamasini engelleme amaci tagimaz.

Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse KIRMIZI KART.

Ornek 1: A ve B Takimlari tarafindan bir MAGC oynanmaktadir. C Takimi, A
Takimindan MAC sonunda KAPI agmasini talep eder ve bu da A ve B Takimlarinin
DESEN RP'sini kazanamamasina neden olur. A takimi, C takiminin bu talebini
kabul eder. C takiminin bu davranisindaki motivasyonu, B takiminin Turnuva
siralamasinda yiikselmesini 6nlemek ve C takiminin siralamasini olumsuz
etkilemektir. A takimi bu kurali ihlal etmigtir.

Ornek 2: A ve B Takimlari arasinda bir MAG oynanmaktadir ve A Takimi bir
SONRADAN ATANAN olarak katilmak tizere atanmistir. A Takimi, D Takiminin B
Takimina karsgi siralama pozisyonu kazanmasi i¢in D Takiminin MACA katilmama
talebini kabul eder.

FIRST, bir takimin baska bir takimi ETKILEYEREK MACI BOZMASINI, SIRALAMA
PUANLARINI kasten kagirmasini vb. FIRST degerleriyle bagdasmayan ve higbir
takimin kullanmamasi gereken bir strateji ola_rak gormektedir.

G205 *Kendi MACINI bilerek kaybetmek kotiidiir. Bir takim, kendi siralamasini diglirmek ve/veya diger
takimlarin siralamalarini manipile etmek amaciyla kasitli olarak bir MAG kaybedemez veya Siralama
Puanlarindan feragat edemez.

Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse KIRMIZI. KART.

Bu kuralin amaci, alternatif stratejiler uygulayan takimlari cezalandirmak degil,
kendi siralamanizi olumsuz etkilemek veya diger takimlarin siralamalarini
maniplile etmek icin MAG atmanin (6rnegin, bir ortagin siralamasini diigiirmek
ve/veya MACDA olmayan baska bir takimin siralamasini yiikseltmek igcin MAG
atmak) FIRST degerleriyle bagdasmadiginin ve higbir takimin kullanmamasi
gereken bir strateji oldugunun agik olmasini saglamaktir. |

G206 *RP'ler icin kurallari ihlal etmeyin. Bir takim veya ITTIFAK, Siralama Puanlarini etkilemek amaciyla bir
kurali kasith olarak ihlal etmek i¢in bagka bir takimla isbirligi yapamaz.

Ihlal: SARI KART ve ITTIFAK, DESEN ve GOL RP'ler icin uygun degildir

Ornegin, mavi ITTIFAK'taki A Takimi, kirmizi ITTIFAK'taki D Takimi ile anlasarak_
birbirlerinin GECIDINI G417 ihlal ederse, her iki ITTIFAK da DESEN RP'si ile
odullendirilir. |

G207 *ARENA erisimini kotiiye kullanmayin. ARENA iginde ve gevresinde kisitli alanlara erigim izni verilen bir
takim tiyesi (MAGC igin SURUS TAKIMI'nda bulunan SURUS TAKIMI iyeleri harig) (6rnegin, etkinlik
tarafindan verilen medya yaka kartlari araciligiyla) MAG sirasinda yardimci olamaz, kogluk yapamaz
veya sinyal cihazlar kullanamaz. Onemsiz ihlaller ve giivenlikle ilgili durumlarda istisnalar taninacaktir.

B&lim 11 Oyun Kurallari (G) V1.0 89.167



Mrmsr pm[

0
PRESENTED BY = RTX

G208

G209

G210

G211

ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse SARI KART.

Acik erisimli seyirci oturma alanlarindaki takim Gyeleri kisitli bir alanda kabul
edilmez ve yardim etmeleri veya sinyal cihazlarini kullanmalari engellenmez. llgili
detaylar igin £102 bakiniz.

*Maglariniza gelin. Bir ROBOT FIRST ve tam teftisten gectiyse, SURUCU EKIBININ en az 1 iiyesi
ARENA'ya rapor vermeli ve kendilerine atanan Siralama MAGLARININ her birine katiimalidir.

Ihlal: Mevcut MACTAN DISKALIFIYE EDILDI.

" Takimin ROBOT'u katilamayacaksa Takim Lider Kuyruk Gorevlisini

bilgilendirmelidir.
*ROBOT'unuzu bir arada tutun. Bir ROBOT kasitli olarak bir pargayl SAHA'dan ayiramaz veya SAHA
Uzerinde birakamaz.

Ihlal: KIRMIZI KART.

*Baskalarina zarar vererek kazang elde etmeyi beklemeyin. Rakip iTTIFAKI bir kurali ihlal etmeye
zorlamay! agikga amaglayan eylemler FIRST Tech Challenge'in ruhuna uygun degildir ve izin verilmez.
Bu sekilde zorlanan kural ihlalleri, GOLlenen ITTIFAK'a bir ceza verilmesine neden olmayacaktir.

Ihlal: KUCUK FAUL. TEKRARLANIRSA BUYUK IHLAL. Bir kurali ihlal etmek zorunda kalan ITTIFAK ceza
almayacaktir.

Bu kural, 6rnegin standart oyunla tutarli stratejiler igin gecerli degildir:
A. KAPISINA erigsmeye c¢alisan kirmizi bir ROBOT, mavi bir ROBOTU kirmizi
RAMPADAKI bir ARTEFAKTA iter.

Bu kural, cezaya maruz kalan takimin cezadan kaginmasi igin sinirl veya hig

firsati olmayan kasitli bir eylem gerektirir, 6rnegin

B. mavi bir ITTIFAK ROBOTU kirmizi bir iTTIFAK ROBOTUNU "uzaktan" (bir KARE
mesafeden daha uzakta) mavi ITTIFAK YUKLEME BOLGESINE iter.

C. 'yiihlal edecek sekilde rG410akip bir ROBOT'a bir ESER yerlestirmek.

*Agir veya istisnai ihlaller. Kurallarda belirtilenlerin 6tesine gegen davraniglar veya etkinlik sirasinda
herhangi bir kural veya prosediiriin miiteakip ihlalleri yasaktir.

Bu kilavuzda aglkga listelenen ve bir HAKEM tarafindan tanik olunan kural ihlallerine ek olarak, Bas
Hakem etkinlik sirasinda herhangi bir zamanda korkung ROBOT eylemleri veya takim Uyesi davranisglari
icin SARI veya KIRMIZI KART atayabilir.

Devam eden ihlaller FIRST Genel Merkezi'nin dikkatine sunulacaktir. FIRST Genel Merkezi, 6diil
degerlendirmesinden cikarilma ve etkinlikten ¢ikariimayi da igerebilecek daha fazla tirmandirmanin
gerekli olup olmadigini belirlemek igin etkinlik personeli ile birlikte galigacaktir.

Dahafazla 16.6.1SARI ve KIRMIZI KARTLAR ayrintiicin litfen bolime bakin.
Ihlal: SARI veya KIRMIZI KART.

Bu kuralin amaci, Baghakemlere etkinligin sorunsuz bir sekilde devam etmesi igin
gerekli esnekligi saglamak ve tiim katilimcilarin giivenligini en yiiksek oncelik
olarak tutmaktir. OTONOM olarak SARI veya KIRMIZI KART ile sonuglanan belirli
davraniglar vardir, ¢liinki bu davranis FIRST toplulugunu riske atmaktadir. Bu
davraniglar asagidaki listeyi igerir, ancak bunlarla sinirli degildir:
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A. 'nin G201 turuncu kutusunda belirtildigi gibi uygunsuz davranislar,

B. MAC sirasinda SAHA icine uzanmak ve bir ROBOT'u yakalamak,

C. tek bir PIN'in 15 saniyeyi agmasi,

D. PUANLAMA ELEMANLARININ STRATEJIK OLARAK VEYA TEKRAR TEKRAR
BELIRLENMESI

Bashakem, yukaridaki maddelerde verilen 6rnekler gibi bir kural ihlalinin tek bir
ornegdi icin veya herhangi bir kural ihlalinin birden fazla 6rnegi icin SARI veya
KIRMIZI KART verebilir. Takimlar, bu kilavuzdaki herhangi bir kuralin SARI veya
KIRMIZI KART'a yol agabilecegini bilmelidir. Baghakem, bir etkinlikteki tim
kurallar ve ihlaller konusunda nihai yetkiye sahiptir.

G212 *Tum takimlar oynayabilir. Bir takim, baska bir takimi ROBOT'unu disarida birakmaya veya herhangi bir

G301

nedenle bir Siralama MACINDAN DiSKALIFIYE edilmeye tesvik edemez.
Ihlal: SARI KART. ROBOT MACA katilmazsa KIRMIZI KART

*Hizli ol. Bir SURUS EKIiBI (iyesi, kendi MACININ baglamasinda 6nemli gecikmelere neden olamaz.
Onemli bir gecikmeye neden olmak igin asagidakilerin her ikisinin de dogru olmasi gerekir:

A. Beklenen MAGC baslangi¢ zamani gegmistir ve

Siralama MACLARI sirasinda, MACIN beklenen baslama saati, MAC programinda
belirtilen saat veya ayni SAHADAKI bir 6nceki MACIN bitiminden itibaren ~3
dakikadir (hangisi daha geg ise). Eger 7206 yiiriirliikteyse, beklenen MAG
baslangi¢ zamani, T266 zamanin sonu veya programda belirtilen zamandan daha
gec olanidir.

Playoff MACLARI sirasinda, MACIN beklenen baglama saati, hangisi daha ge¢
ise, MAC programinda belirtilen saat veya ITTIFAKLARDAN herhangi birinin bir
onceki MACINDAN itibaren 8 dakikadir.

B. SURUCU TAKIM ARENA'ya erisim hakkina sahiptir ve ne MACA hazirdir ne de Bagshakem
tarafindan algilandigi izere hizla MAGA hazir hale gelmek igin iyi niyetli bir caba
gostermektedir.

ihlalde bulunan G208 veya 1 SURUCU EKIP (iyesi bulunan ve etkinlik personeline
ROBOTLARININ MACYA katilmayacagini bildiren takimlar MACA hazir kabul edilir |
ve bu kurali ihlal etmezler.

Ihlal:

Eger bir Siralama Magi ise: SOZLU UYARI. Turnuva asamasi iginde bir sonraki ihlal gergeklesirse, bir
sonraki MAC igin BUYUK FAUL. SURUCU TAKIM SOZLU UYARI/BUYUK FAUL sonraki 2 dakika iginde MACA
hazir degilse ve BAS HAKEM SURUCU TAKIMIN hizla MACA hazir hale gelmek igin iyi niyetli bir gaba
gostermedigini algilarsa, DISKALIFIYE edilir.

Eger bir Playoff MACI ise: ITTIFAK'a SOZLU UYARI verilir. Turnuva asamasi icinde bir sonraki ihlal
gerceklesirse, ITTIFAKIN bir sonraki MACI icin BUYUK FAUL. ITTIFAK, SOZLU UYARI/ONEMLI IHLAL
verildikten sonra 2 dakika icinde MACA hazir degilse ve BASHAKEM, SURUCU TAKIM(lar)in hizla MACA
hazir hale gelmek icin iyi niyetli bir caba gostermedigini algilarsa, ihlali yapan takimin ROBOTU DEVRE DISI
BIRAKILIR.
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Bu kuralin amaci, her iki ITTIFAKLAR'in her bir MACA hazirlanmalari igin adil bir
sire saglamak ve ge¢ kalmalarina neden olan hafifletici kosullar g6z 6niine
alindiginda SURUCU TAKIMLARA ayricalik tanimaktir.

SOZLU UYARI/ONEMLI IHLAL verildiginde, BASHAKEM 2 dakikalik bir siire
baslatir ve siirenin durumunu geciktiren SURUCU TAKIM ile paylagsmak igin iyi
niyetli bir caba gosterir.

"MAGCA hazir" olmak, ROBOTUN SAHADA, BASLANGIG KONFIGURASYONUNDA
I ve acik olmasini gerektirir. Ayrica, SURUS EKIBI iiyeleri baglangi¢ pozisyonlarinda
olmaldir.

Genel olarak, hizl bir sekilde MAC'a hazir hale gelmeye yonelik iyi niyetli cabalar

tamamen ROBOT'u MAGC'a hazir bir duruma gegirme amaglidir (yani, bir

ROBOT'un yeteneklerini onemli dlglide degdistirmeye yonelik girisimler degildir):

A. Bir takimin aktif olarak modifiye etmedigi bir ROBOT ile SAHA'ya dogru
guvenli bir sekilde yiirimek.

B. ROBOT'u BASLANGIC KONFIGURASYONU gerekliliklerine uygun hale getirmek
icin bant veya kablo bagi gibi hizli diizeltmeler uygulamak.

C. bir SURUCU ISTASYONU aygrtinin 6nyiikleme yapmasini bekliyor.

D. Bir sorunu makul bir siire iginde ¢ozmek i¢in FTA da dahil olmak lizere saha
teknik personeli ile aktif olarak calismak.

G302 *SAHAYA GETIRDIKLERINIZIi SINIRLAYIN. ROBOT, OPERATOR KONSOLUNE ek olarak bir MAG igin
kullanilmak {izere SAHAYA getirilen esyalar, takimin belirlenmis iTTIFAK ALANINA sigmali, SURUCU
TAKIM dyeleri tarafindan giyilmeli veya tutulmali ya da bir konaklama yeri olarak kullanilan bir esya
olmalidir (6rnegin, yuvarlanmayan/katlanmayan tek basamakli tabureler, koltuk degnekleri, minder, diz
¢okme minderi). Takimmanin yukaridaki kriterlere uyup uymadigina bakilmaksizin, uymayabilir de:

A. glvenlik tehlikesi yaratacak sekilde kullanilmamahdir,

B. YER MATLARININ lzerinde 6 ft. 6 ingten (~198 cm) daha fazla uzanmalidir,

C. Tibbi olarak gerekli ekipmanlar haricinde ARENA disindaki herhangi bir seyle veya herhangi
biriyle iletisim kuramaz,

D. SAHA PERSONELI veya izleyiciler icin goriinirliigi engellemek veya

E. ARENA'daki herhangi bir seyi karistirmak veya engellemek.

Ihlal: Durum diizeltilene kadar MAC baglamayacaktir. SARI KART, bir MAC sirasinda kesfedilirse veya
uygunsuz sekilde kullanilirsa.

MAC oncesi ROBOT kurulumuna ve hizalamasina yardimci olmak ic;?SAHAYA |

bir hizalama cihazi getirmek bu kuralin ihlali degildir. Herhangi bir hizalama
cihazinin kullanimi, G301'i ihlal edecek sekilde MAC baslangicini
geciktirmemelidir.

ITTIFAK AREA'nin kapali alaninda giivenlik tehlikesi olarak kabul edilebilecek
Takimman ornekleri arasinda, bunlarla sinirl olmamak Gzere, katlanabilir bir
basamakli tabure, merdiven veya biyik bir sinyal cihazi yer alir. |

Kablosuz iletisimi devre digi birakilmis bir 6genin kullanilmasi yukaridaki G302 . C
ile uyumludur.
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Uzaktan algilama yeteneklerini bozma veya engelleme 6rnekleri arasinda,
bunlarla sinirh olmamak tzere, SAHA AprilTag'lerini taklit etmek ve SAHA'e parlak
Isik veya lazer isaretciler tutmak yer almaktadir.

G303 *SAHADAKIi ROBOTLAR MAG OYNAMAYA HAZIR GELMELIDIR. Bir ROBOT asagidaki MAGC-start
gereksinimlerinin timuna kargilamahdir:

A. insanlar, SAHA elemanlari veya diger ROBOTLAR i¢in tehlike olusturmaz.

B. teftisden gegmistir, yani tim ROBOT kurallariyla uyumludur.

C. FIRST Teftisden sonra degistirilirse, .1305

D. SAHADA takim tarafindan saglanan tek esya kald.

E. ROBOT ISARETLERI dogru ITTIFAK rengini géstermelidir (bkz. )R101.

F. OpMode baslatma igleminin tamamlanmasinin ardindan ROBOT hareketsiz olmalidir.

Eger bir ROBOT MAC baglamadan énce DEVRE DISI birakilirsa, SURUCU TAKIM
Bashakem veya FTA'nin izni olmadan ROBOTU SAHADAN ¢ikaramaz.

Yukarida listelenen maddelerin birgogunun degerlendirilmesi igin Bas HAKEM
muhtemelen LRI'ye danigacaktir.

Ihlal: Hizli bir ¢6ziim varsa, tiim gereksinimler karsilanana kadar MAC baslamayacaktir. Hizl bir ¢6zim
degilse DEVRE DISI BIRAKILIR ve Baghakemin takdirine bagli olarak ROBOT yeniden teftis edilmedir. Bir
takimin ROBOT'u parcaya B uygun € degilse veya katilmiyorsa KIRMIZI KART.

G304 *ROBOTLAR SAHA iizerinde dogru sekilde kurulmalidir. Bir ROBOT SAHA (izerinde asagidaki tum
gereklilikleri karsilayacak sekilde konumlandiriimaldir:

A. bir FIRLATMA HATTI Gzerindedir,

B. yakendi ITTIFAKININ KALESINE ya da SAHA gevresine dokunuyorsa,

C. SAHA'nin kendi ITTIFAK tarafinda (mavi igin SAHA siitunlari A, B, C veya kirmizi igin SAHA
slitunlan D, E, F) tamamen bulunur ()Sekil 9-4,

D. herhangi bir SAHA elemanina bagli, dolanmis veya asili degildir,

E. BASLANGIC KONFIGURASYONU ile sinirhdir (bkz. R181 ve R182) ve

F. bolim 16.3.4 PUANLAMA ELEMANLARI'nda aciklandigi gibiizin verilen 6n yik bulundurma
sinirindan daha fazla olmayan temas halinde.

Ihlal: Hizli bir ¢6ziim varsa, tiim gereksinimler karsilanana kadar MAC baslamayacaktir. Hizl bir ¢ézim
degilse DEVRE DISI BIRAKILIR.

G304 .C ROBOT'un tamamen ALAN cgevresi icinde bulunmasini ve ALAW(;evre |
duvarindan tagmamasini gerektirir.

Sekil :11-1 birkag olasi yasal ROBOT baslangi¢c konumunun 6rneklerini
gostermektedir.
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G305 *Takimlar bir OpMode se¢melidir. SURUCU ISTASYONU uygulamasinda bir OpMode segilmeli ve INIT
digmesine basilarak baslatilmalidir. Bu OpModu bir OTONOM OpModu ise, 30 saniyelik OTONOM
zamanlayici etkinlestirilmelidir.

Ihlal: Durum diizeltilene kadar MAC baslamayacaktir. ROBOT bir OpMode baslatamiyorsa veya durum hizli
bir sekilde diizeltilemiyorsa DEVRE DISI BIRAKILIR.

Bu kural, bir OTONOM OpModunun OTONOM sirasinda kullanilmasinin planlanip
planlanmadigina bakilmaksizin tim Takimlarin bir OpModu segmesini ve
BASLATMASINI gerektirir. SAHA PERSONELI bunu bir takimin MACA baslamaya
hazir oldugunun gostergesi olarak kullanacaktir.

OTONOM OpMode'u olmayan Takimlar BasicOpMode 6rnegini kullanarak
varsayilan bir OTONOM OpMode olusturmayi diiglinmeli ve TELEOP
OpMode'larini OTONOM olarak siraya koymak igin otomatik yikleme 6zelligini
kullanmaldir.

11.4 In-MAC
Bu bolumdeki kurallar, bir MAG basladiktan sonraki oyunla ilgilidir.

11.4.1 OTONOM

OTONOM, SURUCULERIN ROBOTLARINA girdi saglayamayacag, dolayisiyla ROBOTLARIN yalnizca énceden
programlanmig talimatlariyla calisacagi MACIN FIRST 30 saniyesidir.
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G401 *ROBOT'un isini yapmasina izin ver. SAHA PERSONELI randomizasyon siirecine baglar baglamaz ve
OTO'nun sonuna kadar, SURUS EKIBI Uyeleri asagidaki istisnalar diginda bir ROBOT veya OPERATOR
KONSOLU ile dogrudan veya dolayli olarak etkilesime giremez:

A. (») baslat diigmesine MAGCIN baslamasindan sonra ANLIK bir tepki igcinde basmak,

B. takimin takdirine bagdli olarak veya Baghakemin talimatiyla (m) durdurma diigmesine
basmak i¢in T202 veya

C. kisisel giivenlik veya OPERATOR KONSOLU giivenligi icin.

Ihlal: BUYUK FAUL arti ROBOT, etkilesimden sonra ve OTONOM'nun bitiminden 6nce GOL'in agik Ust
kismina girecek sekilde bir ESER FIRLATIRSA ITTIFAK, OTONOM'da DESEN puanlari almaya uygun degildir.

SAHF PERSH\IELL MAC baslamadan 6nce bu kuralin ihlal edilmesi nedeniyle
DIKILI TAS'i yeniden randomize etmeyecektir.

Takimlar bir OTONOM OpModu ¢alistirmamayi tercih ederlerse bir OpModu
baslatmak zorunda degildirler.

G401.A'nin amac1, Takimlarin insan faktorlerindeki degiskenligi hesaba katarak
OTONOM'yu zamaninda baslatmasidir. G401 . A" n1in stratejik ihlalleri, .
kapsaminda G211/agir davrﬂg olarak @ul edilecektir.

G402 . OTONOM sirasinda, ALAN siitunlar A, B, C ALANIN mavi tarafini ve
sttunlar D, E, F ()Sekil 9-5 ALANIN kirmizi tarafini olugturur. OTONOM sirasinda bir ROBOT bunu
yapamaz:

A. SAHA'nin tamamen kars! ITTIFAK'In tarafinda bulunan kars! ITTIFAK''In ROBOTU ile
dogrudan veya bir ARTIFAK aracilifiyla gegisli olarak temas kurmak veya

B. SAHANIN kars! ITTIFAK tarafindaki nceden sahnelenmis konumundan bir ESER dogrudan
veya bir ESER temas yoluyla gegisli olarak veya bir ESER dogrudan igine FIRLATARAK veya
yuvarlayarak bozabilir.

Ihlal: BUYUK FAUL.

OTONOM sirasinda SAHANIN rakip iTTiFAKII\E\rafmaE:gmek riskli bi_royun
stratejisidir.

Baska bir SAHA elemani tarafindan savrulduktan sonra SAHANIN diger tarafina
giren FIRLATILMIS SANAT ESERLERI cezalandiriimayacaktir.

Ornek 1: Kirmizi bir ROBOT SAHANIN rakip tarafina 1 ESER FIRLATIR. |
FIRLATILAN ESER, ALANIN mavi tarafinda énceden sahnelenmis 2 ESERI bozar.
Kirmizi, 2 BUYUK FAUL altinda G462 degerlendirildi.

Ornek 2: Kirmizi bir ROBOT gol atmak igin GOLUNE 1 ESER FIRLATIR, ancak ESER
GOLUN acik st kismini iskalar, GOL yapisindan sapar ve ALANIN mavi tarafina
yuvarlanarak énceden sahnelenmis 2 ESERI bozar. Herhangi bir G402ceza
uygulanmaz.
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11.4.2 TELEOP

G403 *ROBOTLAR OTONOM ve TELEOP arasinda hareketsizdir. OTONOM ve TELEOP arasindaki gecis
suresi boyunca ROBOTUN veya MEKANIZMALARININ herhangi birinin giicle hareket etmesine izin
verilmez.

Ihlal: BUYUK FAUL.

Bir OTONOM Calisma Modunun sona ermesinin ardindan meydana gelen hareket
(atalet, yergekimi veya aktiiatorlerin enerjisinin kesilmesi vb. nedenlerle) bu
| kuralin ihlali anlamina gelmez.

Takimlar, OTONOM'ten TELEOP'a gegis siiresi boyunca OTONOM OpModunu
durdurmak, TELEOP OpModunu baslatmak veya baslatmak icin SURUCU
ISTASYONU uygulamasindaki diigmelere basabilirler. OpMode'un INIT kismi
ROBOT'un bu kurali ihlal etmesine neden olursa (aktiiatorlerin hareket etmesi
veya herhangi bir sekilde segirmesi), Takim INIT'e basmadan 6nce TELEOP
baslayana kadar beklemelidir.

Bir ROBOT'un gegis doneminde bir ESER FIRLATMASI bu kuralin ihlali olarak
kabul edilir.

Bu kuralin stratejik olarak ihlal edilmesi, G211. Stratejik ihlaller bunlarla sinirli
olmamak tzere sunlariigerir:

— Goklu PUANLAMA ELEMANLARININ BASLATILMASI,
— KAPI'in ¢calistinimasi ve
— ROBOT'un tercih edilen yonde 6nemli bir mesafe kat etmesi.

G404 *ROBOTLAR TELEOP'un sonunda hareketsizdir. ROBOTLAR, TELEOP'un bitiminden sonra Baghakem
veya gorevlendirdigi kisi takimlarin ROBOTLARINI geri alabileceklerini isaret edene kadar gtigle hareket
ettirilmemelidir.

Ihlal: KUCUK FAUL. ROBOT KALENIN agik st kismina girecek sekilde bir ESER FIRLATIRSA veya ROBOT
TELEOP bittikten sonra bir KAPI ile temas ederse BUYUK FAUL;

SURUCU EKIPLER, SURUCU iSTASYONU uygulamasindaki (M) durdurma
diigmesine basarak veya MAGC siiresinin sonunda ROBOT'un herhangi bir iglemini
durdurarak ve kontrol cihazlarini birakarak ROBOTLARIN artik kontrol
edilmedigini agik¢a belirtmelidir.

Atalet, yercekimi veya aktiiatorlerin enerjisinin kesilmesi vb. nedenlerle olusan
hareket, motorlu hareket olarak kabul edilmez.

—_— — |

11.4.3 PUANLAMA ELEMANI

G405 *ROBOTLAR PUANLAMA ELEMANLARINI belirtildigi sekilde kullanir. Bir ROBOT bir PUANLAMA
ELEMANINI kasitli olarak bir ALAN elemani ile iligkili bir zorlugu amaclananin disinda kolaylastirmak
veya biyitmek amaciyla kullanamaz.

ihlal: PUANLAMA ELEMANI bagina BUYUK FAUL.

Ornekler bunlarla sinirl olmamakla birlikte sunlari igerir:
A. Rakibin SAHA elemanlarina erisimini engellemek icin PUANLAMA
ELEMANLARINI kasitli olarak konumlandirmak.
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B.

C.

PUANLAMA ELEMANLARINI SAHA lizerinde RAMPA veya GOL alti gibi
erisilemeyen yerlere yerlestirmek
KAPIYI acik tutmak igin bir PUANLAMA ELEMANINI kasitli olarak kullanmak

G406 *PUANLAMA ELEMANLARINI sinirlar igcinde tutun. Bir ROBOT bir PUANLAMA ELEMANINI kasitli olarak

SAHADAN cikaramaz (dogrudan veya bir SAHA elemanina ya da baska bir ROBOTA carparak).

ihfal: PUANLAMA ELEMANI basina BUYUK FAUL.

SFyl denemeleri sirasinda SAHAYI terk eden SKOR ELEMANLARI kasttl ihrag
oIarzﬁdegerle_miirilmez.

G407 *PUANLAMA ELEMANLARINA zarar vermeyin. Ne bir ROBOT ne de bir SURUS EKIBI tiyesi bir
PUANLAMA ELEMANINA zarar veremez.

Ihlal: SOZLU UYARI/TEKRARLANIRSA BUYUK FAUL. Hasar bir ROBOT tarafindan meydana getirilmisse ve
Bashakem daha fazla hasar meydana gelebilecegini belirlerse DEVRE DISI BIRAKILIR. ROBOT sonraki
MACLARDA yarismadan énce diizeltici eylem (keskin kenarlarin ortadan kaldirilmasi, zarar veren
MEKANIZMANIN kaldiriimasi ve/veya yeniden inceleme gibi) gerekebilir.

PUANLAMA ELEMANLARININ ROBOTLAR ve insanlar tarafindan kullanilirken
cizilme, isaretlenme ve nihayetinde yorgunluk nedeniyle hasar gérme gibi makul
miktarda asinma ve yipranmaya maruz kalmasi beklenmektedir. Rutin olarak
oymak, parcalar koparmak veya PUANLAMA ELEMANLARINI isaretlemek bu
kuralin ihlalidir.

G408

Bir ROBOT ayni anda 3'ten fazla ESERI KONTROL EDEMEZ.

Ihlal: Sininn tizerindeki PUANLAMA ELEMANI basina KUGUK FAUL: Asiri ise SARI KART.

"KONTROL" olmayan bir PUANLAMA ELEMANI ile etkilgm ornekleri
asagidakileri igerir, ancak bunlarla sinirl degildir:

A.

B.

C.

D.

"buldozerleme" (SAHA iginde hareket eden ROBOT'un yolu {izerindeyken bir
PUANLAMA ELEMANI ile yanliglikla temas)

"saptirma" (bir ROBOT'un igine veya disina sigrayan bir PUANLAMA ELEMANI
tarafindan vurulma)

YUKLEME BOLGESINDEN bir PUANLAMA ELEMANI almaya caligirken
yanhslikla bir PUANLAMA ELEMANI ile temas etmesi.

Bir ROBOT tarafindan FIRLATILMIS olan ve artik ROBOT ile temas halinde
olmayan PUANLAMA ELEMANLARI. |

ROBOT'unuzu, yanhslikla veya kasitsiz olarak limitten daha fazlasint KONTROL
etmesini imkansiz kilacak sekilde tasarlamaniz 6nemlidir.

KONTROL limitlerinin asiri ihlali, bunlarla sinirli olmamak tizere, 5 veya daha fazla
ESERLER'in ayni anda KONTROLU veya 4 veya daha fazla ESERLER'in sik sik

(yani, bir MACDA 3 veya daha fazla kez), ANLIK KONTROLDEN daha fazla
KONTROLUNU igerir. |
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11.4.4 ROBOT

G409

G410

G411

G412

*ROBOTLAR kontrol altinda olmali. Bir ROBOT, bir MAGC sirasinda bir insan veya bir ARENA elemani igin
asagidaki sekillerde gereksiz bir tehlike olugturmamalidir:

A. ROBOT veya KONTROL ETTIGI herhangi bir sey, yani bir PUANLAMA ELEMANI, SAHA
disindaki herhangi bir seyi bozar veya SAHA disindaki bir insanla temas eder.
B. ROBOT operasyonu tehlikelidir.

Ihlal: DEVRE DISI ve SOZLU UYARI. TEKRARLANIRSA veya etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana
gelirse SARI KART.

Liitfen ARENA—gevresinde calisan ve ROBOTUNUZA yakin olabilecek
HAKEMLERIN ve SAHA PERSONELININ bilincinde olun.

ihlal 6rnekleri arasinda, bunlarla sinirli olmamak iizere, sunlar yer almaktadir:

A. SAHA disinda gilginca ¢irpinmak

B. Bir SURUCU iISTASYONU standini devirmek

C. SAHA zamanlayici ekraninin taginmasi/zarar gormesi

D. SAHA PERSONELI veya bir SURUS EKiBI iiyesiyle SAHA disinda iletisime
gecmek

ROBOT'un SAHA digindaki bir SURUCU ISTASYONU standi, SAHA digindaki zemin
veya SAHA disindaki SAHA duvari gevresi gibi ARENA unsurlariyla temasi bu
kuralin ihlali degildir.

*ROBOTLAR talimat verildiginde durmalidir. Bir takima bir HAKEM tarafindan ROBOTUNU DEVRE DIS|
BIRAKMASI talimati verilirse, 7202 bir SURUCU TAKIM (yesi SURUCU iSTASYONU uygulamasindaki (m)
durdur diigmesine basmalidir.

Ihlal: ANLIK gecikmeden daha fazla gecikme varsa BUYUK FAUL, SUREKLI ise KIRMIZI KART.

*ROBOTLAR tanimlanabilir olmalidir. Bir ROBOTUN takim numarasi ve iTTIFAK rengi Baghakemin
karariyla belirsiz hale gelmemelidir.

Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse KUCUK FAUL.

Takimlarin ROBOT iSARETLERINi ROBOTLARINA, normal oyun sirasinda kolayca
diismeyecek veya gizlenmeyecek sekilde oldukga gorinir yerlere saglam bir
sekilde yapistirmalar tesvik edilmektedir.

*SAHA'ya zarar vermeyin. Bir ROBOT SAHA elemanlarina zarar veremez.

Ihlal: SOZLU UYARI. Baghakem ek hasarin muhtemel oldugunu diisiiniirse DEVRE DISI BIRAKILIR. Etkinlik
sirasinda meydana gelebilecek herhangi bir hasar icin SARI KART. ROBOT'un sonraki MACLARDA
yarismasina izin verilmeden 6nce diizeltici eylem (keskin kenarlarin ortadan kaldirilmasi, zarar veren
MEKANIZMANIN kaldiriimasi ve/veya yeniden incSiralama gibi) gerekebilir.

PUANLAMA ELEMANI hasari 6zellikle .G497 boliminde ele alinmistir G407 ve
G412 istiflenmez.

SAHA hasari asagidakileri igerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

— 'de oldugu gibi R265 SAHA'nIn bir sivi veya ince kati ile kirletilmesi,
— 'de R201 YER MATI'na zarar veriyor,
— KAPI'in artik galismamasina neden olur
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G413

G414

G415

G416

G417

*Arena etkilesiminize dikkat edin. Bir ROBOT'un, PUANLAMA ELEMANLARI hari¢ (basina )G467, bir
ARENA elemani ile asagdidaki etkilesimlerde bulunmasi yasaktir:

A. Kapmak,

B. Kavramak,

C. ekleniyor,

D. ile karismak veya
E. askiya aliniyor.

Ihlal: TEKRARLANIRSA veya ANLIK'tan daha biiyiikse, BUYUK FAUL arti SARI KART. Bagshakem hasarin
muhtemel oldugunu ddstinirse DEVRE DISI BIRAKILIR. ROBOT'un sonraki MACLARDA yarismasina izin
verilmeden énce diizeltici eylem (kusurlu MEKANIZMANIN kaldirimasi ve/veya yeniden incSiralama gibi)
gerekebilir.

GECIDI kullanan ROBOTLAR bu kurali ihlal etmediklerini agikga belirtmelidir.
ROBOTLARIN agmak igin KAPI kolunu asagi itmesi beklenir, ancak higbir
kapatma kuvveti (yani gekme) uygulanmamalidir.

ROBOTLARIN yatay genigleme sinirlari vardir. ROBOTLAR, MAG sirasinda .R185 Aboliminde belirtilen
yatay genisleme sinirlarina uymalidir. Istisnalar:

A. Asiri genisleme hasardan kaynaklaniyorsa ve stratejik fayda icin kullaniimiyorsa.

Ihlal: KUCUK FAUL. Asiri genisleme, bir skor eylemini engellemesi veya mimkiin kilmasi da dahil olmak
lizere stratejik fayda icin kullaniliyorsa BUYUK FAUL:

ROBOTLARIN BASLANGIG KONFIGURASYONUNUN disina uzanan hareketli
parcalara sahip olmasina izin verilir, ancak bu uzantilar, 'R165de agiklanan
genisleme siniri iginde kalmalidir.

istisnalar disinda ROBOTLARIN dikey genisleme sinirlari vardir. 'de belirtilen dikey genisleme
sinirlarina R185 uymalidir. ROBOTLAR yalnizca asagidaki kosullarin her ikisi de dogruysa 18 ing'in
(45,70 cm) Gizerine 38 ing'e (96,50 cm) kadar genigleyebilir:

A. MACIN son 20 saniyesi boyunca.ve
B. herhangi bir FIRLATMA BOLGESINDE degilken.

Ihlal: KUCUK FAUL. Asiri genisleme, bir skor eylemini engellemesiveya mimkiin kilmast da dahil olmak
lizere stratejik fayda icin kullaniliyorsa BUYUK FAUL.

ROBOTLARIN BASLANGIG KONFIGURASYONUNUN disina uzanan hareketli
parcalara sahip olmasina izin verilir, ancak bu uzantilar, R195'de agiklanan
genisleme siniri iginde kalmalidir.

Sadece FIRLATMA BOLGESINDE FIRLATMA. ROBOTLAR sadece bir FIRLATMA BOLGESI icindeyken
veya bir FIRLATMA HATTI ile cakigirken PUANLAMA ELEMANLARINI FIRLATABILIR.

Ihlal: FIRLATILAN SKOR ELEMANI basina KUCUK FAUL. PUAN ELEMANI GOLUN agik iist kismina girerse
BUYUK FAUL.

ROBOTLAR rakip ITTIFAKIN KAPISINA temas edemez. ROBOTLAR, dogrudan veya bir PUANLAMA
ELEMANI araciligiyla gecisli olarak rakip bir ITTIFAKIN KAPISINA temas edemez.

Ihlal: BUYUK FAUL ve rakip ITTIFAK DESEN RP'si ile dtillendirilir.
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G418 R ROBOTLAR, dogrudan veya ROBOT
TARAFINDAN KONTROL EDILEN bir PUANLAMA ELEMANI araciligiyla, kendi RAMPALARI da dahil
olmak iizere bir RAMPADAKI ESERLERLE temas edemezler. Bir KAPI isletilirken nemsiz ve kasitsiz
temaslar igin istisnalar taninir.

Ihlal: MADDE BASINA BUYUK FAUL.

G419 ROBO  sad ROBOTLAR, ESERLERI dogrudan RAMPA kasitli olarak yerlestiremez veya
FIRLATAMAZ.

Ihlal: BUYUK FAUL.

Oyuﬁn ama;ROBOTLARIN KALENIN agik tist kismina FIRLAYARAK gol
atmasidir. RAMPA'In daha asagisinda ESER'e giren eylemlerle kasith olarak puan
kazanma girigimleri bu kuralin ihlali olarak kabul edilir.

11.4.5 Rakip Etkilesimi

Not, G420 ve G421 birbirlerini dislarlar. Bu kurallardan 1'den fazlasini ihlal eden tek bir ROBOT-ROBOT
etkilesimi, en agir cezanin ve sadece en agir cezanin uygulanmasina neden olur.

G420 *Bu savas robotu degil. Bir ROBOT, rakip bir ROBOT'a asagidaki yollardan herhangi biriyle islevsel
olarak zarar veremez:

A. Kasith olarak. ‘
B. niyetten bagimsiz olarak, dogrudan veya ROBOT tarafindan KONTROL EDILEN bir
PUANLAMA ELEMANI aracihgiyla rakip ROBOTUN SASISI iginde temas baglatarak.

Devrilmis veya ENGELLI bir rakip ROBOT ile temas sonucu olusan ve HAKEM tarafindan kasith oldugu
disinulmeyen hasar veya islev bozuklugu bu kuralin ihlali sayiimaz.

Ihlal: BUYUK FAUL ve SARI KART. Rakip ROBOT siiriis yapamiyorsa BUYUK FAUL ve KIRMIZI KART.

FIRST Tech Challenge yuksek temasli bir yarisma olabilir ve zorlu bir oyun
icerebilir. Bu kural ROBOT'larda ciddi hasari sinirlamayi amaclasa da, Takimlar
ROBOT'larini saglam olacak sekilde tasarlamalidir. Takimlarden sorumlu
davranmalari beklenmektedir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olarak asagidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirh

degildir:

A. Bir ROBOT bir kolunu uzatir, rotasini degistirmek icin doner ve istemeden |
yakindaki bir rakip ROBOT'un SASISININ icindeki bir BILESENE carpar ve
hasar verir.

B. Bir ROBOT, hizla yoniini tersine gevirmeye calisirken, tek bir gift tekerlek
tizerinde devrilir, rakip bir ROBOT'un (izerine diiser ve rakibin SASISININ
icindeki bir BILESENE hasar verir.

C. Yiksek hizli bir ROBOT rakip bir ROBOT'a ¢arpar ve/veya TEKRARLI olarak
carpar ve hasar verir. HAKEM, ROBOT'un kasith olarak rakibin ROBOT'una |
zarar vermeye ¢alistigi sonucuna varir.

Bagka bir ROBOT u iglevsel olarak bozma 6rnekleri, bunlarla sinirl olmamak
uzere, sunlan icerir:

D. ROBOT SASISi icindeki bir bilesenin ¢alismasi igin kablolarin ayrilmasi.
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E. Rakip ROBOT'un akii baglantisini kesmek (bu 6rnek de agikga KIRMIZI KART
ile sonuglanir ¢linkii ROBOT artik siiremez).

F. Rakibin ROBOT'unun giiciinii kesmek (bu 6rnek de agikga KIRMIZI KART ile
sonuglanir ¢linkii ROBOT artik hareket edemez).

MACIN bitiminde, Baghakem bir ROBOTU gozle inceleyerek bu kuralin bir MAC
sirasinda ihlal edildigini dogrulayabilir ve hasarin dogrulanamamasi halinde ihlali
ortadan kaldirabilir.

"Arag kullanamayacak durumda olmak", olay nedeniyle SURUCUNUN artik makul
bir siire icinde (genellikle) istenen yere gidemeyecegi anlamina gelir. Ornegin, bir
ROBOT sadece daireler gizerek hareket edebiliyorsa veya sadece ¢ok yavas
hareket edebiliyorsa, ROBOT'un ara¢ kullanamadigi kabul edilir.

Bu kuralin amaglari dogrultusunda, “temas baslatmak" rakip bir ROBOT'a dogru
hareket etmeyi gerektirir. Bir carpismada, her iki ROBOT'un da temas baslatmasi
mumkaindir.

G421 *Devirmeyin veya dolastirmayin. Bir ROBOT, bir HAKEM tarafindan algilandigi sekilde, kasith olarak
rakip bir ROBOT'a takilamaz, devrilemez veya dolanamaz.

Ihlal: BUYUK FAUL ve SARI KART. SUREKLI veya rakip ROBOT siiremiyorsa BUYUK FAUL ve KIRMIZI KART.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olarak asagidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirl

degildir:

A. Rakip ROBOT'u devirmek icin kama benzeri bir MEKANIZMA kullanmak

B. Daha once distiikten sonra kendini diizeltmeye c¢alisan bir rakip ROBOT ile
kareden kareye temas etmek ve dismelerine neden olmak.

C. Hakemin kararina gore bu temastan kacinilabilecekse, rakip ROBOT
devrilmeye basladiktan sonra ROBOT'a temas ederek devrilmesine neden
olmak.

Normal ROBOT-ROBOT etkilesiminin istenmeyen bir sonucu olan devrilme,
HAKEM tarafindan algilandigi sekliyle bir ROBOT'un devrilmesiyle sonuglanan tek
kareden kareye vuruslar da dahil olmak tzere, bu kuralin ihlali degildir.

"Arag kullanamayacak durumda olmak’, olay nedeniyle SURUCUNUN artik makul
bir siire iginde (genellikle) istenen yere gidemeyecegi anlamina gelir. Ornegin, bir
ROBOT sadece daireler gizerek hareket edebiliyorsa veya sadece ¢ok yavas
hareket edebiliyorsa, ROBOT'un ara¢ kullanamadigi kabul edilir.

G422 *PiN'lerde 3 sayim vardir. Bir ROBOT, rakibinin ROBOT'unu 3 saniyeden daha uzun siire PIN'leyemez.
Bir ROBOT, dogrudan veya gegisli (6rnegin bir ALAN elemanina karsi) temas yoluyla rakip bir ROBOT'un
hareketini engelliyorsa ve rakip ROBOT hareket etmeye caligiyorsa PIMLIYOR demektir. Bir PIN sayimi
asagidaki kriterlerden herhangi biri karsilandiginda sona erer:

A. ROBOTLARIN birbirlerinden en az 2 ft. (~61 cm) mesafeyle 3 saniyeden uzun siire ayriimis
olmasi,

B. ROBOT, PIN'in baslatildigi yerden 3 saniyeden uzun siire 2 ft. uzaklagsmigsa veya

C. PINLENEN ROBOTUN PINLENMESI.

Kriter A igin, ROBOTLAR 2 ft. ayrildiinda PIN sayimi duraklar, ta ki PIN bitene ya da PIN YAPAN ROBOT
2 ft. icine geri donene kadar, bu puanda PIN sayimi yeniden baslar.
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G423

G424

B kriteri icin PIN sayimi, ROBOT'lardan biri PIN'in bagladigi yerden 2 ft. uzaklastiginda PIN sona erene
kadar veya her iki ROBOT da 2 ft. i¢cinde geri hareket edene kadar duraklar, bu puanda PIN sayimi

yeniden baglar.
Ihlal: KUGUK FAUL ve durumun diizeltilmedigi her 3 saniye icin ilave bir KUCUK FAUL.

*Oyunun 6nemli béliimlerini kapatmaya ydnelik stratejiler kullanmayin. Bir ROBOT veya ROBOTLAR,
bir HAKEMIN kararina gére, MAG oyununun herhangi bir ana unsurunu ANLIK siireden daha uzun bir

sure igin izole edemez veya kapatamaz.
Ihlal: KUCUK FAUL ve durumun diizeltilmedigi her 3 saniye icin ilave bir KUCUK FAUL.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olarak asagidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirli

degildir:

A. tim PUANLAMA ELEMANLARINA erisimin kapatiimasi,

B. Bir rakibi SAHANIN kiiciik bir alaninda karantinaya almak,

C. PUANLAMA ELEMANLARINI rakip ITTIFAKIN erisemeyecegi sekilde
karantinaya almak veya

D. Rakibin gegidine erisimi tamamen engeller.

KAPI BOLGESI SINIRLAR DISINDA. Bir ROBOT, temasi kimin baslattigina bakilmaksizin, her iki ROBOT
da rakibin KAPI BOLGESINDEyse, dogrudan veya bir PUANLAMA ELEMANI tizerinden gegisli olarak

rakip bir ROBOT'a temas edemez. istisnalar:

A. Kendi ITTIFAKININ KAPI BOLGESINDE ve rakibinin GiZLi TUNEL BOLGESINDE bulunan bir

ROBOT, G424.
Ihlal: KUGUK FAUL.

‘deki istisna igin G424uAG425 bunun yerine gegerli olacaktir.

Sekil :77-2 KAPI ZONE'da tipik olarak korunan ve korunmayan kontaklarin bazi
orneklerini gostermektedir. Bu kuralin amaci, bir ITTIFAKIN kendi KAP!I'lerine
erisimini saglamaktir. Asagida gosterilen eylemlerden bazilari,
aG423sagidac211kiler de dahil olmak tizere diger cezalar kapsamina girebilir
veya bunlara yikselebilir.

Sekil :11-2 G424 Ornekler

X] FOUL on red (G424) | | X1 FOUL on red (G424)
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G425 Rakibin GIZLI TUNELININ DISINDA TUTMA Bir ROBOT, rakibin GiZLi TUNEL BOLGESINDEyken, temasi

kimin baglattigina bakilmaksizin, dogrudan veya bir PUANLAMA ELEMANI aracilidiyla gegisli olarak
rakip bir ROBOT ile temas edemez.

ihlal: KUGUK FAUL.
Kekil :11-3 GIZLI TUNEL BOLGESI'nde tipik olarak korunan ve korunmayan
In bazi 6rneklerini gostermektedir. Bu kuralin amaci, bir ITTIFAKIN

APISINDAN ¢ikan ARTiFAKLARA erisebilmesini saglamak, ancak yine de
a oyuncusu yoksa rakibe de ARTIFAKLARA erigsme firsati vermektir.

Sekil :11-3 G425 Ornekler

X1 FOUL on blue (G425)

' N\

X1 FOUL on blue (G425)

' N\
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G426 YUKLEME BOLGESi“korum_aSL Bir ROBOT, temasi kimin baslattigina bakilmaksizin, her iki ROBOT da
rakibin YUKLEME BOLGESINDEyken, dogrudan veya bir PUANLAMA ELEMANI lzerinden gegisli olarak
rakip bir ROBOT'a temas edemez.

ihlal: KUQUK FAUL.

Sekil 11-4 YUKLEME BOLGESi'nde tipik olarak korunan ve korunmayan temaslara
bazi 6rnekler géstermektedir. Bu kuralin amaci, bir ITTIFAKIN rakibin
KAPISINDAN cikan ARTIFAKLARA erigsebilmesini saglamak, ancak yine de
savunma oyuncusu yoksa rakibe de ARTIFAKLARA erisme firsati vermektir.

Asagida gosterilen eylemlerden bazilari, G423 asagidakiler de dahil olmak lizere
diger cezalar kapsamina da girebilir.

Sekil 11-4: G426 Ornekler (magin son 20 saniyesinden énce)

Foul on Blue (G426) Foul on Blue (G426) | | [X] Foul on Blue (G426)

G427 (S BOLGESI korumasi. MAGIN son 20 saniyesi boyunca, bir ROBOT, temasi kimin baslattigina
bakilmaksizin, her iki ROBOT da rakibin US BOLGESINDEyken, dogrudan veya bir PUANLAMA ELEMANI
uzerinden gegisli olarak rakip bir ROBOT ile temas edemez.

Ihlal: BUYUK FAUL ve rakip ROBOT'a tamamen USSE déniis puant verilir.

11.4.6 insan
G428 *Dolasmak yok. SURUS EKIiBI yeleri kendilerine tahsis edilen ITTIFAK ALANINDA kalmalidir.

A. SURUCU TAKIMLAR bir MAG sirasinda kendi ITTIFAK ALANLARININ herhangi bir yerinde
bulunabilirler.

B. SURUCU TAKIM iiyeleri MAG baslamadan 6nce kendi ITTIFAK ALANLARINDA hazir
bulunmalidir.

Ihlal: SOZLU UYARI. Etkinlik sirasinda miiteakip ihlaller meydana gelirse KUCUK FAUL.

Bu kuralin amaci, SURUCU TAKIM iiyelerinin rekabet avantaji elde etmek icin bir
MAG sirasinda kendilerine tahsis edilen ALANI terk etmelerini 6nlemektir.
Ornegin, daha iyi gériintiilemek igin ALANIN bagka bir béliimiine gegmek veya
ALANIN igine uzanmak. Normal MAC oyunu sirasinda SAHA dizlemini kirmak bir
FUTBOL KURALI degildir.

SURUS EKiBi iiyeleri G428 ,G430 ve G434'yi ihlal etmeden bunu yapabiliyorlarsa
SAHADAN ayrilan PUANLAMA ELEMANLARINI geri alabilirler. PUANLAMA
ELEMANLARININ yeniden uygulamaya konulmasi kurala G433uygun olmalidir.
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Guvenlikle ilgili durumlarda ve kasitsiz, ANLIK ve 6nemsiz eylemler igin istisnalar
taninir.

G429 *SURUCU KOGLARI ve diger Takimlar: ellerinizi kontrollerden ¢ekin. Bir ROBOT sadece o takimin
SURUCULERI tarafindan kullaniimalidir; SURUCU KOGLARI oyun kumandalarini kullanamaz. SURUCU
KOGLARI, arzu ettikleri takdirde, SURUCULERE asagidaki sekillerde yardimci olabilirler:

A. SURUCU ISTASYONU cihazini tutarak,

B. SURUCU ISTASYONU cihazinda sorun giderme,

C. SURUCU iSTASYONU uygulamasinda OpModes'u secerek,

D. SURUCU ISTASYONU uygulamasindaki INIT diigmesine basarak,

E. SURUCU ISTASYONU uygulamasindaki () baslat diigmesine basarak veya
F. SURUCU iISTASYONU uygulamasindaki (M) durdur diigmesine basarak.

ihlal: BUYUK FAUL. ANLIKTAN bliyiikse SARI KART.

Dini tatiller, onemli sinavlar, ulagim sorunlar gibi dnemli catismalar i¢in bir MAC
oncesinde istisnalar yapilabilir.

G430 *SURUCU KOGLARI, PUANLAMA ELEMANLARI sinir digidir. SURUS KOGLARI, giivenlik amaglari
disinda PUANLAMA ELEMANLARI ile iletisime gegemez.

ihlal: KUCUK FAUL.

G431 *DRIVE TEAMS, erisiminize dikkat edin. Bir MAC basladiginda, SAHA igindeki bir SURUS TAKIMI iiyesi
bunu yapamaz:

A. dogrudan bir ROBOT ile iletisime gegin,

B. bir ROBOT ile temas halinde olan bir PUANLAMA ELEMANI ile temas kurun,
C. PUANLAMA ELEMANI puanlamasini bozmak veya

D. bir SAHA 6gesine basvurun.

Ihlal: BUYUK FAUL arti SARI KART eder G431.A.. KIRMIZI KART ve karst ITTIFAK eger .G431.C. ise DESEN
RP ile oddillendirilir.

Guvenlikle ilgili durumlarda ve kasitsiz, ANLIK ve 6nemsiz eylemler iqirﬁstisnalar
taninir.

icin, G431A ceza hangi takima uygulanir:
A. temas YUKLEME BOLGESIi'nde meydana gelirse, ilgili ROBOT'un ait oldugu
veya
B. temas YUKLEME BOLGESI disinda gergeklesirse, ilgili insan aittir. |

ESER puanlamasini etkilemek, bunlarla sinirli olmamak lizere sunlari igerir:

C. Rakip tarafindan SAHA icinde FIRLATILAN bir ESERE temas edilmesi

D. Rakibin GOLUNDEKI bir ESER ile temas kurmak

E. Rakibin RAMPASI (izerinde veya rakibin KAPISINI ¢calistirarak bir ESER'In
puanlanmasini engellemek

F. Bir Siiriicii EKIBI tiyesi bir ESERI GOLE DONUSTURUYOR |
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G432

G433

G434

i SURUS EKIBI tiyeleri ESERLERI SAHADAN yalnizca
asagidaki sekilde alabilir veya tasiyabilir:

A. yalnizca YUKLEME BOLGESINDE bulunan ESERLER ve
B. sadece TELEOP sirasinda.

Ihlal: KUCUK FAUL.

DECODE hizli tempolu bir oyundur ve Takimlar, RG4310B0T Aile herhangi bir
insan arasinda kasitsiz temastan kaginmak icin DRIVE TEAM (yeleri arasinda
koordinasyon ve iletisim pratigi yapmalidir.

Bu ihlal st tiste gelebilir. OTONOM sirasinda YUKLEME BOLGESI disindan bir
ESER alan bir SURUS EKiBi iiyesi 2 KUGUK FAUL alacaktir.

OUANLAMA EL ARII SURUS EKIBI iiyeleri SAHAYA yalnizca asagidaki
sekilde ESER girebilirler:

A. sadece TELEOP sirasinda,
B. FIRLATMADAN veya yuvarlanmadan,
C. altinda izin verilmedikge G362 bir alet kullanmadan ve
D. sadece YUKLEME BOLGESI araciligiyla:
i. ESER'i dogrudan YUKLEME BOLGESINE yerlestirmek veya
ii. YUKLEME BOLGESI'nde bulunan bir ROBOT'a, ESER'In ROBOT tarafindan tamamen
desteklenecegi sekilde yerlestirilir.

Ihlal: BUYUK FAUL.

SURUS EKiBI tiyeleri bir ROBOTA PUANLAMA ELEMANLARI yiikleyebilir. DECODE
hizli tempolu bir oyundur ve Takimlar, ROBOT ile herhangi bir insan arasinda
kasitsiz temastan kagcinmak i¢in DRIVE TEAM uyeleri arasinda koordinasyon ve
iletisim pratigi yapmahdir.G431A

Bu ihlal st (iste gelebilir. OTONOM sirasinda YUKLEME BOLGESI disindan SAHA
igine bir ESER giren bir SURUS EKIBI tiyesi 2 BUYUK FAUL alir.

Her iITTIFAK SAHA disinda 6'dan fazla ESER o
depolayamaz. SAHA'ya derhal ilave ESERLER girmek icin iyi niyetli bir caba gosteren SURUS EKIBI
uyeleri bu kurala bir istisnadir.

Ihlal: Limiti asan her bir ESER icin KUCUK FAUL ve durumun diizeltilmedigi her 3 saniye icin limiti asan her
bir ESER igin ilave bir KUCUK FAUL.

Bu kuralin amaci, bir ITTIFAK'In SAHA'y1 ESERLERE ag birakmasini 6nlemektir.

SAHA GOREVLILERI, SAHA'y terk etmis olan ESERLERI, 10.8Diger Lojistik
ITTIFAK'In elinde limitin tizerinde ESER kalacak sekilde, boliim bagina SURUCU
TAKIM'a iade ederse, takimlar bu kurali ihlal etmis sayilmaz. Bununla birlikte,
SURUCU EKiP daha sonra ESERLERI uygun olana kadar G434 derhal SAHA igine |
girmek icin iyi niyetli bir caba gostermezse, bu kural ihlal etmis olacaktir.

SURUS EKIiBI tiyeleri ESERLER!i erisilebilir tutmalidir. SURUS EKIBI liyelerinin
ESERLERINE erisimlerini kasitli olarak kaybetmeleri, drnegin bunlari SAHA ve
ITTIFAK ALANINDAN kasitli olarak gikarmalari, korkung bir davranis olarak
degerlendirilecek ve .G211
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12 ROBOT Yapim Kurallari (R)

Asagida listelenen kurallar, yasal parca ve malzemeleri ve bu parga ve malzemelerin bir ROBOT Uzerinde nasil
kullanilabilecegini agikga ele almaktadir. Bir ROBOT, FIRST Tech Challenge takimi tarafindan mevcut sezonun
oyununu oynamak igin inga edilen elektromekanik bir diizenektir ve oyunda aktif bir katilimci olmak igin
gereken tim temel sistemleri igerir - glig, iletisim, kontrol ve SAHA etrafinda hareket.

Kurallarin yapisi icin glivenlik, glvenilirlik, esitlik, makul bir tasarim zorlugu yaratma, profesyonel standartlara
baglilik ve rekabet tzerindeki etki dahil olmak izere birgok neden vardir.

Bu kurallarin bir diger amaci da ROBOT Uizerindeki tiim enerji kaynaklarinin ve aktif galistirma sistemlerinin
(6rnegin bataryalar, motorlar, servolar ve bunlarin kontrolorleri) iyi tanimlanmis bir dizi segenek arasindan
secilmesidir. Bu, tim Takimlarin ayni galistirma kaynaklarina erigebilmesini ve MUFETTISLERIN belirli bir
parcanin yasalligini dogru ve verimli bir sekilde degerlendirebilmesini saglamak igindir.

Bu bolimdeki ROBOT yapim kurallari yalnizca ROBOT'unuzun denetlenebilecek
sekilde yapimi i¢in gecerlidir. MAC oyun kurallari ve MAC oyunu sirasinda
kurallann ihlal edilmesinin sonuglari bolimde11 Oyun Kurallari

(G) belirtilmistir.

ROBOTLAR BILESENLER ve MEKANIZMALARDAN olusur.

— BILESEN, parcaya zarar vermeden veya parcayi tahrip etmeden ya da temel islevini degistirmeden
sokulemeyen, en temel konfiglirasyonundaki herhangi bir pargadir.

— MEKANIZMA, ROBOT iizerinde belirli bir iglevsellik saglayan BILESENLERIN bir araya getirilmesidir.
Bir MEKANIZMA, parcalara zarar vermeden tek tek BILESENLERE ayrilabilir (ve sonra yeniden
birlestirilebilir).

Bu bolimdeki birgok kural Raftan Ticari (COTS) driinlere atifta bulunmaktadir. Bir COTS kalemi, tim Takimlarin
satin almasi igin bir SATICI'dan yaygin olarak temin edilebilen standart (yani 6zel siparis olmayan) bir parga
olmalidir. Bir COTS 6gesi olmak icin, BILESEN veya MEKANIZMA degistiriimemis, modifiye edilmemis bir
durumda olmalidir (herhangi bir yazihmin yiiklenmesi veya degistirilmesi harig). Artik ticari olarak mevcut
olmayan ancak SATICI'dan teslim edildigi haliyle orijinal durumuna islevsel olarak esdeger olan irtinler COTS
olarak kabul edilir.

Ornek 1: Bir Takim RoboPanels Corp. firmasindan 2 adet ROBOT paneli siparis
eder ve her iki Grlini de teslim alir. Bir tanesini depolarina koydular ve daha sonra
kullanmayi planliyorlar. Digerine ise agirhgi azaltmak igin "hafifletme delikleri"
aciyorlar. FIRST panel hala bir COTS 6gesi olarak siniflandiriimaktadir, ancak
ikinci panel degistirildigi icin artik bir FABRIKASYON OGESI'dir.

Ornek 2: Bir Takim, Wheels-R-Us Inc. firmasindan yaygin olarak temin edilebilen

bir tahrik modiiliiniin agik planlarini alir ve yerel makine atélyesi "We-Make-lt, Inc."
firmasina kendileri igin parganin bir kopyasini urettirir. Uretilen parga bir COTS
urdnu degildir, clinkii We-Make-It, Inc. sirketinin standart stogunun bir pargasi |
olarak yaygin bir sekilde taginmamaktadir.

Ornek 3: Bir Takim, profesyonel bir yayindan agik tasarim cizimlerini alir ve
bunlari ROBOT'lari igin bir disli kutusu imal etmek zere kullanir. Tasarim
cizimleri bir COTS 6gesi olarak kabul edilir ve disli kutusunu imal etmek icin

B&lim 12 ROBOT Yapim Kurallari (R) V1.0 109.167



Mrmsr pm[

1/
PRESENTED BY = RTX

"hammadde” olarak kullanilabilir. Tamamlanmis disli kutusunun kendisi bir COTS
urdnu degil, URETILMIS BIR OGE olacaktir.

Ornek 4: Fonksiyonel olmayan etiket isaretleri eklenmis bir COTS parcasi hala bir
COTS parcgasi olarak kabul edilir, ancak cihaza 6zgii montaj delikleri eklenmis bir
COTS pargasi bir FABRIKASYON URUNUDUR.

Ornek 5: Bir Takim, iretimi durdurulmus bir COTS disli kutusuna sahiptir. COTS
disli kutusu islevsel olarak orijinal durumuna esdeger ise kullanilabilir.

SATICI, agsagidaki tum kriterleri karsilayan COTS kalemleri i¢cin mesru bir is kaynagidir:

A. Federal Vergi Kimlik numarasina sahiptir. SATICI'nin Amerika Birlesik Devletleri disinda oldugu

durumlarda, kendi iilkelerinin hiikkiimeti nezdinde, o lilkede faaliyet gosterme lisansina sahip
mesru bir isletme olarak statilerini belirleyen ve dogrulayan esdeger bir kayit veya lisans
formuna sahip olmalidirlar.

. bir FIRST takiminin veya takimlar toplulugunun "tamamina sahip oldugdu bir yan kurulus" degildir.
Hem takim hem de SATICI ile baglantili bazi bireyler olsa da, takim ve SATICI'nin is ve faaliyetleri
tamamen ayrilabilir olmalidir.

. yeterli stok veya liretim kapasitesine sahip olmalidir, bdylece herhangi bir genel (yani FIRST'e
0zgli olmayan) {irlini zamaninda sevk edebilmelidir. Bazi olagandisi durumlarin (kiiresel tedarik
zinciri kesintisi ve/veya 1.000 FIRST Takiminin ayni anda ayni pargayi ayni SATICl'dan siparis
etmesi gibi) en biiylik SATICILAR igin bile arka siparisler nedeniyle sevkiyatta alisiimadik
gecikmelere neden olabilecegi kabul edilmektedir. Normalden yiiksek siparis oranlarindan
kaynaklanan bu tiir gecikmeler mazur gorulebilir. Bu kriter, hem SATICI hem de imalatgi olan bir
kaynaktan gelen 6zel yapim urinler i¢in gegerli olmayabilir.

Ornegin, bir SATICI, Takimin tahrik sistemlerinde basamak olarak kullanmak
Uzere tedarik etmek istedigi esnek kayislar satabilir. SATICI, kayisi genellikle
mevcut olan standart raf stogundan 6zel bir uzunlukta keser, bir sirt olusturmak
icin bir ilmek halinde kaynak yapar ve bir ekibe gonderir. Lastik sirtinin imalati
SATICI'nin 2 haftasini alir. Bu bir FABRIKASYON URUNU olarak kabul edilir ve 2
haftalik sevkiyat siiresi kabul edilebilir. Alternatif olarak, Takim basamaklar
kendileri imal etmeye karar verebilir. Bu kriteri karsilamak igin, SATICI'nin 5 is
giind icinde ekibe raf stokundan (yani bir COTS kalemi) bir kayis uzunlugu
gondermesi ve kesimlerin kaynagini ekibe birakmasi yeterlidir.

. Urtnlerini tim FIRST Tech Challenge Takimlarinin kullanimina sunmaktadir. SATICI, tedariki
sinirlamamali veya bir Grtind yalnizca sinirli sayida FIRST Tech Challenge takimina
sunmamalidir.

Bu tanimin amaci, tim mesru kaynaklara erisime izin vermek igin mimkin
oldugunca kapsayici olmak ve gegici kuruluslarin gecerli maliyet muhasebesi
kurallarini atlatmak amaciyla Takimlarin sinirli bir alt kimesine 6zel amagh
drnler saglamasini 6nlemektir.

FIRST, Takimlarin mimkdin olan en genis mesru kaynak segenegine sahip
olmalarina ve COTS urunlerini kendilerine en iyi fiyatlari ve hizmet diizeyini
saglayan kaynaklardan temin etmelerine izin vermek istemektedir. Takimlarin
ayrica, ROBOT'larini tamamlama kabiliyetlerini etkileyecek parcalarin
mevcudiyetindeki uzun gecikmelere kargi korunmalari gerekir. Yapim sezonu
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kisadir, bu nedenle SATICI Uriinlerini, 6zellikle de FIRST benzersiz irinleri bir
ekibe zamaninda ulastirabilmelidir.

ideal olarak, secilen BAYILER etkili dagitim kanallarina sahip olmalidir. FIRST
Tech Challenge etkinliklerinin her zaman eve yakin olmadigini unutmayin -
parcalar arizalandiinda, yedek malzemelere yerel erisim genellikle kritik 6nem
tasir.

IMAL EDILMIS BIR OGE, degistirilmis, insa edilmis, dékiilmiis, yapilmis, uydurulmus, yaratilmis, kesilmis, isil
islem gormus, islenmis, imal edilmis, degistirilmis, boyanmis, tretilmis, yuzeyi kaplanmis veya kismen veya
tamamen ROBOT tizerinde kullanilacagi nihai forma getirilmis herhangi bir BILESEN veya MEKANIZMADIR.

Bir 6§enin (tipik olarak hammaddelerin) ne COTS ne de FABRIKE OGE olmasinin
mimkiin oldugunu unutmayin. Ornegin, depolama veya nakliye icin Takim
tarafindan 5 ft'lik (~152 cm) pargalara kesilen 20 ft'lik (~610 cm) bir aliminyum
uzunlugu ne COTS'tur (SATICI'dan alindigi durumda degildir) ne de
FABRIKASYON URUNU'diir (kesimler parcayi ROBOT iizerindeki son haline dogru
ilerletmek igin yapilmamugtir).

Takimlarden, bir kuralin yasal bir parga (6rn. motorlar, servolar, akim limitleri, COTS elektronikler) igin sinirlar
belirledigi durumlarda, teftis sirasinda 6gelerin yasalligini kanitlayan belgeler (6rn. bu kilavuzdaki ilgili kurala
atifta bulunarak) saglamalari istenebilir.

Bu kurallardan bazilari, pargalar igin ingilizce birim gerekliliklerini kullanir. Takiminizin metrik esdeger bir
parcanin yasalligi hakkinda bir sorusu varsa, resmi bir karar icin liitfen sorunuzu
customerservice@firstinspires.org adresine e-posta ile goénderin. Bu siireg, gelecekteki FIRST Tech Challenge
sezonlarina dahil edilmek lizere alternatif pargalarin/cihazlarin onayini almak igin de kullaniimalidir.

FIRST Tech Challenge yuksek temasli bir yarigma olabilir ve zorlu bir oyun igerebilir. Kurallar ROBOT'larda ciddi
hasari sinirlamay1 amaclasa da, Takimlar ROBOT larini saglam olacak sekilde tasarlamalidir.

R101 *BASLANGIC KONFIGURASYONU 18 inglik bir Kiip ile sinirlidir. BASLANGIG KONFIGURASYONUNDA
(bir ROBOTUN bir MACA basladigi fiziksel konfigiirasyon), ROBOT 18 ing (45,70 cm) genisliginde, 18 ing
(45,70 cm) uzunlugunda ve 18 ing (45,70 cm) yiiksekliginde bir hacim iginde tamamen bagimsiz
olmalidir. Tek istisna sudur:

A. onceden yuklenmis PUANLAMA ELEMANLARI baslangi¢ boyutu kisitlamasinin digina
tasabilir.

Eger bir ROBOT birbiriyle degistirilebilir MEKANIZMALAR kuIIanlycjrsa,
I304Takimlar bu kurala ve R165 tiim konfigilirasyonlara uygunlugu gostermeye
hazir olmalidir.

R102 *ROBOTLAR BASLANGIG KONFIGURASYONUNU tutmaya yardimci olabilir. BASLANGIC
KONFIGURASYONUNDA, ROBOTLAR tamamen kendinden destekli olmalidir (yani, bir boyutlandirma
aracinin yanlarina veya Ustiine kuvvet uygulamamalidir). ROBOTLAR bunu asagdidakilerin herhangi bir
kombinasyonunu kullanarak gergeklestirebilir:

A. glc kapaliyken mekanik ESERLER ve/veya

B. Servolari ve motorlari istenen sabit konuma 6nceden konumlandiran bir OpMode'un
baslatiimasi. OpMode, BASLANGIG KONFIGURASYONUNU korumak icin motorlari ve
servolari konumlarini korumalari igin kontrol edebilir.
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Teftis sirasinda BASLANGIC KONFIGURASYONUNU tutan veya bir MACIN
baslamasini bekleyen ROBOTLAR birkag dakika boyunca bunu yapmak zorunda
kalabilir ve termal ariza olasiligini sinirlandirmalidir (6rn. motorlarin sert bir
durusa kargl durmamasi). Takimlar ayrica teftis sirasinda galisan bir ROBOT'u
calistirirken 6zellikle dikkatli olmal, MUFETTISE ROBOT'un canli oldugunu
bildirmeli ve sirecin giivenli bir sekilde yuritilmesini saglamak igin her tiirli
onlemi almaldir.
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R103 *ROBOT agirhk siniri yoktur. FIRST Tech Challenge ROBOTLARI igin agik bir agirlik siniri yoktur.

Resmi bir agirlik sinin olmamakla birlikte, Takimlar yine de bir ROBOT'un
agirhginin asagidakiler dahil ancak bunlarla sinirl olmamak Gzere gesitli faktorler
Uzerindeki etkisini goz 6éniinde bulundurmahdir:

| — SAHA YER MATI hasar
— pil tiketimi
— ROBOT tasimaciligi
| — toplam ROBOT performansi

R104 *Bir arada tutun. ROBOTLAR BIiLESENLERI kasitl olarak ayirmak iizere tasarlanamaz.

BirﬁAQ sirasinda bu leahn ihlali G209 su sekilde ele alinacaktir.

R105 esl 1va MAG basladiktan sonra, ROBOTLAR BASLANGIC KONFIGURASYONUNUN
otesine genisleyebilir ancak yine de baslangictaki BASLANGIC KONFIGURASYONUNA bagl olarak
ROBOT'a gore boyutlandirma kisitlamalarina tabidir. Boyutlandirma kisitlamalar sunlardir:

A. MAGC basladiktan sonra, ROBOTLAR yatay olarak genisleyebilir ancak tamamen
geniglediginde 18 in. (45,70 cm) x 18 in. (45,70 cm) boyutlarinda sabit bir alanG414 iginde
kalmalidir.

B. MAC basladiktan sonra, ROBOTLAR dikey olarak 18 ing (45,70 cm) kadar genigleyebilir.

C. ROBOTLAR, belirtilen sinirlamalar dahilinde G415 dikey olarak 38 ing'e (96,50 cm) kadar
genisleyebilir.

ROBOT c¢aligmasi sirasinda maksimum genigleme sinirinin 6tesine gegen her
tlrli uzatma bu kuraln ihlali olarak kabul edilir. Bu, ROBOT'un genlesme sinirini
asmasina neden olan esnek uzantilari (6rn. cerrahi boru klapeleri, yildiz girigleri)
icerir.

Takimlar bu kurala uyduklarini géstermeye ve teftis siirecinde ROBOT
genisletmelerini sergilemeye hazir olmalidir. Teftis sirasinda, her Takimten
ROBOTUN BASLANGIC KONFIGURASYONLARINI ve ek olarak maksimum
uzantilardaki konfigiirasyonlarini gostermeleri istenecektir.

Maksimum uzamada, uyumlu bir ROBOT, dikey yiikseklige dik 18 ing (45,70 cm)
uzunluk ve genislikteki yatay genisleme gerekliliklerini korurken, bir yonde izin
verilen maksimum 38 ing (96,50 cm) dikey uzamayi1 asmayacaktir.

Takimlar genigleme limitlerine uymaktan sorumludur ve G414 MAG G415
sirasinda herhangi bir ihlal i¢in listelenen cezalara tabidir.

— — i
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Sekil :12-1 Yatay Genisleme Sinin

extension — ———
UF 1S extension

18 IN. (45.70 cm)

18 IN. (45.70 cm)

18 IN. (45.70 cm) 18 IN. (45.70 cm)

Sekil :12-2 Dikey Genisleme Siniri Ornekleri

vertical extension
vertical extension

38 IN. (96.50 cm) 38 IN. (96.50 cm)

vertical extension

18 IN. (45.70 cm)

18 IN. (45.70 cm)

12.2 ROBOT Giivenligi ve Hasar Onleme

R201 *YER MATI zemine zarar vermeyin. Gekis cihazlar, YER MATI zemine zarar verdigi bilinen ytizey
ozelliklerine sahip olmamalidir. Gekis cihazlar, ROBOT ile ALAN arasindaki itici ve/veya frenleme
kuvvetlerini iletmek lizere tasarlanmig ROBOT'un tim pargalaridir.

Dogrudan YER MATI zeminlerde kullanildiginda hasara neden oldugu bilinen
cekis cihazlarina 6rnek olarak yliksek ¢ekisli tekerlekler (6rnegin, AndyMark a
2256) ve yiiksek kavramali sirt (6rnegin, Roughtop, AndyMark am-3309)
verilebilir. Bu (ve diger) BILESENLER, 6rnegin bir girisin pargasi olarak
kullanilmalari tamamen yasak olmasa da, bu BILESENLERIN YER MATI zeminle
temas etmesini igeren MEKANIZMALARA izin verilmez.

&N

38 IN. (96.50 cm)

R202 *Acikta keskin kenar yok. ROBOT'tan cikan ¢ikintilar ve ROBOT uzerindeki agikta kalan yiizeyler ARENA

unsurlari (PUANLAMA ELEMANLARI dahil) veya insanlar icin tehlike olugturmamaldir.
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R203 *Giivenlik ve adil oyun i¢cin ROBOTLAR tasarlayin. ROBOT parcalari tehlikeli malzemelerden
uretilmemeli, glivenli olmamal, giivenli olmayan bir duruma neden olmamali veya diger ROBOTLARIN
calismasini engellememelidir. Bu kurali ihlal edecek 6delere 6rnek olarak sunlar verilebilir (ancak
bunlarla sinirl degildir):

A.

IOTMmOo

J.
K.

L.

kalkanlar, perdeler veya yalnizca herhangi bir SURUS EKIBi iyesinin gériisiinii engellemek
veya sinirlamak ve/veya ROBOT larini glivenli bir sekilde kontrol etme yeteneklerine
mudahale etmek icin tasarlanmis veya kullanilan diger cihazlar veya malzemeler,
hoparlorler, sirenler, havali kornalar veya dikkat dagitmaya yetecek diizeyde ses ¢ikaran
diger ses cihazlari,

Gorus sistemleri, akustik mesafe bulucular, sonarlar, kizilétesi yakinlik dedektorleri vb. dahil
olmak Uzere, 6zellikle baska bir ROBOT'un uzaktan algilama yeteneklerini bozmaya veya
bunlara miidahale etmeye yonelik herhangi bir cihaz veya dekorasyon. Bu, ROBOT'unuzda
36h11 AprilTags'i kullanan veya yakindan taklit eden goriintileri igerir,

yanici gazlar,

alev veya piroteknik tretmeye yonelik herhangi bir cihaz,

hidrolik sivilar veya hidrolik 6geler,

sIvi civa igeren anahtarlar veya kontaklar,

ROBOT (izerinde kullanilan agikta duran, islenmemis tehlikeli malzemeler (6rn. kursun
agirliklar). Bu malzemelere, temasi 6nlemek igin boyanmis, kapsiillenmis veya baska bir
sekilde kapatilmigsa izin verilebilir. Bu malzemeler bir etkinlikte higbir sekilde islenemez,
ROBOT uzerinde kullanilan yiiksek yogunluklu i1sik kaynaklari GOLIeme sirasinda yalnizca
kisa bir sire i¢in aydinlatilabilir ve katihmcilarin maruz kalmasini 6nlemek igin 6rtilmesi
gerekebilir. Bu tur 1s1k kaynaklarinin kullanimiyla ilgili sikayetler, yeniden teftis ve cihazin
olasi devre digi birakilmasiyla takip edilecektir,

hayvan bazl malzemeler,

rakip ROBOTLARA zarar vermek veya onlari ters ¢cevirmek icin tasarlanmis herhangi bir cihaz
ve

Gereksiz dolanma riski olusturan cihazlar veya kosullar.

Yanip sonen isiklar 6zellikle dikkat dagitici olabilir ve bazi bireylere zarar verebilir.
2HZz'den daha yiiksek hizda yanip sonen dekoratif veya islevsel aydinlatma ek

incSiralamaye neden olacaktir ve Baghakem ve/veya LRI'nin takdirine bagli olarak
takimlardan aydinlatmalarini devre disi birakmalari veya degistirmeleri istenebilir.

R204 *BOYAMA ELEMANLARI SAHA ile birlikte kalir. ROBOTLAR, gii¢ kapaliyken PUANLAMA
ELEMANLARININ ROBOTTAN ve ROBOTUN SAHA elemanlarindan ¢ikarilmasina izin vermelidir.

Takimlar PUANLAMA ELEMANLARININ ve ROBOTLARIN hizli, basit ve guvenli bir
sekilde c¢ikarilabildiginden emin olmalidir. > A

R205 *SAHAYI kirletmeyin. ROBOTLAR, istemeden salinmasi halinde SAHA'ya, diger ROBOTLARA zarar
verecek veya gerekli temizlik veya arindirma nedeniyle bir MACIN baglamasini geciktirecek herhangi bir
malzeme iceremez. Yaglayicilar sadece ROBOT igindeki surtinmeyi azaltmak i¢in kullanilabilir ve
SAHA veya diger ROBOTLARI kirletmemelidir.

ROBOT (izerinde kullanilan yaglayicilar (6rn. gres), SAHA (izerindeki normal
ROBOT islemleri sirasinda donecek veya damlayacak sekilde asiri
uygulanmamalhdir.

Bolim 12 ROBOT Yapim Kurallari (R) V1.0 115.167



Mrmsr me

172
PRESENTED BY = RTX

R206

R207

R208

R301

R302

Bu kurali ihlal edecek diger 6gelere drnek olarak sunlar verilebilir (ancak bunlarla
sinirl degildir):

— kum, kahve ¢ekirdekleri, kedi kumu veya bilye yataklar gibi gevsek balastlar
da dahil olmak lzere, bir MAG sirasinda SAHAYA salinabilecek sekilde
yeterince sabitlenmemis herhangi bir balast

— siIviveya jel malzemeler

—  lastik dolgu macunu ve

= gEfit tozu qahil diger yaglayicilar

*PUANLAMA ELEMANLARINA zarar vermeyin. PUANLAMA ELEMANLARINA temas etmesi muhtemel
ROBOT elemanlart PUANLAMA ELEMANI igin 6nemli bir tehlike olugturmamalidir.

PUANLAMA ELEMANLARININ ROBOTLAR tarafindan kullanilirken ¢izilme veya
isaretlenme gibi makul miktarda asinma ve yipranmaya maruz kalmasi
beklenmektedir. Oymak, pargalari koparmak veya PUANLAMA ELEMANLARINI
rutin olarak isaretlemek bu kuralin ihlalidir ve G467.

*ROBOT'ta hava giicii yok. ROBOTLAR, pnomatik solenoidler veya silindirler, gaz depolama kaplari, gaz
yaylari, kompresorler veya vakum ureten cihazlar gibi ancak bunlarla sinirli olmayan higbir kapali hava
cihazi kullanamaz. Hava dolu (pnomatik) tekerlekler bu kuraldan muaftir.

*Yeri tutmak yok. ROBOTLAR, ALAN yiizeylerini tutarak veya asagi dogru emis saglamak igin tretilen
hava akiginin bir tirtind kullanarak bastirma kuvvetini artirmak izere tasarlanmis herhangi bir
mekanizma kullanamaz.

*COTS MEKANIZMALARI yasaldir ancak sinirlari vardir. Bir oyun gérevini tamamlamak icin kasitli
olarak tasarlanmig COTS ANA MEKANIZMALARI (1301 surada tanimlandigi gibi) yasaktir. Bu kuralin
izin verilen istisnalarn sunlardir:

A. Miinferit parcalardan hicbirinin diger kurallari ihlal etmemesi kosuluyla COTS tahrik SASISI
ve

B. Resmi FIRST Tech Challenge Starterbot'larinin bir pargasi olarak olusturulan COTS ANA
MEKANIZMALARI.

COTS parcalar, Takimlarin oyun gorevlerini tamamlamak ve zorluklari ¢g6zmek

icin ROBOT MEKANIZMALARI tasarlamasina ve olugturmasina yardimei olmak |
icin tasarlanmistir, ancak oyun GOLlerini tamamlamak i¢in amaca yonelik tam
civatali kutudan cikar ¢gikmaz ¢6zium olmalar amaglanmamistir.

~— d

*Yasal COTS pargalari ve hammaddeleri degistirilebilir. izin verilen hammaddeler ve yasal COTS
pargalari, baska higbir kural ihlal edilmedigi siirece modifiye edilebilir (delme, kesme, boyama vb.).

Hammaddeler, bunlarla sinirli olmamak tizere, bitmemis yapi stokunu ifade eder:

— levha stogu |
— ekstride sekiller

— metaller, plastik, kauguk ve ahsap

— Miknatislar
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R303 *COTS tek DoF olmalidir. COTS BILESENLERI ve MEKANIZMALARI tek bir mekanik serbestlik
derecesini (DoF) agmamalidir. Izin verilen COTS tek serbestlik dereceli MEKANIZMA ve BILESEN
ornekleri asagidaki gibidir:

R304

R305

A. dogrusal slayt kiti,

B. dogrusal akttator Kiti,
C. tek hizli (vites degistirmeyen) vites kutulari,
D. Kasnak,

E. Doner tabla,

F. kursun vidave

G. tek DoF tutucu.

Bu kuralin izin verilen istisnalari sunlardir:

. cireirli cihazlar (anahtarlar, rulmanlar, vb.),
holonomik tekerlekler (omni veya mecanum),
dead-wheel odometri kitleri,

AT T

saft kuplorleri ve benzer 6geler gibi) ve

r

ve benzer 6geler gibi).

Bu kuralin amaci, yalmzc;oklu_DoF COTS BILESENINE monte edilmek lizere
tasarlanmis son derece uzmanlasmis bireysel BILESENLERE izin veriimemesini
de kapsar.

Tek serbestlik dereceli bir MEKANIZMA igin genel test, MEKANIZMADAK:I her bir
BILESENIN y6neliminin ve konumunun, sistemin tek bir BILESENININ (giris gibi)
yonelimine ve konumuna dayali olarak genel olarak tahmin edilip
edilemeyecegidir.

Ornek 1: Bir mecanum aktarma organi, her biri tek bir DoF'a sahip (bu kuralin izin
verdigi sekilde mecanum tekerleklerinin DoF'u g6z ardi edilir) ve ortak bir yapiya
(6rnegin SASI) bagl 4 bagimsiz tahrik modiiliinden olusur. Genel MEKANIZMA
hala tek bir DoF'tur.

Ornek 2: Bu kuralin izin verdigi 6l tekerlek odometri modiilleri tipik olarak
ileri/geri hareket saglayan 1 DoF tekerlekten (holonomik tekerlegin etkisi goz ardi
edilir) ve ek bir benzersiz donme veya dikey hareket saglayan bir yay kuvvetinden
olusur ve 2 DoF sistem olusturur.

Ornek 3: Ayni anda 2 kiska¢ genesini hareket ettiren tek bir aktiiatorden veya her
biri bagimsiz bir kiskag genesini kontrol eden ¢ift aktiiatérden olusan basit kiskag
penceleri genel olarak tek bir DoF'tur. Bununla birlikte, ek biikkme ve/veya egme
eylemleri (bilek gibi) saglayan ek aktiiatorler iceren kavrayicilar, COTS
MEKANIZMALARINDA yasaklanan serbestlik derecelerini ekler.

*0zel parcalar yildan yila tekrar kullanilabilir. Baslama Vurusundan(Kickoff) énce olusturulan
FABRIKASYON URUNLERINE izin verilir.

*Ozel tasarimlar ve yazilimlar yildan yila yeniden kullanilabilir. Kickoff'tan énce olusturulan ROBOT
yazilimlarina ve tasarimlarina izin verilir.
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R306 *ROBOT yapimiigcin GORUNTU ELEMANLARINA izin verilmez. Mevcut sezon PUANLAMA
ELEMANLARI veya PUANLAMA ELEMANLARININ kopyalarinin ROBOT yapiminin bir pargasi olarak veya
baska herhangi bir takim tarafindan saglanan PUANLAMA ELEMANLARI i¢in kullaniimasina izin
verilmez.

R307 *Bir etkinlik sirasinda, pit saatleri disinda da calisilabilir. Bir takimin katilldidi bir etkinlik sirasinda
(takimin fiziksel olarak etkinlik yerinde olup olmadigina bakilmaksizin), takim, pitlerin agik oldugu
saatler disinda ROBOT veya ROBOT unsurlari tizerinde ¢aligabilir veya bunlarla pratik yapabilir.

I Etkinlik sirasinda tesis disinda galismayi tercih eden Takimlar igin: litfen akillica

ve glivenli bir sekilde galisin. Takim Uyelerinin yeterince dinlenmesini ve mesai
sonrasi ve saha disi galismalar sirasinda yeterli yetiskin gozetimine sahip
olmalarini saglayin.

Bir etkinlige katilirken 167 ROBOT veya £E108 ROBOT materyalleri (izerinde
yapilan caligmalara ek kisitlamalar getirdigini unutmayin.

Ti|
Bir ROBOT iSARETI, ROBOT'a takilan gerekli bir tertibattir. Bir ROBOT iSARETI ayni anda hem bir ROBOTUN

takim numarasini hem de SAHA PERSONELI icin ITTIFAK iyeligini belirtir. Bu kurallarin yazilmasinda kullanilan
kriterler asagidakileri icermektedir:

—  SAHA PERSONELININ bir ROBOTUN Takim sayisini ve ITTIFAKINI belirleme becerisini en (st diizeye
cikarin,

— ROBOT ISARETLERI olustururken karsilagilan tasarim zorluklarini en aza indirmek ve

— ROBOT tanimlamasinin gosterilmesinde tutarlihgr artirin.

R401 *ROBOT basina iki ROBOT ISARETI. ROBOT ISARETLERI ROBOT tizerinde en az 2 ayri yere
yerlestirilmelidir. Bu konumlar ROBOT'un karsit veya bitisik yiizeylerinde, 290 derece araliklarla
olmalidir. SAHA PERSONELI tarafindan gériilebilen tiim ROBOT yiizeyleri, ROBOTUN iistii de dahil
olmak iizere ROBOT ISARETLERI yerlestirmek icin kullanilabilir. ROBOT ISARETLERI asagidaki kriterleri
karsilamalidir:

A. saglam bir malzemeden yapilmig olmalidir,

B. enaz6,5in¢ (16,5 cm) genigliginde olmalidir,

C. minimum 2,5 ing (6,4 cm) boyunda olmalidir (Sekil 12-3) ve
D. ROBOT'un yapisi/gergevesi tarafindan desteklenmelidir.

Bu kuralin amaci, SAHA GOREVLILERININ ROBOT iSARETLERINI MAG dncesinde, |
sirasinda ve sonrasinda en az 12 fit (3,65 metre) uzakliktan kolayca
gorebilmesidir.

Bu kurala uyan saglam malzemelere 6rnek olarak akrilik, plastik lamine kagit,
ahsap ve metal verilebilir, ancak bunlarla sinirli degildir. ROBOT ISARETLERI
siddetli oyunlara dayanacak sekilde tasarlanmalidir.
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Sekil 12-3: Takim Numarasi ROBOT ISARETI Boyutlandirma
26.5 in

urgeg<

TeamNumberFArea

I ™»20.250n 20.251n |

R402 *ROBOT ISARETLERI ITTIFAKINIZI gosterir. Her bir ROBOT ISARETI, etkinlikteki MAG programinda
atandigi gibi, ITTIFAK renklerini (Sekil 12-3) belirtmek igin en az 6,5 ing x 2,5 ing (16,50 cm x 6,35 cm)
boyutunda diiz kirmizi veya mavi opak arka plana sahip bir dikdértgen igermelidir. ROBOT'a monte
edildiginde ROBOT ISARETLERI lizerinde asagidakiler diginda gériiniir isaretler yasaktir:

basina gerekli R403 olanlar,

ylksekligi 1,5 ingten (3,80 cm) biyiik olmayan diiz beyaz FIRST logolari ()Sekil :12-5,

az miktarda cirt bant, sert tutturucular veya islevsel esdegerleri,

Koselerde, kivrimlarda veya kesiklerde ortaya cikan farkli renklerdeki dar alanlar,

yalnizca sablon amaciyla arka plan Gzerinde koyu renkli dar isaretler ve

ITTIFAK rengini aydinlatmak/agida gikarmak icin herhangi bir kaynaktan gii¢ alamaz veya
glice dayanamaz.

Ters cevrilebilir veya yapilandirilabilir ROBOT ETL u kuralin ’ verdigi
L a

mmoow>

durumlar disinda, kars! iTTIFAK renginin SAHA PERS i tarafind
gorilmesine izin vermemelidir.
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Sekil :12-4 Minimum boyutlu ITTIFAK dikdértgeni

Ok NOT OK

9 O

R403 *ROBOT ISARETLERI iizerindeki takim numarasi, Takim numaralari ROBOT iSARETI iizerinde Sekil
12-3, Sekil 12-6, ve Sekil :12-7'de gosterildigi gibi gosterilmeli ve konumlandiriimali ve asagidaki ek
kriterleri karsilamalidir:

A. diiz opak beyaz Arap rakamlarindan (6rn. 1,2,3,4) olusur ve bu rakamlar 2,25 ingtir. +/- 0,5
in¢ (5,70 cm +/- 1,25 cm) boyundadir,

rakamlari gevreleyen en az 0,25 in¢ (0,60 cm) arka plan olmalidir,

sayilar dikey olarak istiflenemez ()Sekil :12-7,

saglam malzemelerden yapilmis olmali ve

numaralari aydinlatmak/gorintilendirmek igin herhangi bir kaynaktan gii¢ alamaz veya giice
ihtiya¢c duyamaz.

moow
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Sekil 12-6: Mavi ITTIFAK (izerinde oynayan 21001 takimi igin yasal numara

1{0]0,

Sekil :12-7 Mavi ITTIFAK (izerinde oynayan 1355 takimi igin takim numarasi yénlendirme érnekleri

(%) NOTOK
— MLOLO)

V) OK

399

Bir etkinlikteki bir takimin tamamen yasal ROBOT iSAFEI'LERi yoksa ve etkinlikte
yasal bir ROBOT ISARETI olusturmak igin renkli yazici veya bagka bir arag mevcut
degilse, Baghakem etkinlikte kullaniimak tizere alternatif bir yedek onaylayabilir.

Takim sayilari, MAG oyununun zorluklarina dayanacak kadar saglam olmalidir.
Ornek saglam malzemeler sunlardir: |

— kendinden yapiskanli numaralar (posta kutusu veya vinil numaralar)
— Kagit Gzerine mirekkep piskiirtmeli veya lazer baskili numaralar ve lamine
edilmis veya ROBOT-ROBOT etkilesiminden korunmus.

ROBOT ISARETLERI iizerindeki yasakl takim numaralarina érnek olarak
asagidakiler verilebilir ancak bunlarla sinirli degildir:

— takim numaralari sadece kenar aydinlatmali kazinmis plastik ile gorilebilir |
— LED Ekran numaralari
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12.5 .Motorlar ve Aktliatorler

R501 *izin verilen motorlar. izin verilen tek motor aktiiatérleri sunlardir:
Tablo 12-1: Motor édenekleri

Motor Adi e P Notlar
Numaralari

AndyMark NeveRest 12V DC am-3104, am-3104b

AndyMark NeveRest Hex 12V DC am-3104c

goBILDA Sari Ceket 520x Serisi 12V DC 5201-0002-0026, vb. 5201, 5202, 5203 ve 5204 serileri
goBILDA 5000 Serisi 12V DC 5000-0002-4008, vb.

Modern Robotik / MATRIX 12V DC 5000-0002-0001 Uretimi durduruldu

NFR Uriinleri Yiiksel 12V DC NFR-600-100-000

REV Robotics HD Hex 12V DC REV-41-1291

REV Robotics Core Hex 12V DC REV-41-1300

Studica Robotics Maverick 12V DC 75001

SWYFT Robotik SWYFT Spike Motor SR-MOTOR-DC-01

TETRIX MAX 12V DC 739530, 39530 Uretimi durduruldu

TETRIX MAX TorqueNADO 12V DC W44260

COTS bilgi islem cihazlarinda bulunan fabrikada kurulmus titresim ve OTONOM odaklama motorlari
(ornegin, bir akilli telefondaki giiriiltii motoru); yalnizca cihazin bir pargasi olarak kullanilabilir ve
cikarilamaz ve/veya yeniden kullanilamaz. Bu motorlar 'R503deki sinira dahil degildir.

Cihazin montaji kolaylastirmak disinda degistiriimemesi kosuluyla, bir COTS sensoriine (6rn. LIDAR,
taramali sonar) entegre motorlar. Bu motorlar 'R503deki sinira dahil degildir.

Gelecekteki yarisma kilavuzu gijncellemelerinxyasa
eklenebilir.

otor Iistesine' motorlar

Bircok yasal rediiktorli motor, tiim aksami temel alan
satilmaktadir. Bu motorlar, saglanan disli kutusu ile vey
ve/veya herhangi bir uyumlu disli kutusu ile kullanilabilir.

su ol n
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R502 *izin verilen servolar. Servo aktiiatorler asagidaki gereklilikleri karsilamalidir. Servolar, nihai olarak
kullanildiklari gli¢ diizenleme cihazlariyla uyumlu olmalidir (basina) R585ve ek servo konum ¢ikis
araylzleri (6rn. 4. Tel Konum Geri Bildirimi) icerebilir.

Tablo 12-2: 6V'da Servo Gereksinimleri

Aktiiator

AndyMark Yiiksek Torklu Servolar (am-4954)
Axon MAX+ Servo (Axon MAX+)

DSSERVO 35KG Gekirdeksiz (DS3235MG)
Servo < 8 watt @6V <4 amper @6V | FEETECH Dijital Servo (FT5335M-FB)

goBILDA Cift Modlu Servo (2000-0025-0003)
REV Robotics Akilli Servo (REV-41-1097)
Studica Cok Modlu Akilli Servo (75002)
Actuonix Mikro Lineer Servo (P8-100-252-12-R)
N/A < 1amper @6V | Hitec Lineer Servo (HLS12-3050-6V)

Studica Lineer Servo RC Aktiiator (75014)

Servo mekanik ¢ikis giicl asagidaki formiille yaklasik olarak hesaplanir (iretici tarafindan bildirilen 6V
verileri kullanilarak):

e Mekanik Cikis Giicii = 0,25 x (N-m cinsinden Durma Torku) x (rad/s cinsinden Yiiksiiz Hiz)

Dogrusal
Servo

Servolarin yasal olarak kullanilabilmesi igin her iki gereksinimi de karsilamasi
gerekir. Onceden onaylanmis servolarin listesi igin Teftis Hizli Referans belgesine
bakin, aksi takdirde Takimlar servo 6zelliklerini dogrulayan belgeler
sunabilmelidir. Cikis glici uyumlulugunu dogrulamak igin cevrimici hesap
makinesini kullanin.

Bir iretici 6V spesifikasyonlarini saglamiyorsa, 6V'u asan voltajlar i¢in herhangi
bir spesifikasyonun kullanilmasina izin verilir.

Durma akimi, servo iginde mevcut olabilecek herhangi bir kullanici veya SATICI
ayarlanabilir yazihm sininindan bagimsiz olarak, belirtilen voltajda cihaz igin
mimkiin olan maksimum durma akimidir.

Amaglanan gii¢ diizenleme cihazi tarafindan saglanan voltajin, istenen servonun
calisma voltaji araliginda oldugundan emin olmak 6nemlidir. REV Kontrol Merkezi
ve REV Genigleme Merkezi servolara 5V saglar ve goBILDA Servo Gii¢ Enjektord,
REV Servo Gii¢ Modiili, Studica Servo Gi¢ Blogu ve REV Servo Merkezi servolara
6V saglar. Neredeyse tim servolar 6V ile uyumlu olsa da, 6rnegin 6-8,4 DCV
calisma voltaji araligina sahip servolar, yalnizca 5V saglandiginda diizgiin
calismayabilir.
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R503 *ROBOTLAR toplam 8 motor ve 10 servo ile sinirlidir. Bir ROBOT, tim konfiglrasyonlarda kullanilan
tim MEKANIZMALAR R501R502i¢in izin verilen aktiiator listelerinden 8'den fazla motora ve 10'dan
fazla servoya sahip olamaz.

Bir ROBOT'un tek bir etkinlikte kullanilan ve farkli MEKANIZMALAR kullanan
I birden fazla konfiglirasyonu varsa, tiim motorlarin ve servolarin toplami bu
kuralda belirlenen sinira esit veya daha az olmalidir.

Servolar igin, her REV Genisletme Hub'i ve REV Kontrol Hub'inin 5V sagladigini ve

I tlim servo portlari ve +5V yardimci gii¢ portu arasinda paylasilan toplam 5A
maksimum akim ¢ikist ile sinirh oldugunu ve eslestirilmis servo portlari arasinda
maksimum 2A siniri oldugunu unutmayin (port gifti bagina 10W maksimum
elektrik ¢ikis glicii, toplam 25W). Takimlar, toplam servo gii¢ kullanimlarinin her
zaman bu sinirin altinda kaldigindan emin olmaldir.

ROBOT (izerinde izin verilen ¢ok sayida motor ve servo goz oniine alindiginda,
Takimlarin ROBOT'un tasarimi ve yapimi sirasinda ROBOT bataryasindan elde
edilebilecek toplam giicl dikkate almalari tesvik edilmektedir. Ayni anda birgok
motordan ve/veya servodan biyiik miktarda akim ¢ekilmesi, ROBOT akii
voltajinda diismelere yol acarak akii sigorta limitlerinin agilmasina veya kontrol
sisteminin karararak gti¢ kaybina veya iletisim kaybina neden olabilir.

R504 *Acikca izin verilmedikge aktiiatorleri degistirmeyin. Herhangi bir motor veya servonun entegre
mekanik ve elektrik sistemi degistiriimemelidir. ROBOT uzerinde kullanilan motorlar ve servolar,
asag@idaki durumlar haricinde higbir sekilde degistiriimemelidir:

A. montaj braketleri ve/veya ¢ikis mili/arayiizii (pinyon dislileri dahil), motorun ROBOT'a ve
calistinlan pargaya fiziksel baglantisini kolaylastirmak i¢in degistirilebilir,

B. elektrik kablolari gerektigi kadar kesilebilir ve ek kablolara konektorler veya ekler eklenebilir
(R503 her biri icin) ve tamamen elektrikli muhafazalar islevsel olarak esdeger yedeklerle
degistirilebilir,

C. servolar lretici tarafindan belirtildigi sekilde degistirilebilir (6rn. yeniden programlama veya
siirekli doniis icin modifikasyon),

D. Takim tarafindan uygulanan etiket, cihazi tanimlamak igin kullanilan isaretleri engellemedigi
surece, cihazin amacini, baglantisini, iglevsel performansini vb. belirtmek i¢in minimum
etiketleme uygulanabilir,

E. elektrik terminallerine yalitim uygulanabilir,

F. orijinal performans ve 6zelliklerin degismemesi kosuluyla onarimlar ve

G. dUretici tarafindan tavsiye edilen bakim.
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R505 *Tiim aktiiatorler onayl cihazlar araciligiyla kontrol edilmeli ve ¢aligtiriimalidir. 'de izin verilen COTS
bilgi islem cihazlarinin sensorlerine entegre edilmis servolar, fanlar veya motorlar hari¢ olmak Gzere,
tim aktuator kontrol sinyalleri bir gii¢ R501diizenleme cihazindan kaynaklanmalidir. Aktiatorler igin
ROBOT uzerinde izin verilen tek gu¢ diizenleyici cihazlar sunlardir:

Tablo 12-3: Gii¢ Regdilatorleri ve Sinirlari

Gii¢ Diizenleme Cihazi Pargca Numarasi Cihaz Bagina Yiik Limiti
goBILDA 6V Servo Gii¢ Enjektorii | 3125-0001-0001 Port basina 2 Servo
REV Kontrol Hub'i veya REV-31-1153/

Genisletme Hub'i Motor Portlari REV-31-1595 Port bagina 2 Motor

REV Kontrol Hub' veya Genigleme | REV-31-1153 /

Port basina 2 Servo

Hub'I Servo Portlari REV-31-1595

REV Servo Gii¢ Modiilii REV-11-1144 Port basina 2 Servo
REV Robotics Servo Hub REV-11-1855 Port basina 2 Servo
REV SPARKmini REV-31-1230 Cihaz Basina 2 Motor
Studica Servo Gii¢ Blogu 75005 Port basina 2 Servo

R506 *Role veya alternatif elektrikli alistirma yok. ilave réleler, elektromiknatislar, elektrikli solenoid
aktuatorler veya ilgili sistemlerin kullaniimasi yoluyla elektromekanik ¢alistirma uygulamasi yasaktir.
Ayrica, role ve elektromiknatis kullanimi da yasaktir.

12.6 Gii¢ Dagitimi

Guvenligi saglamak amaciyla, bu bolimdeki kurallar sadece ROBOT MACLAR igin SAHADA iken degil, etkinlik
sirasinda her zaman gecerlidir.

R601 *Batarya siniri - herkes ayni ana ROBOT giiciine sahiptir. Yarigma sirasinda ROBOT kontrol sistemi ve
calistirma igin tek yasal elektrik enerjisi kaynagi olan ROBOT bataryasi, 1 adet ve sadece 1 adet onayl
12V NiMH ana batarya olmalidir. ROBOT ana bataryasina COTS esdegeri hat i¢ci 20A ATM mini bigakh
sigorta takilmis olmalidir. Takilan konektérler Anderson Powerpole, XT30 gibi diger popiler
konektorlerle veya karsilastirilabilir giic degerine sahip herhangi bir konektérle degistirilebilir. izin
verilen tek ROBOT ana gli¢ batarya paketleri sunlardir:

Tablo 12-4: Yasal ROBOT Ana Gli¢ Batarya Paketleri

Pil Paketi ’ Parga Numarasi Notlar

AndyMark Diiz Paket Akii DC 12V am-5290

goBILDA 12V NiMH ig ige Akii 3100-0012-0020

Matrix 12V 3000mAh NiMH 14-0014 ;'\I’;?gfrenﬂigﬁgg'e‘;mr
REV 12V ince Akii REV-31-1302

Studica 12V 3000mAh NiMH 70025

TETRIX MAX 12V 3000mAh NiMH W39057 Eskiden 739023
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Pil Paketi Pargca Numarasi Notlar
WATTOS 12V Akii ‘ WT-NMH1230

Birden fazla SATICI'dan temin edilebilen benzer tarzda bagka piller de vardir,
| ancak FIRST Tech Challenge Etkinliklerinde yalnizca listelenen Ureticiler ve parca
numaralari yasal olarak kullanilabilir.

Akdiler treticinin spesifikasyonlarina uygun olarak sarj edilmelidir. (Ek bilgi igin
LIUtfen_FIRST Guvenlik Kilavuzu'na bakin).

R602 *Diger pillere yalnizca ¢evresel aygitlar ve LED'ler icin izin verilir. 100Wh veya daha az kapasiteli
(3,7V'da 27.000mAh), 5V/5A maksimum ¢ikisl veya baglanti puansi basina USB-PD kullanarak 12V/5A
maksimum ¢ikish COTS USB pil paketleri ve bagimsiz bir kameraya (6rn. GoPro tarzi kamera) entegre
piller, olmalari kosuluyla kullanilabilir:

A. yalnizca degistiriimemis COTS kablolari kullanilarak baglanir,
B. (retici tavsiyelerine gore sarj edilmelidir,
C. ROBOTa guivenli bir sekilde sabitlenmistir,
D. ROBOT aktuatorlerinden herhangi birine gli¢ takviyesi yapmamak ve
E. ROBOT kontrol sisteminden kontrol sinyalleri alan herhangi bir cihaz tarafindan
kullanilmamalidir (yani, COTS USB pil paketleri ROBOT gii¢ sistemlerinden elektriksel olarak
yalitilmig kalmalidir). Bu kuralin E bolimndin istisnalar sunlardir:
i. elektrikli USB Hub'lari ve
ii. ROBOT KONTROLORU akill telefonlar.

Ornegin, bir COTS USB pil paketi ile galigan bir REV Blinkin, bir REV Kontrol veya
Genisletme Hub'indan gelen sinyallerle kontrol edilemez. Bir REV Kontrol veya
Genisletme Hub'indan sinyal alan herhangi bir cihaz, ana ROBOT bataryasindan
gu¢ almahdir.

R603 *Akiileri giivenli konektorlerle sarj edin. Bir ROBOT akisiinu sarj etmek igin kullanilan herhangi bir aki
sarj cihazinda uygun bir polarize konektor takili olmalidir.

Akiiler asla timsah klipsi veya benzerleri kullanilarak $_irj edilmemelidir.

R604 *Akiileri glivenli bir hizda sarj edin. Bir ROBOT akisiini sarj etmek icin kullanilan herhangi bir aki sar;j
cihazi, 3 amperlik ortalama sarj akimini asacak sekilde kullanilamaz. Akuleri sarj ederken tim Uretici
tavsiyelerine uyun.

R605 *Piller balast degildir. Gli¢ saglamak igin kullanilsin ya da kullaniimasin, ROBOT'ta R601izinR662
verilenler ve izin verilenler disinda pil bulunmasina izin verilmez.

Ornegin, Takimlar ROBOT'larinda ekstra agirlik olarak ilave pil kullanamazlar. |

R606 *Akiiler giivenli bir sekilde monte edilmelidir. ROBOT bataryasi, ROBOT'un ters gevrilmesi veya
rastgele bir yone yerlestiriimesi de dahil olmak izere yogun ROBOT etkilesimi sirasinda yerinden
cikmayacak sekilde sabitlenmelidir. Piller, diger ROBOTLARLA veya keskin kenarlarla dogrudan
temastan korunacak sekilde monte edilmelidir.

R607 *Elektrik baglantilari saglam olmali ve yalitilmahdir. Tim elektrik yollari, COTS konektorleri (Anderson
Powerpole, XT30 ve benzeri kivrimli veya hizli baglanti tarzi konektorler), ekler, COTS esnek /
yuvarlanan / kayan kontaklar ve COTS kayma halkalari gibi ara elemanlari igerebilir, ancak tim elektrik
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yolu uygun sekilde 6l¢lilmus / derecelendirilmis elemanlar aracihiyla yapilir ve tim baglantilar kazara
elektrik kisa devrelerine karsi korunur

Takimlarin agikta kalan tim elektrik uglarini yalitmalari veya kazara elektrik kisa
devrelerinden korunmak icin fiziksel barikatlar saglamalari siddetle tavsiye edilir.

R608 *Batarya disi enerjiyi sinirlayin. ROBOT tarafindan kullanilan elektriksel olmayan enerji kaynaklari (yani,
bir MACIN baslangicinda depolanan) yalnizca asagidaki kaynaklardan gelmelidir:

A. ROBOT agirlik merkezinin yiiksekliginde bir degisiklik veya
B. Yaylar, lastik bantlar, cerrahi hortumlar vb. dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere
ROBOT parcalarinin deformasyonu ile elde edilen depolama.

R609 *ROBOT bataryasini Ana Gii¢ Anahtari tizerinden baglayin. Tam olarak bir ana gli¢ anahtari, ROBOT pil
takimi tarafindan ROBOT Uzerindeki tim gi¢ diizenleyici cihazlara saglanan tim glici kontrol etmelidir
(tarafindan belirtilenler haric),R602 boylece asagidaki tim kosullar karsilanmis olur:

A. asagidaki onayli gii¢ anahtarlarindan biri olmaldir:
Tablo 12-5: Yasal Gli¢ Anahtarlar

Gii¢ Anahtari Par¢a Numarasi

AndyMark FTC Gii¢ Anahtari, Braketli am-4969
goBILDA Taskin Kapisi Gii¢ Anahtari 3103-0005-0001
REV Anahtar Kablosu ve Grubu REV-31-1387
Studica Agma/Kapama Gii¢ Anahtari Kiti 70182

TETRIX R/C Anahtar Kiti W39129
WATTOS Gii¢ Anahtar Kiti WTS-SW1220

B. Takim ve SAHA PERSONELI tarafindan erigilebilir bir yere monte edilmeli veya
yerlestirilmelidir
C. ikincil gli¢ anahtarlari ana gli¢ anahtarinin agsagisindaki 12V hattinda kullanilabilir.

Ana gli¢ anahtari i¢in belirli bir konum gereksinimi yoﬁ:r. ancak normal ROBOT
islemleri sirasinda erigimini engelleyebilecek hareketli pargalardan ve diger
engellerden uzak bir yere yerlestirilmelidir.

"Hizli ve giivenli bir sekilde erisilebilir olmadigi distndlen rnekler arasinda bir I
erisim paneli veya kapi ile kapatilmis veya hareketli BILESENLERIN izerine, altina
veya hemen bitisigine monte edilmis ana gii¢ anahtarlari yer alir.

Ana gu¢ anahtari ROBOT uzerine monte edilmelidir, bdylece yanlishkla
calistinlmasini veya hasar gérmesini 6nlemek icin ROBOT'tan ROBOT'a temastan
korunmus olur.

R610 *Sigorta degerleri degistiriimemelidir. Sigortalar, orijinal olarak takilandan veya Ureticinin
spesifikasyonlarina gore daha yiiksek degerdeki sigortalarla degistiriimemelidir; sigortalar kisa devre
yaptirilamaz. Sigortalar aklye daha yakin olanlarin degerini agsmamalidir. Gerekirse, bir sigorta daha
kiiciik bir degerle degistirilebilir. Degistirilebilir sigortalar yalnizca tek kullanimlik olmalidir; kendiliginden
sifirlanan sigortalara (kesicilere) izin verilmez.
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R611

R612

R613

*ROBOT cercevesi bir tel degildir. Tim kablolama ve elektrikli cihazlar ROBOT ¢ergevesinden
elektriksel olarak izole edilmelidir. ROBOT c¢ergevesi elektrik akimi tagimak igin kullanilmamalidir.
Kontrol sistemi elektroniginin ROBOT'un sasisine elektriksel olarak topraklanmasina yalnizca asagidaki
kosullarin timundn karsilanmasi halinde izin verilir:

A. Kullanilan kayislar/kablolar asagidaki onayli parcalardan olmalidir:
Tablo 12-6: Yasal ROBOT Topraklama Kayislar

Topraklama Kayisi Par¢a Numarasi

AndyMark Direngli Topraklama Kayisi | am-4648a
REV Direngli Topraklama Kayisi REV-31-1269
Swyft Topraklama Kablosu SR-Ground-01

B. kayig/kablo dogrudan XT30 konektorlii tamamen COTS bir BILESENE baglanmali ve ayrica
dogrudan ROBOT'un gergevesine (direncli terminal araciligiyla) baglanmaldir ve

C. Higbir ROBOT BILESENI veya MEKANIZMASI, ROBOT cercevesini ALANA elektriksel olarak
topraklayacak sekilde tasarlanmamistir.

Bu kurala uygunluk, pilin ROBOT ana gii¢ anahtari grubundan ¢ikariimasi ve
"ACIK" konumdaki ROBOT ana gii¢ anahtari grubunun (+ / kirmizi) giris terminali
veya ROBOT ana gii¢ anahtari grubunun (- / siyah) giris terminali ile ROBOT
tzerindeki herhangi bir elektriksel olarak bagli puan arasinda >120Q direng
gozlemlenerek kontrol edilebilir. Cogu aliminyumun tzerinde yalitkan gorevi
goren seffaf bir eloksal tabakasi veya oksidasyon tabakasi vardir. Topraklama
kayisi ile gerceveye iyi bir elektrik baglantisi yapmak igin, 6nce metalle temas
eden alandaki anodize/oksidasyon tabakasini kazimak/egelemek/kaldirmak
gerekebilir.

Bazi kameralarin, dekoratif 1siklarin ve sensérlerin (bazi kodlayicilar, bazi IR
sensorleri vb.) toprakli muhafazalara sahip oldugunu veya iletken plastiklerle
dretildigini unutmayin. Bu kuralla uyumlulugu saglamak i¢in bu cihazlar ROBOT
cercevesinden elektriksel olarak izole edilmelidir.

COTS XT30 konektorli cihazlara 6rnek olarak REV Kontrol Hub't (REV-31-1595),

bir COTS XT30 gii¢ dagitim blogu (REV-31-1293 gibi) veya bir COTS Anderson
Powerpole - XT30 Adaptori (REV-31-1385 gibi) verilebilir ancak bunlarla sinirli |
degildir. Topraklama kayisinin takilmasiyla ilgili ek ayrintilar igin litfen ROBOT
Kablolama Kilavuzu'na bakin.

*Elektrik sistemi denetlenebilir olmaldir. Tim gii¢ diizenleyici cihazlar (basina R585), ilgili kablolar ve
tim sigortalar incSiralama igin gorindr olmalidir.

"Teftis igin gorllebilir" ifadesi, Takimin teftis slireci boyunca 6geleri gorilebilir
hale getirebilmesi kosuluyla, 6gelerin ROBOT BASLANGIC |
KONFIGURASYONUNDAYKEN gortilebilir olmasini gerektirmez.

*LED'ler disinda yiiksek gerilime izin verilmez. Bir aktliator (surada belirtiimistir) R581veya gii¢
diizenleme cihazi (surada belirtilmistir) oR585Imayan herhangi bir aktif elektrikli 5ge OZEL DEVRE
olarak kabul edilir. OZEL DEVRELER, yalnizca LED'lere gii¢ saglamak igin kullaniimasi haricinde, 5V'u
asan diizenlenmis ¢ikis gerilimleri saglamamalidir, ancak diizenlenmemis akii geriliminden gegebilir.
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R614 *Gii¢ Diizenleme Cihazlarina belirtilen sekilde enerji verin. Tim gii¢ diizenleyici cihazlara (R505)
ureticinin talimatlarina gore gug verilmeli ve asagidaki tablo dogru olmalidir:

Tablo 12-7: Gli¢ Diizenleme Cihazi Gli¢ Gereksinimleri

Gii¢ Diizenleme Cihazi Parca Numarasi = Gii¢ Verme Yontemi

Sadece cihaz uzerindeki XT30 konnektorleri
goBILDA 6V Servo Gii¢ Enjektorii | 3125-0001-0001 | kullanilarak ROBOT ana bataryasi tarafindan
beslenir
Rev1sa  Sadece e smerndekTa0 onnektore
REV Genisleme Merkezi REV-31-1595 . Y
beslenir
" A 1 Yalnizca vidall terminaller kullanilarak ¢alistirilir ve
REV Servo Giic [ggluli REQ 11144 yalnizca ROBOT ana bataryasi ile ¢alistinimalidir
Yalnizca gui¢ terminalleri kullanilarak ¢alistirihr ve
REV Robotics Servo Hub REV-11-1855 yalnizca ROBOT ana bataryasi tarafindan
calistirlmahdir
REV SPARKmini REV-31-1230 Yalnizca Glg glrlslnd"en gic alir ve yalnizca ROBOT
ana bataryasindan gti¢ almalidir
. .. . Yalnizca JST-VH gli¢ konektortinden glic alir ve
Studica Servo Giig Blogu 75005 yalnizca ROBOT ana bataryasindan gi¢ almalidir

R615 *Uygun boyutta kablo kullanin. Tim devreler uygun boyutta yalitiimis bakir kablo ile kablolanmalidir
(SINYAL SEVIYESI kablolarinin bakir olmasi gerekmez):

Tablo 12-8: Kablo boyutlandirma gereksinimleri

| Minimum Kablo
| Boyutu

Uygulama

12V Ana Akii Giicui
Motor Giicii (aksi belirtiimedikge)

18 AWG
(19 SWG veya 1 mm?)

11-20A sigorta korumali devre

Motor Giicii - TETRIX MAX 12V DC Motorlar, REV
Robotics Core Hex (REV-14-1300)

22 AWG
PWM / Servo (22 SWG veya 0,5
LED'ler (5V / 12V) mm?)

=10A sigorta korumali devre

SINYAL SEVIYESI devreleri (yani, siirekli 1A geken ve 28 AWG

>1A veremeyen bir kaynaga sahip olan devreler, bunlarla

sinirl olmamak iizere: 12C, DIO, Analog, kodlayici ve (29 fWG veya .08
RS485 baglantilar) mm?)

Orijinal olarak yasal COTS cihazlarina takilan entegre kablolar veya uretici tarafindan dahil
edilen/satilan kablolar cihazin bir pargasi olarak kabul edilir ve varsayilan olarak yasaldir. Bu tiir
kablolar bu kuraldan muaftir.
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Bu kurallara uyuldugunu géstermek igin, Takimlar miimkiinse boyutlari agik¢a
etiketlenmis tel kullanmalidir. Etiketsiz kablo kullanilmasi durumunda, Takimlar
kullanilan kablonun bu kuralin gerekliliklerini kargiladigini géstermeye hazir
olmalidir (6rnegin, kablo o6rnekleri ve bunlarin gerekli boyutta olduguna dair
kanit).

I Birden fazla kii¢uk telin paralel olarak birlestirilmesi, minimum kablo kesiti
gereksinimlerini karsilayan esdeger daha biytik bir kablo olusturmak igin
| kullanilamaz.

R616 *Belirtilen kablo renklerini kullanin. Sabit polariteye sahip SINYAL DUZEYi disindaki tiim kablolar

R617

R618

(6rnegin, motor kontrolorlerinin veya sensorlerin gikiglar harig), Ureticiden itibaren tiim uzunluklan
boyunca asagidaki sekilde renk kodlu olacaktir:

A. pozitif (6rn. +12VDC, +5VDC) baglantilarda kirmizi, sari, beyaz, kahverengi veya siyah cizgili
ve
B. baglantilarin ortak veya negatif tarafi (-) icin siyah veya mavi.

Bu kuralin istisnalari sunlardir:

C. Yasal cihazlara orijinal olarak baglanan kablolar ve bu kablolara uretici ile ayni rengi kullanan
tim uzantilar.

Belirtilen renk kodlamasina uymayan ¢ok iletkenli (gok damarli olarak da bilinir)
kablolar, aciktaki tim iletkenlerin yalitiminin kurala uyacak sekilde yeniden
tanimlanmasi kosuluyla kullanilabilir. Bu, her bir iletkeni ayirt etmek igin renkli
elektrik bandi, renkli 1siyla daralan matilen veya baska bir uyumlu yontem
uygulanarak gerceklestirilebilir.

*Elektrikli USB hub'lari enerjiyi onayli kaynaklardan ¢ekmelidir. ROBOT Uzerinde kullanilan elektrikli
USB hub'lari yalnizca asagidaki yollardan biriyle ¢alistirilabilir:

A. basina onayl bir COTS USB pil Paketi R662 veya
B. REV Genigletme Hub'l veya REV Kontrol Hub'i Gizerindeki 5V yardimci gii¢ portu.

*Kritik gii¢ yollarini degistirmeyin. OZEL DEVRELER arasindaki gii¢ veya kontrol yollarini dogrudan
degistirmeyecektir:

A. ROBOT pilini ve ana gli¢ anahtarini takin,

B. ana gli¢ salteri ve bir gii¢ diizenleme cihazi (per )R609,
C. herhangi iki gli¢ diizenleyici cihaz (her R613 biri) veya
D. gu¢ dizenleyici cihazlar ve aktiatorler.

ROBOT'un elektrik sistemine bagh 6zel yiiksek empedansli voltaj izleme veya
disiik empedansli akim izleme devresi, gu¢ yollar tzerindeki etkisi 6nemsizse
kabul edilebilir.

Bir gii¢ yolunun degistirilmesi, bunlarla sinirl olmamak (izere, bir boost (DC voltaj
ylikseltici) veya buck (DC voltaj diigiiriicti) donistiriict kullanarak gii¢ yolunun
voltajinin degistirilmesini veya sabit bir DC voltaji olusturmak igcin ROBOT
bataryasi tarafindan saglanan dogal degisken DC voltajinin baska bir sekilde
degistirilmesini icerir.

goBILDA Servo Travel Tuner gibi aktliator kontrol sinyallerini veya gicinu
degistiren cihazlar (izin verilenler harig) R505 yasaktir.
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R619 *Gii¢ diizenleme cihazlan arasinda veya lizerinde gii¢ karistirmayin ve eslestirmeyin. Herhangi bir gli¢

diizenleme cihazinda (per )R505 gii¢ kullanirken asagidaki kurallara uyulmalidir:

A. glic diizenleme cihazina enerji vermek icin kullanilan gii¢ diginda (pR614er ) gii¢ diizenleme
cihazinin disindan gelen hi¢bir giig, gui¢ diizenleme cihazina bagli cihazlarda veya cihazlarla
birlikte kullanilamaz. Bunun tek istisnasi cihazlar arasinda iletisim amagh baglantilardir
(RS485/USB/PWM/vb.),

Ornek 1: REV Genigletme Hub'l tizerindeki +5V portu, REV Kontrol Hub'inin 12C
portlarina bagh cihazlara gii¢ saglamak igin kullanilamaz.

Ornek 2: Bir OZEL DEVRE tarafindan saglanan diizenlenmis 5V ¢ikis, REV Kontrol
Hub'ina bagli bir 12C cihazina gii¢ saglamak icin kullanilamaz.

B. gti¢ diizenleme cihazlarindaki portlardan/konnektorlerden gelen glic sadece o
porta/konnektore dogrudan bagli cihazlar icin kullanilabilir. Bunun tek istisnasi, REV Kontrol
Hub'i veya REV Genisleme Hub'l Gizerindeki +5V gli¢ portundan gelen +5V gliciin, bu cihaz
uzerindeki herhangi bir Analog, Dijital veya 12C portu ile birlikte kullanilabilmesidir. Ek olarak,
+5V glg¢ portu harici cihazlara gli¢ saglamak igin kullanilabilir ve

Ornek 1: REV Kontrol Hub'inda Dijital Port 0-1 tarafindan saglanan giig, 12C Port
0'a bagli cihazlara gli¢ saglamak icin kullanilmamalidir. Ancak, Dijital Port 0-1
tarafindan saglanan gig, Dijital Port 0-1 izerindeki N ve N+1 sinyal kanallarinin
her ikisine de bagli cihazlara gli¢ saglamak icin kullanilabilir.

Ornek 2: +5V glic, harici olarak calistirilan USB hub'lar gibi harici cihazlara gii¢
saglamak igin kullanilabilir (basina)R617.

Ornek 3: Birden fazla servo portu tarafindan saglanan giic, bir veya daha fazla
servo igin tek bir gli¢ veriyolunda birlestirilemez.

C. goBILDA 6V Servo Gli¢ Enjektord, REV Servo Gli¢ Modiill, REV Robotics Servo Hub veya
Studica Servo Gii¢ Blogu tarafindan saglanan 6V gii¢ yalnizca servolara gii¢ saglamak igin
kullanilabilir.

R701 *ROBOT'u tek bir ROBOT KONTROLORU ile kontrol edin. ROBOTLAR 1 adet programlanabilir ROBOT
KONTROLORU ile kontrol edilmelidir. ROBOT KONTROLORU, ROBOT aktuiatorleri icin tek kontrol

kaynagidir ve asagidakilerden olugmaldir:
A. REV Kontrol Hub'l (REV-31-1595) veya

B. REV Genigletme Hub'ina (REV-31-1153) bagli izin verilen bir akilli telefon Android cihazi

A veya B'ye ek olarak, bir ROBOT sunlari da icerebilir:
C. birden fazla ilave REV Genisletme Hub'i (REV-31-1153) olmamaldir.

R702 *Takimlar yardimci islemci yazilimini degistiremez. Bu kuralda veya kuralda R703 acgik¢a izin

verilmedigi surece, yardimet islemcilerdeki yazilimin degistirimesine Takimlar tarafindan izin verilmez.
Uretici tarafindan saglanan ikili formdaki tiriin yazihmi giincellemeleri, iireticinin yonlendirdigi sekilde

uygulanabilir.
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Asagida izin verilen cihazlara 6rnekler verilmistir:

Ornek 1: Adafruit BNOO55 Mutlak Yénlendirme Sensérii, sensor verilerini kirmak
ve kompozit gikti tiretmek igin yerlesik ARM Cortex-MO0 USH bir yardimci iglemciye
sahip bir IMU paketidir. Yardimci iglemcisi, Uretici tarafindan kullanicilar

I tarafindan degistiriimesi amacglanmayan bir yazilim igerir.

Ornek 2: SparkFun Optik izleme Odometri Sensorii, karmasik hesaplamalar
yapmak ve basitlestirilmis sonuglar tGretmek icin yerlesik bir mikro denetleyici
kullanan bir lazer ve IMU izleme cihazidir. SparkFun, ileri diizey kullanicilarin
yazihmi degistirmesi/glincellemesi i¢in kaynak kodu ve arag zinciri saglar, ancak
buna bu kural tarafindan izin verilmez. SparkFun tarafindan saglanan uriin
yazilimi giincellemelerinin cihaza uygulanmasina izin verilir.

Ornek 3: Digital Chicken Labs OctoQuad FTC Edition, Raspberry Pi Pico yardimci
islemcisi kullanan 8 kanalli bir kodlayici/PWM araytiziidir. Takimlarin, yazilimi
kendi yazilimlariyla degistirmek de dahil olmak lizere cihazda g¢aligsan yazilimi
degistirmelerine izin verilmez. Uretici (Digital Chicken Labs) tarafindan ikili
bicimde saglanan giincellemeler cihaza uygulanabilir.

R703 *Bazi goriintii yardimci islemcileri programlanabilir. FTC SDK tarafindan yerel olarak desteklenen
programlanabilir gortintl yardimei islemcileri programlanabilir. Desteklenen programlanabilir gortinti
yardimci iglemcileri sunlardir:

Tablo 12-9: Desteklenen programlanabilir goriinti yardimci islemcileri

Cihaz Parca Numarasi

‘ Limelight Vision Limelight 3A ‘ LL_3A ‘

Ornek 1: Optik Akig sensorleri, diger yardimci islecherden farkli muamele
gormeyen bir goriinti yardimci iglemcisi kullanan bir sensor 6rnegidir.R702

Ornek 2: DFRobot HuskyLens ve Charmed Labs Pixy2, yapilandirilabilen ancak
programlanamayan ve diger yardimci islemcilerden farkli muamele gérmeyen
gorinti yardimcel islemcilerine 6rnektir.R 702

Ornek 3: OpenMV Cam, Luxonis OAK-1 ve LimeLight Vision Limelight 3G
yasaklanan programlanabilir goriintii yardimci iglemcilerine ornektir.

R704 *Sadece yasal Android akilli telefon cihazlarini kullanin. Android akilli telefon cihazlari, eger
kullaniliyorsa, asgari olarak Android 7 (Nougat) isletim sistemini ¢alistiriyor olmalidir. Asagidaki tabloda
yasal Android akill telefonlar listelenmektedir:

Tablo 12-10: Yasal Android Akilli Telefonlar

Telefon Notlar

Motorola Moto G4 Play Bazen "4. Nesil" olarak belirtilir
Motorola Moto G5
Motorola Moto G5 Plus

Gorlnti yardimcel islemci destegi hakkinda daha fazla bilgi igin R715 bkz.
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R705

R706

R707

R708

Telefon Notlar

Yalnizca ABD siriimleri, XT1765,

Motorola Moto E4 XT1765PP, XT1766 ve XT1767 SKU'larini
icerir
Motorola Moto E5 XT1920

Motorola Moto E5 Play XT1921

I?alaXndroid 6.x (Marshmallow) kullanan bazi desteklenen modeller Motorola
Yazilim Duzeltme Araci ile giincellenebilir.

Kuzey Amerika diginda bulunan ve hafifletici kosullar olan (uluslararasi satin
alma sinirlamalari gibi) Takimlarin, gerekirse alternatif Android akilli telefonlar
kullanmasina izin verilir. Bunu yapan takimlar her sezon
customerservice@firstinspires.org adresine asagidaki detaylari iceren bir e-posta
gondermelidir:

— E-posta konusu soyle olmalidir: “Alternatif FTC Android Telefon Kullanimi”

— Alternatif bir akilli telefon kullanma nedeni de dahil olmak lizere Takim
numarasi ve bolge

— Kullanilan Android igletim sistemi stirimu de dahil olmak tizere akill telefon
markasi ve modeli

*ROBOT KONTROLORU olarak kullanilan akill telefon android cihazlari USB kullanarak REV
Genigleme Hub'ina baglanmalidir. ROBOT KONTROLORU olarak kullaniliyorsa, akill telefon android
cihazi entegre mikro-USB portu lizerinden bir REV Expansion Hub'a baglanmalidir:

A. mini-USB - OTG Mikro Kablo veya
B. Mini USB Kablosu, bir USB Hub (gii¢li veya gli¢siiz) ve bir OTG Mikro adaptoériin herhangi bir
kombinasyonu (OTG islevi USB Hub'a entegre edilebilir).

*Bant genisligi kisitli. ROBOT agina erisimi olan yazihm, Wi-Fi tizerinden aktarilan veri miktarini (yani
siirekli veri aktarimi) sinirlamalidir. Yazilim yalnizca robot kontrol verilerini, hata ayiklama verilerini ve
telemetriyi ROBOT'a ve ROBOT'tan aktarabilir. Strekli video akisina izin verilmez.

*Takim numaraniz igin cihazlari yapilandirin. ROBOT KONTROLORU, SURUCU iSTASYONU ve kullanilan
tim yedek pargalar asagidaki gibi dogru takim numarasina karsilik gelecek sekilde
yapilandinimali/adlandiriimalidir:

A. ROBOT KONTROLORU <Takim numarasi>-RC olarak adlandirimalidir (6rnegin, 12345-RC),

B. SURUCU ISTASYONU <Takim numarasi>-DS (6rnegin, 12345-DS) olarak adlandiriimalidir ve

C. Yedek bir ROBOT KONTROLORU veya SURUCU ISTASYONU yapilandirimigsa, <takim
numarasi>-<harf>-RC/DS seklinde bir harf belirteci eklenebilir (6rnegin, 12345-A-DS, 12345-
B-DS)

SURUCU ISTASYONU ve ROBOT KONTROLORU "adlarinin” giincellenmesine
iliskin ayrintili prosediir igin SURUCU ISTASYONU Talimatlari ve ROBOT |
KONTROLORU Talimatlarina bakin.

*ROBOT aglarina miidahale etmeyin. Bir MAC sirasinda, tim iletisim sinyalleri yalnizca ROBOT
KONTROLOR cihazindan veya ROBOT KONTROLOR Wi-Fi agini kullanan SURUCU ISTASYONU
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cihazindan gelmelidir. Baska higbir cihaz ROBOT KONTROLCUSU Wi-Fi agina baglanmaya, miidahale
etmeye veya degistirmeye calisamaz.

Takimlarin programlama diziistu bilgisayarlarini ve diger cihazlari ROBOT
KONTROLCUSU Wi-Fi agina bir MAC disinda baglamalarina izin verilir. Bu
cihazlarin bir MAG dncesinde ve sirasinda ROBOT KONTROLCUSU Wi-Fi agiyla
baglantisi kesilmelidir.

R709 *Baska hicbir kablosuz aga izin verilmez. R706'de R7@8belirtilenler disinda, ROBOT ile, ROBOT'tan veya
ROBOT iginde iletisim kurmak igin hi¢bir kablosuz iletisim sekli kullanilmayacaktir.

Gorsel spektrumda sinyaller kullanan cihazlar (6rn. kameralar) ve insan kaynakli
komutlar almayan RF disi sensorler (6rn. ROBOT Uzerindeki "isin kirma"
sensorleri veya ALAN unsurlarini tespit etmek icin kullanilan IR sensorleri)
kablosuz iletisim cihazlari degildir ve bu nedenle bu kural gegerli degildir.

R710 *istenirse atanmig Wi-Fi bantlarini ve/veya kanallarini kullanin. Takimlarden yarigma giinii Etkinlik
Direktord tarafindan belirli bir Wi-Fi frekans bandini veya kanalini kullanmalari istenebilir. Talep edilmesi
halinde, Takimlarin bunu yapmasi gerekmektedir. Onerilen bandin/kanalin FTA veya WTA tarafindan
sorunlu bulunmasi halinde Takimlar alternatif bir frekans bandi veya kanali bulmak i¢in FTA veya
kablosuz teknik danigsmani (WTA) ile birlikte calisabilir.

R711 *ROBOT KONTROLORU incSiralama igin gériiniir olmalidir. ROBOT KONTROLOR cihazi, teshis isiklar
veya varsa cihaz ekrani inceleme igin goriilebilecek sekilde ROBOT'a monte edilmelidir.

"Teftis igin goriilebilir’ ifadesi, ROBOT BASLANGIC KONFIGURASYONUNDAYKEN
veya normalde bir MAC sirasinda 6gelerin goriilebilir olmasini gerektirmez;
Takimin gerekirse 0geleri teftis siireci sirasinda gorilebilir hale getirebilmesi
sartiyla.

Takimlarin normal MAC oyunu ROBOT konfiglirasyonlari sirasinda teshis
1siklarini goriiniir hale getirmeleri siddetle tavsiye edilir. Bir MAC sirasinda teshis
LED'leri gériinmiiyorsa, SAHA PERSONELI ekibe kapsamli destek
saglayamayabilir.

Takimlarin ROBOT KONTROLOR cihazini motorlar gibi giiriiltii tireten cihazlardan
ve metal levhalar gibi EMF koruyucu malzemelerden uzaga monte etmeleri tesvik
edilmektedir.

R712 *Gekirdek kontrol sistemi cihazlarinda yalnizca belirYER MATIn degisikliklere izin verilir. SURUCU
ISTASYONU cihazi ve yazilimi, Android bazll ROBOT KONTROLOR cihazi, ana ve ikincil gii¢
anahtari/anahtarlar, gli¢ diizenleme cihazlari, sigortalar ve bataryalar asagidaki istisnalar disinda hicbir
sekilde kurcalanamaz, degistirilemez veya ayarlanamaz (kurcalama delme, kesme, isleme, yeniden
kablolama, sokme, boyama, muhafazalari ¢gikarma ve 6zel muhafazalarla degistirme vb. igerir):

A. teller, kablolar ve sinyal hatlar cihazlarda saglanan standart baglanti puanlari aracihgiyla
baglanabilir,

B. cihazlari OPERATOR KONSOLUNA veya ROBOTA takmak veya kablolari cihaza sabitlemek
icin baglanti elemanlari (yapistiricilar dahil) kullanilabilir,

C. lIsiiletimini iyilestirmek i¢in termal arayliz malzemesi kullanilabilir,

D. etiketleme, iriini tanimlamak igin kullanilan etiketleri veya isaretleri kapsamadidi siirece
cihaz kimligini, amacini, baglanabilirligini, islevsel performansini vb. belirtmek igin
uygulanabilir,
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atlama kablolari varsayilan konumlarindan degistirilebilir,

uretici kilavuzuna gore cihazlar yapilandirmak igin atlama telleri veya anahtarlar hareket
ettirilebilir,

cihaz aygit yazihmi, Uretici tarafindan saglanan aygit yazihmiyla giincellenebilir,

Motor kontrol Gniteleri ve akdler Gizerindeki entegre kablolar kesilebilir, siyrilabilir ve/veya
baglanabilir,

Bataryalar disindaki cihazlar, onarimdan sonra cihazin performansinin ve ozelliklerinin
onarimdan oncekiyle ayni olmasi kosuluyla onarilabilir,

aciktaki iletkenlere yalitim malzemesi ekleyin,

enkaz korumasi igin bant uygulanabilir ve

guc anahtari montaj braketleri degistirilebilir veya yenilenebilir.

Onarimlara izin verilirken, 6denegin herhangi bir iretici garantisinden bagimsiz
oldugunu litfen unutmayin. Takimlar onarimlari kendi riskleri altinda yaparlar ve
herhangi bir garanti veya iade segeneginin kaybedildigini varsaymalidirlar.
Onarimlar islevsel olarak orijinal cihaz durumuna esdeger olmalidir.

Bu gibi BILESENLERI teshis etmenin ve onarmanin zor olabilecegini unutmayin.

Ornegin, konnektor tiplerini degistiren, cihazin kapladigi alanla ilgili degisiklikler
iceren veya mekanik iyilestirmeler saglayan "onarimlar" yasaktir.

R713 *Kontrol sistemi cihaz yazilimini daima giincel tutun. Asagdidaki tabloda her bir ¢ekirdek kontrol
elektronigi modiill i¢in 6nerilen yazihm sirimleri ve bu yazilimin nasil glincellenecegine iligkin bir
baglanti listelenmektedir. Bazi cihazlarin her sezon glincellenmesi gerekebilecek birden fazla yazilim
parcasina sahip oldugunu ve her sezon Baslama Vurusundan énce tim yazilimlarin mevcut olmadigini
unutmayin. Yayin duyurulari igin FIRST Tech Challenge Blog'unu kontrol edin.

Segilen surlimlerden bagimsiz olarak, tim yazilim surtmleri birbiriyle uyumlu olmadigindan uyumlulugu
saglamak igin yiikli ROBOT KONTROLORU Uygulamasi ve SURUCU ISTASYONU Uygulamasi
surimlerinin major ve minor degerlerinin MACsi 6nemle tavsiye edilir.

Tablo 12-11: Kontrol Sistemi Cihazlari igin Onerilen Yazilim

Nasil Giincellenir

REV Kontrol Hub'l (REV-31-1595) Sistemi

Kontrol Merkezi Isletim Kontrol Merkezi isletim Sistemini

Gincelleme

Tavsiye edilir: 1.1.2

REV Kontrol Hub'i (REV-31-1595)

Hub Uriin Yazilimi

Tavsiye edilir: 1.8.2 Hub Urin Yaziliminin Giincellenmesi

REV Kontrol Hub'i (REV-31-1595) Uygulamasi

ROBOT KONTROLORU ROBOT KONTROLORU Uygulamasinin

Guncellenmesi

Tavsiye edilir: 11.0

REV Genisleme Hub't (REV-31- Hub Uriin Yazilimi Hub Oriin Yazilimmin Giincellenmesi
1153) Tavsiye edilir: 1.8.2

Android Akilli Telefon EOB?T KONTROLORU ROBOT KONTROLORU Uygulamasinin
(ROBOT KONTROLOR cihazi) ygulamasi Giincellenmesi

Tavsiye edilir: 11.0
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Yazilim ve Onerilen Minimum

Aqqrqid “A!(I"I Telefon
(SURUCU ISTASYONU cihazi)

Siuriimler
SURUCU ISTASYONU

Uygulamas
Tavsiye edi

Nasil Giincellenir

SURUCU iISTASYONU Uygulamasinin
Gincellenmesi

I
lir:11.0

REV Siiriicii Gobegi (REV-31-1596)

Siiriicli Merkezi isletim

Sistemi
Tavsiye edi

Siiriicii Hub'l isletim Sisteminin
Gincellenmesi

lir: 1.2.0

REV Siiriicii Gobegi (REV-31-1596)

SURUCU ISTASYONU
Uygulamasi

Tavsiye edi

SURUCU ISTASYONU Uygulamasinin
Gincellenmesi

lir: 11.0

REV Servo Gobegi (REV-11-1855)

REV Servo Hub Uriin
Yazilimi Onerilen: 25.0.2

REV Servo Hub'in Gincellenmesi

segebilirler.

azilimlarini asgari diizeyde 6nerilen siirime

HA PERSONELI, 6nerilen siirimden daha

Il destek saglayamayacaktir.

ilemeden eski siirimleri galigtirmay

A
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R714 *USB gorus icindir. USB kullanilarak ROBOT kontrol sistemine yalnizca asagdidaki cihazlar baglanabilir:

A. basina R715 web kameralari ve optik goriis sensorleri,
B. USB hub veya USB anahtari ve
C. bir REV Genisleme Merkezi.

R715 *Sadece desteklenen USB goriintiilerini kullanin. Yalnizca ROBOT CONTROLLER uygulamasi
tarafindan yerel olarak desteklenen tek goriintii sensorli goriinti cihazlarinin USB'ye baglanmasina izin
verilir (stereoskopik kameralara izin verilmez). Buna asagidakiler dahildir:

A. tlim UVC uyumlu USB web kameralari (Logitech C270 ve benzerleri) ve
B. basina izin verilen R783gorunti yardimci islemcileri.

UVCEyumFUSB web kameralar yalnizca UVC tarafindan saglanan akisi/verileri
kullanabilir. Web kamerasi tarafindan saglanan baska hicbir arayiiz veya veri
kullanilamaz.

Gelecek FIRST Tech Challenge sezonlarina dahil edilmek tizere alternatif USB
goriinti cihazlari igin destek talep etmek (veya ornek siiriiciiler saglamak) igin
lGtfen customerservice@firstinspires.org adresine asagidaki ayrintilari igeren bir
e-posta gonderin:

— E-posta konusu soyle olmalidir: "USB Vision Gelecek Destek Talebi"
— Geri bildirim veya agiklama saglamak icin iletisim bilgileri
— Destek talep eden cihazla ilgili ayrlntlli

R716 *Kayit cihazlarn tamam. Bagimsiz video kayit cihazlarina (GoPro veya benzeri), yalnizca MAG sonrasi
islevsel olmayan gorintileme igin kullanilmalari ve kablosuz 6zelligin kapal olmasi kosuluyla izin
verilir.

R717 *Lazerlar giivenli olmali. Asagidaki kriterlerin timunu karsilamadiklar sirece lazerlere izin verilmez:

A. bir sensortin pargasi olmaldir,
B. IEC/EN 60825-1 "Sinif I" veya IEC/EN 62471 "Muaf" olarak derecelendirilmelidir ve
C. gorinmeyen spektrum.

R718 *Android cihazlar uygun sekilde yapilandirin. ROBOT CONTROLLER ve SURUCU iSTASYONU Android
cihazlar (akilli telefonlar, REV Control Hub, REV Driver Hub) ek olarak asadidaki sekillerde
yapilandinlmaldir:

A. REV Control Hub kullanicilari Wi-Fi parolasini varsayilan olmayan bir parola ile
degistirmelidir,

B. akilli telefon kullanicilari Ugak Modu'nu etkinlestirmelidir,

C. ROBOT KONTROLORU ve SURUCU ISTASYONU Android cihazlarinda Wi-Fi etkinlestirilmeli ve
Bluetooth devre disgi birakilmalidir ve

D. akilli telefonlarda ve REV Driver Hub'da, hatirlanan tim Wi-Fi Direct Gruplarini ve Wi-Fi
baglantilarini kaldirin ve yalnizca ROBOT KONTROLCUSU Wi-Fi baglantisini birakin.

Guvenligi saglamak amaciyla, bu boliimdeki kurallar sadece ROBOT MACLAR icin SAHADA iken degil, etkinlik
sirasinda her zaman gecerlidir.

R801 *Pnomatik yok. 'de agikga listelenenler disinda FIRST Tech Challenge ROBOTLARINDA higbir kapal
hava sistemine R267 izin verilmez.
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12.9 .OPERATOR KONSOLU

R901 *Yalnizca belirtilen bir SURUCU ISTASYONU cihazini kullanin. OPERATOR KONSOLUNA yalnizca bir
adet onayli android bazli SURUCU ISTASYONU cihazi bagdlanabilir ve ¢alistirilabilir. OPERATOR
KONSOLU asagidakilerden en az birine sahip olmalidir:

A. REV Siirici Hub'l (REV-31-1596) veya
B. Gerekli oyun kumandasini/ kumandalarini baglamak icin bir OTG kablosu ve COTS USB
kablosu ile kurallara uygun onayl Android Cihaz.R704

OPERATOR KONSOLUNUN bir parcasi olarak yedek bir SURUCU ISTASYONU
cihazina sahip olmak isteyen Takimlar, ayni anda yalnizca bir SURUCU
ISTASYONU cihazi bagh ve agik oldugu stirece bunu yapabilirler.

R902 *OPERATOR KONSOLU dokunmatik ekrani erisilebilir kilmalidir. SURUCU EKIBi tarafindan ROBOT'a
komutlari iletmek igin kullanilan BILESENLER ve MEKANIZMALAR seti olan OPERATOR KONSOLU,
SURUCU iISTASYONU cihazinin dokunmatik ekranini erisilebilir hale getirmelidir. SURUCU iISTASYONU
cihazi OPERATOR KONSOLU icinde, ekran goriintiisii teftis sirasinda ve bir MACDA acikca goriilebilecek
sekilde konumlandiriimalidir. SURUCU iISTASYONU cihazinin dokunmatik ekrani, kullanilabilmesi igin ek
yardimcilara (6rn. fare) ihtiyag duymadan islevsel olmaldir.

R903 *Sadece sinirl sayida gamepad desteklenmektedir. OPERATOR KONSOLU, herhangi bir zamanda
SURUCU ISTASYONUNA bagli asagidaki listeden herhangi bir kombinasyonda en fazla 2 elektriksel
olarak degistirilmemis oyun kumandasina sahip olabilir:

Tablo 12-12: OPERATOR KONSOLUNDA izin Verilen Oyun Kumandalar

Parca
Numarasi

Logitech F310 oyun kumandasi 940-00010
Windows igin Xbox 360

Notlar

Oyun Kumandasi

Kumandasi 52A-00004

PS4 igin Sony DualShock 4 Yalnizca kablolu modda galisma (yani, herhangi

Kablosuz Kumanda N/A bir cihazla Bluetooth eslestirmesi yapilmadan
USB kablosuyla baglanma)

PS5 igin Sony DualSense N/A Bu, hicbir yapilandirmada Sony DualSense Edge

Kablosuz Kumanda Kablosuz Kumandayi ICERMEZ

Bu cihazin daha yeni surimleri FTC SDK
REV-39-1865 | tarafindan saglanan tim islevleri
desteklemeyebilir

PS4 igin Etpark Kablolu
Kumanda

REV Robotics USB PS4 Uyumlu

Gamepad REV-31-2983

Xbox 360 Emiilasyon Modunda herhangi bir
Quadstick oyun kumandasi model

Elektronik aksamda degisiklik yapmayan oyun kumandasi gelistirmeleri (6rnegin
arka kdirekler) yasaldir. Oyun kumandasi kablolarina USB konektoriine yakin bir
ferrit kablo klipsi eklenmesi siddetle tavsiye edilir. izin verilen gamepad ile ayni
model olmasi kosuluyla farkh renk gamepad'lere izin verilir.
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Takimlarin SURUCU ISTASYONU cihazindaki USB baglanti puanlariyla kisa USB
kablo uzaticilari kullanmalari siddetle tavsiye edilir. Bu uzaticilar, SURUCU
ISTASYONU cihaz baglanti puanlarinda sik takip gikarma nedeniyle olusan
asinma ve yipranmayi azaltmak igin kullanilir - dogrudan SURUCU ISTASYONU
cihazina takip ¢ikarmak yerine, oyun kumandalari kablo uzaticilara takilir ve/veya
cikarilir. Uzaticilarin SURUCU iISTASYONU cihazina sonsuza kadar takili kalmasi
amagclanmistir ve uygun gerilim azaltici kullanildiginda baglanti puansini kazara
hasara karsi koruyabilir.

OPERATOR KONSOLUNUN bir parcasi olarak yedek gamepad(ler) bulundurmak
isteyen takimlar, herhangi bir zamanda 2'den fazla gamepad baglanmadig
suirece bunu yapabilirler.

R904 *OPERATOR KONSOLU fiziksel gereksinimler. Tiim gii¢ kaynaklari dahil olmak tizere OPERATOR
KONSOLU, SURUCULER tarafindan MAGC sirasinda tutulan veya giyilen esyalar hari¢ olmak lizere 3 ft
genigliginde, 1 ft derinliginde ve 2 ft yiiksekliginde (91,4 cm x 30,5 cm x 61,0 cm) bir hacmi
agmamalidir.

Sabit bir agirlik sinir olmamakla birlikte, 20 Ibs'den (~9 kg.) daha agir olan
OPERATOR KONSOLLARININ gtivenli olmayan kosullar sunma olasiligi nedeniyle
ekstra incSiralamaye davet edilecegini litfen unutmayin.

OPERATOR KONSOLUNUN bir pargasi olarak yedek bir harici USB hub'ina sahip
olmak isteyen takimlar, herhangi bir zamanda yalnizca bir USB hub'i bagli oldugu
suirece bunu yapabilirler.

R905 Yalnizca *ROBOT uygulamasi kablosuz iletigsimi. ROBOT iizerinde ¢alisan ROBOT KONTROLORU
uygulamasi ve SURUCU iSTASYONU cihazinda ¢alisan SURUCU iISTASYONU uygulamasi tarafindan
kontrol edilen baglanti disinda, bir MAG sirasinda OPERATOR KONSOLU ile, OPERATOR
KONSOLUNDAN veya OPERATOR KONSOLU iginde iletisim kurmak igin baska higbir kablosuz iletisim
sekli kullanilamaz.

Yasaklanan kablosuz sistemlere ornek olarak, bunlarla sinirli olmamak iizere,
aktif kablosuz ag kartlari ve Bluetooth cihazlari verilebilir.

Bu sistem yerlesik bir kablosuz radyo kullandigindan, Takimlarin SURUCU
ISTASYONU cihazi ile ROBOT KONTROLORU cihazi arasindaki goriis hattini
engelleyen ve sinyal kalitesini disurebilecek herhangi bir metal malzeme
bulunmadigindan emin olmalari 6Gnemle tavsiye edilir.

R906 *Giivensiz veya adil olmayan OPERATOR KONSOLLARI yok. OPERATOR KONSOLLARI tehlikeli
malzemeler kullanilarak yapilmayacak, giivenli olmayacak, hasara neden olmayacak, givenli olmayan
bir duruma yol acmayacak, dikkat dagitmayacak veya diger SURUCU EKIPLERIN veya diger
ROBOTLARIN galismasina engel olmayacaktir.

Dikkat dagitici veya MAG seslerini taklit eden SURUCU iISTASYONU sesleri izin
verilmeyen OPERATOR KONSOLU 6zelliklerine 6rnektir.

MAG oyununa gortnurde hicbir faydasi olmayan sik veya siirekli sesler
muhtemelen dikkat dagitici olarak degerlendirilecektir.

Bu kuralin amaci, Takimlarin SURUCU iSTASYONU cihazini ve destekleyici
elektronikleri saklamak, diizenlemek ve tagimak igin bir konteyner kullanmasina
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izin vermektir. OPERATOR KONSOLU kurallari, bir RO@OT arabasi olarak islev
goren veya yarigma tarafindan saglanan bir OPERATOR KONSOLU standi, masasi
vb. yerine gegen sistemlere izin vermeyi amacglamamaktadir.

(3 & |} E
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13 Turnuva (T)

13 Batl

Her FIRST Tech Challenge yarigmasi, kafa kafaya turnuva formatinda oynanir. Her turnuva SIRALAMA
MACLARI ve SIRALAMA MAGCLARINDAN olusabilir.

Siralama MAGLARI, her takimin siralama konumunu belirleyen ve Playoff MACLARINA katilmaya hak
kazandirabilecek MAC puanlari ve SIRALAMA PUANLARI kazanmasini saglar.

Playoff MACLARI etkinligi kazanan ITTIFAKI belirler.

Bu kurallar boliimde 4ilerleme agiklanan tim olay tirleri igin gegerlidir. Bolimiinde belirtildigi (izere Lig
Karsilasmalari ve Lig Turnuvalari i¢in ek kurallar 14Lig Oyun Turnuvalari (L) uygulanabilir.

L K

T201 *Bashakem, etkinlik sirasinda oyunla ilgili nihai ve son yetkiye sahiptir. Bags HAKEM, FIRST personeli,
FTA, Etkinlik Direktord, Program Teslim Ortagi ve diger etkinlik personeli gibi ek kaynaklardan girdi
alabilir. Baghakem kararlari nihaidir. Bas Hakem de dahil olmak tzere higbir etkinlik personeli, hi¢bir
kosulda, herhangi bir kaynaktan gelen herhangi bir MACIN video, fotograf, sanatsal render vb.
gorintilerini incSiralamayecektir.

A. KIRMIZI KART veya SARI KART verilirken BASHAKEM kural ihlalini kaydetmelidir.

B. Etkinlik Yoneticileri ve Program Dagitim Ortaklari Bashakem kararini gecersiz kilamaz.

C. FIRST Davranig Kurallari ve Agir ihlaller, Baghakemin FIRST kararinin 6tesinde bir tirmanma
icerebilir.

D. Her Siralama ve Playoff MACI sertifikali bir BASHAKEM tarafindan izlenmelidir.
BASHAKEMLER ayni anda sadece 1 MAG izleyebilirler.

Bu kilavuzdaki kurallar, insan Bas Hakemlerinin uygulamasi i¢in yazilmistir.
Bazilarn kolayca kontrol edilebilen agik ve net kriterlere sahiptir, ancak diger
kurallar insan yargisina dayanacaktir. BAS HAKEMLERDEN, kendilerinin veya
diger HAKEMLERIN MAG sirasinda gozlemledikleri ile 0 anda yapabilecekleri en
iyi karari vermeleri istenir.

Belirsiz bir durum veya tartismali bir karar s6z konusu oldugunda, insan

icgudusel olarak "dogru kararin" veya "eger oyleyse..." ne oldugunu merak eder. - |
FIRST Tech Challenge oyununun amaglari dogrultusunda dogru karar, Bag Hakem
tarafindan o anda sahip olduklari bilgilerle iyi niyetle verilen karardir.

T202 *Sadece HAKEMLER bir ROBOTU DEVRE DISI birakabilir. Bir ROBOT, ancak bir HAKEM bir MAG
sirasinda ROBOTU DEVRE DISI ilan ettiginde DEVRE DISI olarak kabul edilir. Bir ROBOT, bir kural ihlali
veya bir ROBOT arizasi nedeniyle DEVRE DISI birakilabilir. Hakem bir kural ihlalinin sonucu olarak bir
ROBOTU DEVRE DISI birakirsa, DEVRE DISI birakmadan dnce takima ROBOTU SAHA (izerinde belirli bir
notr konuma siirmesi talimatini verebilir.

T203 *Etkinlik Direktoru, bir etkinlik sirasinda oyun digi tiim kararlarla ilgili nihai yetkiye sahiptir. Yarisma
Kilavuzu, oyun ve degerlendirme dahil olmak tizere yarisma igin bir dizi kural saglamayi
amaglamaktadir, ancak bir FIRST Tech Challenge etkinligini yiriitmek i¢in kapsaml bir kilavuz
derlemesi degildir. Belirli oyun kurallarinin diginda kalan ve Bas Hakemin yetkisinde olan konular, 7201
bunlarla sinirli olmamak tizere, Etkinlik Direktoriiniin takdirine baghdir:

Bolim 13 Turnuva (T) V1.0 141 .167



Mrmsr pm[

1/
PRESENTED BY = RTX

kamuya agik program araciligiyla yayinlanan mekan erigimi
Pit boyutlar ve hizmet erigimi

saglik ve guvenlik

takim kaydi ve yarismaya uygunluk

ARENA'dan uzakta Takim davranigi

T204 *Bir etkinlikteki tiim yarisma ALANLARI birbiriyle tutarl olmaldir. Birden fazla yarisma SAHASI olan
etkinlikler (MAG programinda Sekil 13-1belirtildigi gibi) birbirleriyle tutarli olacaktir. Dikkate alinmasi
gereken kurulum ornekleri asagidakileri icerir ancak bunlarla sinirl degildir:

A. SAHANIN zeminden yuksekligi
B. SAHA ekran monitorleri

C. ALAN cevre tipi

D. SAHA YER MATI boyutu ve tipi

Etkinlikteki Eer SAHA'IarF(C')rn. antrenman SAHA'lari) birbirleriyle veya MAC
SAHA'IarlyI_a tutarh olma3|£rekmez.

moow>

T205 *istege bagh SAHA 6l¢iim ve kalibrasyon siireleri boyunca ROBOTLAR SAHA iizerinde pratik
yapamazlar. ARENA'nin 6l¢iim icin agik oldugu herhangi bir siire boyunca, ROBOTLAR OpMode'lar
calistirabilir ancak ROBOT'u (6rnegdin SASI) ALAN etrafinda kendi giicliyle hareket ettiremez.

Ihlal: SOZLU UYARI.

Etkinlikteki Etkinlik Direktoriiniin takdirine bagli olarak, ARENA, Siralama
MAGLARININ baslamasindan en az 30 dakika dnce agik olabilir ve bu stre
zarfinda takimlar ARENA'yI inceleyebilir ve/veya oOlgebilir ve sensor kalibrasyonu
yapmak icin ROBOTLARI SAHAYA getirebilir. SAHANIN acik oldugu belirli saatler
etkinlik sirasinda Takimlara bildirilecektir. Takimlar Baghakeme veya FTA'ya 6zel
soru veya yorumlarini iletebilirler.

Bu kuralin muteakip veya agir ihlalleri, G211. kapsaminda agir davranis olarak
kabul edilecektir.

ROBOT kalibrasyonu ve 6lgiim siiresi(leri) sirasinda izin verilen faaliyetler sunlari

igerir:

ROBOT'a gug¢ verilebilir.

Takim bir OpMode'u baslatabilir.

ROBOT, MEKANIZMALARI ROBOT SASISI disinda calistirabilir veya uzatabilir.

ROBOT PUANLAMA ELEMANLARINI KONTROL EDEBILIR. |

ROBOT, programlama diziistu bilgisayarlarina ve diger cihazlara baglanabilir.

Takim Gyeleri ROBOT ile birlikte SAHADA olabilir.

Takim tyeleri ROBOT'u SAHA etrafinda birden fazla konuma manuel olarak

tastyabilir (6rnegin, ROBOT'u kendi giiciiyle siirmeden).

H. Takim Gyeleri veya ROBOTLAR ALANI aletlerle (rn. serit metre) veya
sensorlerle olgebilir.

ROBOT kalibrasyonu ve 6lgiim siiresi(leri) sirasinda izin verilmeyen faaliyetler |

sunlardir:

I.  ROBOT SASISi SAHA etrafinda kendi giiciiyle hareket edemez (yani OTONOM
veya TELEOP'un bir pargasi olarak "siiriig").

J. ROBOT PUANLAMA ELEMANLARINI FIRLATAMAZ.

G@mMmo o m>
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K. INSAN OYUNCU uygulama yapamaz (érn. bir TAKIM iyesinin ITTIFAK
ALANINDA PUANLAMA ELEMANLARINI yerlestirme/alma gibi tekrarlayan
hareketleri).

T206 *Takim molasiyok, ancak MACLARIN molalari var. Arka arkaya MACLARDA oynayan takimlarin
MACLARI arasinda asagidaki gibi minimum bir ara olacaktir:

A. Siralama MACLARINDA, her takimin, bir dnceki maglarinin MAC sonuglarinin
yayinlanmasindan bir sonraki MACLARININ beklenen baglama saatine kadar en az 5 dakika
suresi olacaktir.G301

B. Playoff MACLARINDA, her takimin bir dnceki MACIN sonuglarinin yayinlanmasindan bir
sonraki MACIN beklenen baslama saatine kadar en az 8 dakika stiresi olacaktir.G301

BirﬁACWsonuglan ilan edilmeyecekse (6rnegin, hemen tekrarlanmasi
nedeniyle), Bashakemin takdirine bagh olarak her takima yeniden baslamasi igin
makul bir suire taninacaktir.

Bu molalar FIRST etkinlik yonetim sistemi tarafindan OTONOM olarak takip edilir.
SAHA PERSONELI beklenen baslama saatlerini uygun sekilde takimlara
bildirecektir. Takimlar, etkilenen MACLARIN zamanlamasi hakkinda
Bashakemden veya onun atadigi kisiden bilgi isteyebilir.

T207 *MACLAR sirayla oynanir. Siralama ve Playoff MAGLARI, Turnuva Direktorii ile istisare halinde
Bashakemin takdirine bagli olarak hafifletici nedenler disinda sayisal siraya gére oynanacaktir. Tim
Siralama MAGLARI iTTIFAK secimi baglamadan 6nce oynanmali ve mevcut tur igin tim Playoff
MACLARI bir sonraki tur baglamadan 6nce oynanmalidir. Sira digi oynanan veya yeniden oynanan
MAGLARIN zamanlamasi SAHA PERSONELI veya etkinlik personeli tarafindan ilgili takimlara
bildirilecektir.

Bir MACIN sira disi oynanmasina yol agabilecek hafifletici nedenler arasinda,

bunlarla sinirli olmamak tzere, sunlar yer almaktadir:

A. Bir sonraki uygun molada, giin sonunda, diger Siralama MAGCLARININ
sonunda veya mevcut playoff turunun sonunda bir MAC tekrar gerceklesir.

B. Bir MAC SAHASINDA yapilan uzun sireli bir onarim, MAG oyununun o
SAHADA devam etmesini engeller, ancak diger SAHALAR kullanilmaya devam
edebilir.

C. Bir Takimle ilgili acil ve hafifletici durumlar.

Bu kuralin amaci, ongorilemeyen durumlar icin esneklik saglarken MACLARIN
diizenli bir sekilde oynanmasini saglamaktir. Oyun sirasina bakilmaksizin T206ve
G301 ydrdrlukte kalir.

S |
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T301 *Tekrara izin verilir, ancak nadirdir. MAG tekrarlarina sadece ARENA HATASI nedeniyle olaganustu
durumlarda veya SAHA GOREVLILERI tarafindan SAHA hasari veya kisisel yaralanma 6ngoruldugi igin
durdurulan MAGCLAR igin izin verilir.

ARENA HATASI, ARENA isleminde asagidakileri iceren ancak bunlarla sinirli olmayan bir hatadir:

A. normal, beklenen oyun nedeniyle kirllan SAHA elemanlari veya ROBOT'un rakipleri igin
MACIN sonucunu etkileyecek sekilde SAHA elemanlarini kotliye kullanmasi,

" ITTIFAKLARI igin MACIN sonucunu etkileyen ROBOT istismarinin neden oldugu
klrlli)il’ SAHA elemani bir ARENA HATASI degildir.

B. ALAN elemanlarinin normal toleranslarin 6tesinde hareket etmesi (ROBOT etkilesiminin
sonucu olarak degil)

C. Tipik olarak ayni anda ve her iki ITTIFAKLAR iizerinde birden fazla ROBOT'u etkileyen genis
¢apli kablosuz parazit,

D. MAC zamanlayici ekraninin arizalanmasi veya

E. SAHA PERSONELI tarafindan yapilan hatalar (bélimde 18.8Diger Lojistik listelenenler
harig).

Bir MACIN tekrar oynanmasi igin BASHAKEM, MACI etkileyen bir ARENA HATASI meydana geldigini
belirlemeli ve etkilenen ITTIFAKTAN bir takim tekrar oynanmasini talep etmelidir. Buna ek olarak, FIRST
Genel Merkezi, Bashakem ve SAHA GOREVLILERINE danisarak, bir ARENA HATASININ MACnin
sonucunu etkiledigi herhangi bir MACI yeniden oynatma hakkini sakli tutar.

Takimin hatasi olan beklenmedik ROBOT davranislar tekrar oynatma igin
gerekcge degildir. Diistik ROBOT pili, programlama sorunlari veya ROBOT mekanik
sorunlan gibi ancak bunlarla sinirli olmayan durumlar tekrar oynatma igin
gerekge degildir.

Bashakemin kararina gére, hangi ITTIFAKIN MACI kazanacagini ve/veya Siralama
Puanlarinin atanmasini degistiren bir hata meydana gelirse, MACIN sonucu
etkilenir.

FIRST Genel Merkezi'nin kararina gore Siralama Puanlarinin atanmasini
degistiren veya siralama kriterleri i¢in kullanilan puanlar tizerinde 6nemli bir etkisi
olan bir hata meydana gelirse, bir etkinligin sonucu etkilenir.

Bashakemin kararina gére MAG sonucunu etkilemeyen bir SAHA HATASI, MACIN |

yeniden oynanmasina yol agmaz. Ornekler bunlarla sinirli olmamakla birlikte

sunlari igerir:

A. SAHA plastiginin bir pargasi, herhangi bir insan veya ROBOT faaliyetinden
uzakta ve MAG sonucunu etkilemeyecek sekilde SAHA igine duser,

B. ARENA sesinin galinmasinda gecikme ve

C. bir cezanin veya puanlama basarisinin atanmasinda herhangi bir diizeltme
veya gecikme (MAGCTAN sonra yapilanlar dahil). |
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T302 *Yeniden eslestirmeler orijinal MAC kosullarini tekrarlayacaktir. Bir ARENA HATASI veya SAHA hasari
nedeniyle bir MAC yeniden oynanirken ayni kosullari olusturmak igin tim makul gaba gdsterilir. Buna
sunlar dahildir:

A. tekrar oynanacak olan orijinal MAC baslamadan 6nce MAGC i¢in mevcut olmayan veya
DEVRE DISI birakilan bir ROBOT, tekrar oynanacak MAG icin DEVRE DISI birakilir

B. SAHA hasarinin ciddiyeti nedeniyle Bashakem tarafindan aksi gerekli gorilmedikge ayni
SAHA kullanilacaktir

Bu kuralin istisnalari sunlardir:

C. Bir MAG yeniden oynatilirken ROBOT ve SURUCU TAKIM baslangi¢ konumlarinin ve énceden
yiklenmis PUANLAMA ELEMANLARININ ¢ogaltiimasi gerekmez

Oriji_naImC'taki kosullarin aynisini tekrarlamak i¢in gaba gosterilecek olsa da,
ortam aydinlatmasindaki degisiklikler gibi etkinligin kontroli disinda olabilecek
cevresel faktorler vardir.

1al ciklamalar (

Her etkinlikte ARENA alaninda bir veya daha fazla belirlenmis Soru Kutusu bulunacaktir. Bir SURUCU TAKIMIN
bir MAC, SAHA vb. hakkinda sorusu varsa, SURUCU TAKIM rozeti takan bir OGRENCIYi ilgili Soru Kutusuna
gonderebilirler. Zamanlamaya bagli olarak, Bashakem veya FTA talep edilen herhangi bir tartigmayi bir sonraki
MACIN sonuna kadar erteleyebilir.

SAHA veya ROBOT operasyonuna iligkin teknik sorular FTA tarafindan ele alinir ve gerekirse ilave Takim Uyeleri
bu gorlismelere katilmaya davet edilir. Bir KURSIYER TAKIMI bir karar veya MAG sonuglari hakkinda
aciklamaya ihtiyag duyarsa, T401bir OGRENCI, MAC sonugclari gdsterildikten sonra BASHAKEME hitap
etmelidir.

FIRST etkinlik ydnetim yazilimi KUCUK ve BUYUK FAULLERIN miktarlarini takip etse de FIRST, HAKEMLERE
KUCUK ve BUYUK FAULLER hakkindaki ayrintilari kendilerinin takip etmemeleri talimatini verir; sonug olarak,
HAKEMLERIN hangi KUGUK ve BUYUK FAUL yapildidi, ne zaman gerceklestigi ve kime karsi yapildigi
hakkindaki ayrintilari hatirlamalarini beklemiyoruz.

Her tiirld makul soru Soru Kutusunda sorulabilir ve Baghakemler yardimci geri
bildirim saglamak icin iyi niyetle caba gosterecektir (ornegin, belirli KURALLARIN
nasil/neden verildigi, belirli bir ROBOTUN tasarimina veya oynanisina bagli olarak
neden belirli KURALLARA duyarli olabilecegi, belirli kurallarin nasil verildigi veya
yorumlandigi), ancak liitfen belirli ayrintilari saglayamayacaklarini bilin.

T401 *1 OGRENCI, 1 BAS HAKEM. Bir takim Bagshakeme sadece 1 OGRENCI ile hitap edebilir. OGRENCIYE,
yetiskin veya OGRENCI olabilecek en fazla 1 sessiz gézlemci eslik edebilir.

Ihlal: Baghakem ek, uyumsuz takim iyelerine veya gevresel konusmalara hitap etmeyecektir.

T402 *MAG sorulari zamaninda sorulmalidir. Eger bir takim bu streci kullanarak bir MACIN sonuclarina
aciklik getirmek veya itiraz etmek isterse, T4610GRENCI temsilcisini soru kutusuna asagida belirtildigi
gibi zamaninda sunmalidir:

A. Bir Siralama MAGINDAKI etkinliklerle ilgili sorular, ITTIFAK secimi baglamadan énce
herhangi bir zamanda veya Siralama MACI olmayan etkinliklerde son Siralama MACINDAN
sonraki 5 dakika iginde sorulabilir

B. Bir Playoff MACINDAKI olaylarla ilgili sorular, mevcut tur tamamlanmadan énce sorulmalidir.
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Liitfen HAKEMLERIMIZIN insan oldugunu ve sdz konusu MAG arasinda ne kadar
¢cok zaman gegerse, belirli bir MACIN ayrintilarini hatirlama olasiliklarinin o kadar
az olacagini unutmayin. En iyisi 3 MAG icinde agiklama istemek veya bir MACIN
sonuglarina itiraz etmektir.

T403 *Sorularinizi gerceklere dayali ve yapici tutun. Soru Kutusuna gelen Takimlar taleplerini 6nceden
distinmeli ve tartismalara yardimci olmak icin kurallara veya Soru-Cevap web sitesine ilgili referanslar
hazir bulundurmalari tesvik edilmektedir.

ITendiIerini savunmak i¢in soru kutusunu kullanan takimlar igin olumsuz bir sonug
olmamalidir, ancak herkes bunun hem takim gencleri hem de gondilliler igin
yiiksek stresli bir durum olabilecegini ve bu tartigmalar sirasinda FIRST Temel
Degerlerini hatirlamanin 6nemli oldugunu akilda tutmahdir.

Bazi etkinliklerde, MAG sonuglari FTC-Etkinlikler sayfasinda mevcut olabilir.

Gl
Antrenman Maglari, Siralama Maglarindan 6nce, bu maglarin oldugu etkinliklerde oynanir. Antrenman MAC
programi mimkiin olan en kisa stirede ancak en ge¢ Antrenman MAGCLARININ baslangicinda hazir olacaktir.
Turnuva internete bagliysa, programlara ETC-Events sitesinden de ulasilabilir. Antrenman MACLARI rastgele
atanir ve takimlar planlanan Antrenman MACLARINI degistiremez. Takim sayisi ile Antrenman MACI sayisinin
carpimi 4'e bolinmedigi sirece her takima esit sayida Antrenman MAGI verilir. Bu durumda, etkinlik yonetimi
yazilimi bazi takimlar ekstra bir Antrenman Magi oynamalari igin rastgele seger.

Program kisitlamalari nedeniyle tim etkinliklerde ANTRENMAN MACLARI garanti edilmemektedir.

13.5.1 Filler Sirasi (Yedekler)

Filler Sirasi, planlanmis Antrenman Maglari kullanan etkinliklerde agik slotlari veya agik bir Antrenman Magi
programi olan etkinliklerde tiim slotlari doldurmak igin kullanilir. Filler Sirasindaki takimlar, Siraya girmeyen
diger takimlar tarafindan Antrenman MACLARINDA birakilan bos yerleri doldurmak i¢in FIRST gelen FIRST
hizmet esasina gore kullanilir. Dolgu Hattindaki takimlarin sayisi salonlardaki yer durumuna baghdir.

Sadece asagidaki tim kriterleri karsilayan takimlar Dolgu Hatti'na katilabilir:

A. Filler Sirasindaki ROBOTLAR teftisden ge¢cmis olmalidir (agik Antrenman MAGC programlari
olan etkinlikler icin bu gereklilikten feragat edilebilir),

SURUCU EKIPLER, ROBOTLARIYLA birlikte Filler Sirasina katilmalidir,

Takimlar Filler Sirasindayken ROBOT'lari lizerinde ¢alisamazlar,

Filler Sirasinda 1'den fazla yer isgal edemez ve

bir takim Antrenman Magil igin siraya girmisse, Filler Sirasina katilamaz.

moow

13.6.1 Program

Siralama MACI programi mimkin olan en kisa siirede, ancak Siralama MAGLARININ baslamasindan en geg 15
dakika once erisime agilir. Yalnizca uygun olan ve check-in islemlerini zamaninda tamamlayan Takimlar
programa 1102E105 dahil edilecektir. Takimlar programa asagidaki yéntemlerden biri ya da birkagi aracihgiyla
erisebilecektir: 1 basili kopya, kamuya acik olarak asilmis fotografli kopya bildirimi ve/veya yerel dijital program
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ekrani. Turnuva internete bagliysa, programlara FTC-Events sitesinden de ulasilabilir. Her Siralama programi,
her takimin tur basina 1 MAC oynadigi bir dizi turdan olusur.

Tum etkinlik tdrleri, ayrilan mevcut program siiresine bagl olarak Etkinlik Direktori tarafindan belirlendigi
sekilde takim basina 5 veya 6 Siralama Magi planlayacaktir. FIRST Sampiyonasi, FIRST Premier Etkinlikleri ve
Bolgesel Sampiyona Turnuvalari, FIRST Genel Merkezi ve Etkinlik Direktoriiniin takdirine bagli olarak takim
basina daha fazla MAC planlayabilir.

Bir etkinlikteki MACLARI koordine etmek igin bir MAC programi kullanilir. Sekil 13-1her programda gosterilen
ayrinti bilgileri. SURROKAPI MACLAR bolimiinde 13.6.2 MAC Atama aciklanmistir.

Sekil 13-1: Ornek MAC Programi

Total Number of Total Matches ALLIANCE Total Number
Teams Competing per Team Red or Blue of MATCHES

Sample Event Schedule ,/

Teams:11 Matches Per Team:5 Matches:14

Start Match Field Red 1 Red 2 Blue 1 Blue 2

8:00 AM Qualification 9 1 12758 11536 12494 11282

8:07 AM Qualification 10 2 12329 12622 8089 12789*

8:14 AM Qualification 11 1 7135 7078 11780 12758
Planned MATCH MATCH Type Field Assignment SURROGATE MATCH Indicator

Start Time

13.6.2 MAG Atama

FIRST etkinlik yonetimi yazilimi, dnceden tanimlanmis bir algoritma kullanarak her takima her Siralama MACI
icin 1 ITTIFAK ortagi atar ve takimlar Siralama MACI atamalarini degistiremez. Algoritma, oncelik sirasina gore
listelenen asagidaki kriterleri kullanir:

1. her takimin MACLAR arasinda en az gerekli minimum siireye sahip olmasini saglamak (etkinlik
boyutuna gore degisir)

2. bir takimin herhangi bir takimla ittifak yapma sayisini en aza indirmek

3. bir takimin herhangi bir takimla karsilikli oynama sayisini en aza indirmek

4. SURROKAPIS (etkinlik yonetim yazilimi tarafindan fazladan bir Siralama Magi oynamak tizere
rastgele atanan takimlar) kullaniminin en aza indirilmesi

5. mavi ve kirmizi ITTIFAK {izerinde oynanan MAGLARIN esit dagiimini saglamak

MAG zamanlama algoritmasi hakkinda daha fazla bilgi igin lttfen Idle Loop
yaziliminin web sitesine bakin. J

Takim sayisi ile MAG sayisinin garpimi 4'e bolinmedigi siirece, tim takimlara tur sayisina esit sayida Siralama
MAGI atanir. Bu durumda, FIRST etkinlik yonetimi yazilimi bazi takimlari fazladan bir MAC oynamalari i¢in
rastgele secer. Siralama hesaplamalari amaciyla, bu takimlar ekstra MAGC igcin SURROKAPI olarak belirlenmistir.
Bir takim SURROKAPI olarak bir MAC oynarsa, MAC programinda takim numarasindan sonra bir * igareti ile
belirtilir, bu her zaman Gglincu Siralama MACIdir ve MACIN sonucunun takimin siralamasi tuizerinde higbir etkisi
yoktur. Ancak SURROGATLARA verilen SARI ve KIRMIZI KARTLAR sonraki MACLARA tasinir.

Bir takimin arka arkaya T206MAC oynamasi planlanmigsa (6rnegin, Siralama MACI 40 ve 41), bir sonraki
MACLARINDAN 6nce minimum bir mola alacaklardir.
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13.6.3  Siralama Asamasi

SIRALAMA PUANLARI (RP), ITTIFAKLARININ SIRALAMA MACLARINDAKI performansina gore bir takima
verilen birimlerdir. Bu puanlar, her bir Siralama MACI tamamlandiginda her bir uygun takima Tablo 10-2verilir.

Bir takimin SIRALAMA PUANI (RS), bir takimin Siralama MAGLARI boyunca (herhangi bir SURROKAPI MACI
hari¢) kazandigi ortalama SIRALAMA PUANI sayisidir.

SIRALAMA MAGCLARINA katilan tiim takimlar SIRALAMA PUANINA gore siralanir. Eger katilan takim sayisi 'n’
ise, 1" en yiksek SIRALAMA PUANINA sahip takim ve 'n' en diisik SIRALAMA PUANINA sahip takim olmak
tzere '1'ile 'n' arasinda siralanirlar. SURROKAPI MACLAR tim hesaplamalarin diginda tutulmustur. Bir takimin
DISKALIFIYE oldugu bir MAG, tiim siralama kriterlerine 0 katki saglar.

'de tanimlanan siralama kriterleri kullanilarak takimlar siralanir. Tablo 13-1

Tablo 13-1: Siralama MAC siralama kriterleri

ULl Kriterler
Siralama
1. SIRALAMA PUANI (RS)
2 ORTALAMA ITTIFAK MAGC PUANLARI, KUGUK FAULLER ve BUYUK FAULLER dahil degil
) (Ortalama MAGC puanlari eksi FAULLER)
3. Ortalama US puanlari
Ortalama OTONOM puanlari
5. FIRST etkinlik yonetimi yazilimina gore rastgele siralama

T601 *DISKALIFIKASYON sadece Siralamalerde DISKALIFIYE edilen Takim icin gegerlidir. SIRALAMA
MAGLARI sirasinda, bir takimin DISKALIFIYE edilmesinin ITTIFAK ortag: tizerinde hicbir etkisi yoktur.
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Playoff Maclari, Siralama Magclarini takip eder. Playofflarda takimlar, ITTIFAK secimi sirasinda belirlenen
ITTIFAKLAR'lerde oynar ve bir etkinlik kazananini belirlemek icin cift elemeli bir braketten gegerler. Takimlar
SIRALAMA PUANI kazanmazlar; MAC kazanma veya kaybetme esasina gore ilerlerler. Bir takim Playoff
MAGLARI sirasinda DiISKALIFIYE edilirse, DISKALIFIYE tim iTTIFAK icin gecerlidir ve iITTIFAK'daki tiim takimlar
0 MAG puani alir.

T701 *Bir OGRENCI temsilcisi gonderin. Her takim, belirlenen iTTIFAK secim saatinde (ge;nellikle planlanan
son Siralama MAGCINDAN hemen sonra) takimlarini temsil etmek {izere bir OGRENCI takimi temsilcisi
segmeli ve ARENA'ya gondermelidir.

Ihlal: Temsilei géndermeyen takimlar playoff turnuvasina katilamazlar

EgeTkatTmayan bir takim ITTIFAK lideri olacaksa, tiim alt siralardaki ITTIFAK
liderleri 1 sira yiikseltilir.
Bir takim playoff turnuvasina katilmamayi planliyorsa, miimkiin olan en kisa
strede Etkinlik Direktoriinl ve Baghakemi proaktif olarak bilgilendirmelidir.
T702 *Diisen takimlar secilemez. Bir ITTIFAK KAPTANI, basgka bir ITTIFAKIN playoff turnuvasina katilma
davetini reddeden bir takimi davet edemez.

Ihlal: ITTIFAK KAPTANI baska bir secim yapmalidir

Baska bir ITTIFAK'tan gE:Ien daveti reddeden bir ITTiFAK lideri, Takimlar kendi
ITTIFAK'larina katilmaya davet edebilir ancak baska bir ITTIFAK'a katiimaya davet
edilemez.

T703 *Playoff MAGLARINDA yedek takim yoktur. Bir iTTIFAK, bir Playoff MACINDA yedek takim talep
edemez.

Bir ITTIFAK'taki tiim takimlar playoff turnuvasinin her turunda oynamak zorunda
oldugundan, takimlarin ortak segerken givenilirligi g6z éniinde bulundurmalari
tesvik edilir.

T704 *Playoff MACLARI sirasinda, takimlar daha fazla ARENA erigimine sahip olabilir. Playoff MACLARI
sirasinda takimlar, ROBOT'u MACLAR arasinda zamaninda korumak igin ekstra takim tyelerine ihtiya¢
duyabilir. Her takimin gerekli ROBOT onarimlarina yardimci olmak lizere en fazla 3 ek pit ekibi yesi
bulundurmasina izin verilir. Bu takim tiyelerine SURUCU TAKIM ile ayni ARENA erigimi verilmelidir ancak
higbir MAC oyununa katilamazlar.

ilave pit ekibi tiyelerinin tahsisi mekana dzeldir ve Etkinlik Direktoriniin takdirine
baglidir. _l

T705 *Coklu DISKALIFIKASYON &zel olarak ele alinir. Playoff MAGLARI sirasinda, 1 veya daha fazla iTTIFAK
DISKALIFIKASYONU buna gére ele alinir:

A. eger bir iTTIFAK DISKALIFiYE EDILIRSE, DiSKALIFiYE EDILEN iTTiFAK kaybeder

B. her iki ITTIFAKLAR'in de DISQUALIFIED olmasi durumunda, kronolojik olarak dnce
DISQUALIFIED olan kaybeder

C. Bashakemin kararina gore, her iki IDARECI de ayni anda DISKALIFIYE edilirse, MAG berabere
sonuclanir
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13.7.1 ITTIFAK Segim Siireci

SIRALAMA MAGLARI sonunda en {ist sirada yer alan takimlar ITTIFAK liderleri olur. Her bir ITTIFAK liderinden
belirlenen OGRENCI temsilcisine ITTIFAK KAPTANI denir. Bu temsilci, ITTIFAK segimi ve Playoff MACLARI
arasinda degisebilir.

Tablo 13-2'de gosterilen maksimum ITTIFAK sayisina kadar siralanan ITTIFAKLAR sirasiyla ITTIFAK 1, ITTIFAK
_2, vb. olarak adlandirilir. Bu bélimde agiklanan ITTIFAK segim siirecini kullanarak, her ITTIFAK lideri
ITTIFAK'larina katilmak tzere 1 Takim daha secer.

Takim kabul ederse, o ITTIFAK'In bir tyesi olur. Bir ITTIFAK miisteri adayindan baska bir ITTIFAK misteri
adayina yapilan davet kabul edilirse, tim alt ITTIFAK musteri adaylari 1 sira ylkselir. En Ust siradaki,
secilmemis takim en yeni ITTIFAK lideri olur.

Tam sayida iITTIFAKLAR Tablo 13-2olusturulamazsa (6rnegin, cok fazla azalan takim nedeniyle, takimlarin
erken ayriimasi nedeniyle), etkinlik eksik ITTIFAKLAR ile oynanarak devam edecektir. 0 takimli iTTIFAKLAR
rakibe OTONOM bir galibiyet verecek ve MAG atlanacaktir. Sadece 1 takimi olan iTTIFAK, MACI 1'e karsi 2
olarak oynayacaktir.

13.7.2 Playoff MACLAR:I
Playoff MACI, etkinlik kazananlarinin nasil belirlendigini gosterir.

Bir etkinlik icin ITTIFAKLAR sayisi, Tablo 13-2'de gésterildigi gibi Playofflara katilmaya hak kazanan takim
sayisina gore belirlenir.

Tablo 13-2: Siralama Maglarina katilan tiim takimlara gére playoff ITTIFAKLAR sayisi

Playoff'a
katilmaya hak

Olusturulan playoff

kazanan ITTIFAKLAR sayis

toplam
takimlar

4-10 Takim
11-20 Takimlar
21-40 Takimlar
41-64 Takimlar

o N

ikili bélinme ile ilgili ek kurallar igin 13.8Tkili Lig Etkinlikleri bolime
bakin.

Cift Siralamali turnuva, ITTIFAKLAR sayisina gore 6lgeklendirilecek bir tist ve alt braketten olusur. 2
ITTIFAKLAR'li turnuvalarda bu ITTIFAKLAR'ler finalde birbirleriyle karsilasacaklardir.

Her ITTIFAK (st parantezde baslar. Bir ITTIFAK st grupta bir MAG kazanirsa, tist grupta kalmaya devam eder.
Bir ITTIFAK Ust grupta bir MAG kaybederse, alt gruba geger. Alt gruptaki ITTIFAKLAR turnuvada kalmak igin
sonraki tim MACLARI kazanmalidir, yani toplam 2 MAC kaybettiklerinde turnuva digi kalirlar.

Beraberlikler, MAC 1 kazananla sonuglanana kadar bagka bir MAC oynatir.

1. Turda, daha yiiksek siradaki ITTIFAK kirmizi ITTIFAK'a atanir. Sonraki turlar icin, ITTIFAK rengi, playoff
turnuvasinin baslangicindaki ITTIFAK siralamasina bakilmaksizin, Sekil 13-2'de gosterildigi gibi atanir.
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'de gosterildigi gibi, Playoff MAGLARI, Sekil 13-2sonraki turlar arasinda verilen aralarla birlikte en fazla 6 turdan
olusur. Molalar, son MACIN MAC SONUCLARI yayinlandiktan sonra baslar. Mavi ve Kirmizi Bosluk sutunlari her
ITTIFAKIN MACLARI arasindaki yaklasik siireyi géstermektedir. Planlanan MACIN beklenen baslangic saati,
MAC programinda belirYER MATIn saat veya iTTIFAKLARDAN herhangi birinin bir dnceki MAGININ bitiminden
itibaren 8 dakikadir (hangisi daha geg ise).T206

Sekil 13-2: 8-ITTIFAK playoff grubu

ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 ROUND 4 ROUND 5 FINALS

1] Alliance 1

Match 1(M1)

- -] Alliance 8
[¥7] Match 7 (M7)
X B 3 Winnor of iz >
g Match 2 (M2)
g  [ElAliance SED J Winner of 7>
2 Match 11 (M11)
w [ Aliance2 > J Winner of M8 >
a Match 3 (M3)
= O Winner of M3 >
Match 8 (M8)
Match 4 (M4)
:
R
AN Match 14 (M14)
B
1 winner of M13 wins

5 ~ I R T
[~ = Match 10 (M10) Match 13 (M13) ayaa
2 T oS | e orwio > [
[~ 4 B Match 12 (M12)
o Y Winner of Mo >
=
(o] Match 6 (V6)
-

3 Loserotma >

Bir Playoff MACININ bélimde agiklandigi sekilde yeniden oynanmasi veya esitlik nedeniyle ek bir MAG
oynanmasi gerekiyorsa, takimlara 13.3MAC Tekrarlari MACIN ne zaman oynanacagi bildirilir. Tim takimlar
daha erken hazir olmadikga, takimlarin ROBOTLARINI MACTAN o6nce sifirlamalari igin en az 8 dakikalik bir
gecikme saglanir (1206). Etkilenen MAC bir sonraki tur baglamadan dnce oynanmalidir.
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13.7.3  2-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlama
Sekil 13-3: 2-ITTIFAK playoff Grubu

First to win 2

Winner

Tablo 13-3: 2-ITTIFAK playoff Grubu tipik zamanlamasi

Bosluk Sonraki MAC
(min) (MAG # (ITTIFAK renk))

2 P O R P -

MAC Alt Mavi Mavi Kaybeden | Baslangig (dak)
8 dakika ara | Judges’ Choice* (1), Innovate/Design/Control Award (1) 0
---——— E
8 dakika ara | Sustain/Reach/Connect Award (1) 18
----—— E
8 dakikalik mola | Think Award (1) 36
----—— a5
Odiiller: Compass*, Finalists, Winners, and Inspire Award (1) 49

* eger gerekliyse
**Qdiller, Etkinlik Direktoriiniin takdirine bagli olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir.
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13.7.4  4-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlama
Sekil 13-4: 4-ITTIFAK playoff Grubu

ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 FINALS

=
d
4
U
<
o
0
0
L
o
o
=]
= 4 A | ] ‘ >
1 If winn.r of M5 wins M6,
6 one -d\::::t::nl ma::h (mM7)
< play
o
; = poE oS
(o]
|
Tablo 13-4: 4-ITTIFAK playoff tipik zamanlamasi
Tahmini
SAHA | Mavi | Kirmizi | Mavi | Kirmizi | Kazanan | Kaybeden | Baslangig (dak)
1 1 Ust 1 | A4 | AT M4 (R) M3 (R) 0
2 Ust 1 | A3 | A2 M4 (B) M3 (B) 6
8 dakika ara 9
5 3 | Daha disiik 1 L2 L1 0:08| 0:14 M5 (B) Dordiinci 17
4 Ust 1T w2 | wi [014] 020 | M6 (R) M5 (R) 23
8 dakikalik mola | Judges’ Choice* (1), DeS|gn Award (1), Reach Award (1) 26
"3 | 5 [oahadsik| 1 | wa| e 021] 015 | MG s
8 dakika ara | Control Award (1), Innovate Award (1), Sustain Award (1) 37
n—-—— a5
8 dakika ara | Connect Award (1), Think Award (1) 48
—-—— 56
Odiiller: Compass*, Finalists, Winners, and Inspire Award (2, 1) 59

*Gerekliyse
**Qdiiller, Etkinlik Direktériiniin takdirine bagh olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir.
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13.7.5  6-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlama

Sekil 13-5: 6-ITTIFAK playoff Grubu

ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 ROUND 4 ROUND 5 FINALS
\liance
'- Match 3 (M3)
LL - -
w S
U
<
o
o
oc
w
Q.
Q.
=
(-
L 1f winner of M9 wins M10,
-4 one additional match
v (M11) will be played
<
o
Q0
o
w
; Marci;sm;:s;
S Y Loser
Tablo 13-5: 6-ITTIFAK playoff Grubu tipik zamanlamasi
Tahmini
Baslangi¢
A A SAHA | Mavi | Kirmizi | Mavi | Kirmizi | Kazanan | Kaybeden (dak)
; 1 Ust 1 A5 | A4 M3 (B) M6 (B) 0
2 Ust 2 | A6 | A3 M4 (B) M5 (B) 6
) 3 Ust 1T | wi | A1 |0:09 M7 (R) M5 (R) 12
4 Ust 2 | w2 | A2 |009 M7 (B) M6 (R) 18
5 |Dahadisik| 1 L2 L3 0:15 | 0:09 M8 (B) 24
3 — 5. Sirada
6 |Dahadisik| 2 | LT L4 | 027 | 0:09 M8 (R) 30
4 7 Ust 1 w4 W3 | 015 0:21 M10 (R) M9 (R) 36
8 |Dahadusik| 2 W5 W6 |[0:15| 0:09 M9 (B) Dordinci 42
8 dakika ara | Judges’ Choice* (1), Design Award (2, 1), Reach Award (2, 1) | 45
5 [ o [oahadisik] 1| we | L7 |o15] 021 | M10(®) 5
8 dakika ara |Control Award (2, 1), Innovate Award (2, 1), Sustain Award (2,1) 56
2 R I 20 5 S N
8 dakika ara | Connect Award (2, 1), Think Award (2, 1) 67
—-—— 75
Odiiller: Compass*, Finalists, Winners, and Inspire Award (3, 2, 1) 78
* eger gerekliyse
**(diiller, Etkinlik Direktériiniin takdirine bagli olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir.
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13.7.6  8-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlama
Sekil 13-6: 8-ITTIFAK playoff Grubu

ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 ROUND 4 ROUND 5 FINALS

b=
&%) Match 7 (M7)
X
U
&=
R

2 Match 11 (M11)
w B
-5
Q.
=

Match 8 (M8)

R
- .- - 2 y a — — Match 14 (M14)
B Winner
If winner of M13 wins
E M14, one additional
match (M15) will be

6 Match 13 (M13) played.
< ] Winn
[+ 4 Match 12 (M12)
o
; Match 9 (M9)
(@] Match 6 (V6)
= 3 Loserotma >
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Tablo 13-6: 8-ITTIFAK playoff Grubu tipik zamanlama

Bosluk
(min)

Sonraki MAG
(MAG # (ITTIFAK renk))

Tahmini
Baslangi¢
Kirmizi Kirmizi | Kazanan | Kaybeden (dak)
1 AT M7 (R) M5 (R) 0
; 2 Ust 2 | A5 | A4 M7 (B) M5 (B) 6
| | 3 Ust 1 | A7 | A2 M8 (R) M6 (R) 12
4 Ust 2 | A6 | A3 M8 (B) M6 (B) 18
Daha ) )
5 dilsiik 1 L2 L1 0:15| 0:21 M10 (B) ' 24
Dah 7. Beraberlik
aha . .
2 6 dilisiik 2 L4 L3 0:09 | 0:15 M9 (B) 30
| | 7 Ust 1 w2| wi [o027] 033 | M11(R) MO (R) 36
8 Ust 2 W4 W3 0:21 0:27 M11 (B) M10 (R) 42
Daha . .
9 diisiik 1 W6 L7 0:15 | 0:09 | M12(B) 48
3 Dah 5. Sirada
aha . .
10 dilsiik 2 W5 L8 0:27 | 0:09 M12 (R) 54
11 Ust 1 W8 w7 0:15 | 0:21 M14 (R) M13 (R) 60
4 Daha i )
12 diisiik 2 W9 W10 | 0:15| 0:09 M13 (B) Dérdiincii 66
8 dakikalik mol | Judges’ ice* (1), Design Award (3,2,1), Reach Award (3,2,1) 69
Daha . .
5 13 diisiik 1 W12 L11 0:15 | 0:21 M14 (B) 3iincii 77
8 dakikalik mola %o;t{)ol Award (3,2,1), Innovate Award (3,2,1), Sustain Award ”
e 14 ] | 1 [wiz] wit Joas] 030 | wis | wis | e
8 dakikalik mola | Connect Award (3,2,1), Think Award (3 2,1) 91
—-—— 59
Odiiller: Compass*, Finalists, Winners, and Inspire Award (3, 2, 1) 102

* eger gerekliyse
**Qdiiller, Etkinlik Direktériiniin takdirine bagl olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir.

13.8 ikili Lig Etkinlikleri (Dual Division)

ikili Lig etkinlikleri tipik olarak 2 farkli yarisma etkinligi (6rnegin, her biri en az 2 sahadan olusan 2 paralel
Siralama Turnuvasi) olarak diizenlenen ve tim takimlar igin es zamanl degerlendirme yapilan daha biiyiik
etkinliklerdir. Her béliimde Playoff Maclari tamamlandiktan sonra, béliim birincisi 2 ITTIFAKLAR genel etkinlik
galibini belirlemek icin yarisir.

Bir Cift Klasman etkinliginden ilerleme 13.8.1Tkili Lig Ilerleme Puanlari bolim .
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ikili Lig etkinliklerde, takimlar asagida kisaca aciklanan birkag farkli ydntemle klasmanlara atanabilir. Tim
ayrintilar igin etkinlik yonetimi yazilimi belgelerine bagvurun. Kullanilan yontem yerel Program Dagitim
Ortaginin takdirine baghdir.

A. Rastgele Atama - Rastgele bolme atamasi takim listesini alir, kanistirir ve listeyi ikiye boler. Esit klasman
buyklikleri saglanamazsa, yazilim hangi klasmana fazladan bir takim verilecegini rastgele seger.

B. FIM Yontemi - Algoritma, FIRST in Michigan (FIM) tarafindan gelistirilen siirece dayanmaktadir ve "kaba
kuvvet rastgelelestirici" yaklagimini kullanmaktadir. iyi bir rastgelelik faktériini korurken ROBOT
performansini dengSiralamaye calisir. Takimlar, en iyi iki etkinlige dayali bir Siralama performansi
Olcutline gore siralanir ve ardindan geyreklere atanir ve her geyrek esit olarak temsil edilecek sekilde
bolimler arasinda dagitilir. Bolim atamalari, bolimlerin yakindan MAGCsini saglamak icin gesitli
Olcutlere gore olgilir.

C. Doniigiimlii Atama - Donlisimli bolim atamasi, takim listesini takim numarasina gore siralar, ardindan
takim listesini yinelerken takimlari dontisumli boliimlere gore atar. En diisiik takim numarasina Division
1, bir sonraki Division 2, sonra Division 1, vb. atanacaktir.

D. Gocuk Ligi Dagilimi (yalnizca Lig Turnuvalari igin mevcuttur) - Algoritma, her ¢ocuk liginin her
bolimdeki temsilini dengSiralamaye calisir.

E. OPR Yontemi - Algoritma, bolim genelinde ROBOT performansini dengSiralamaye ¢alisir. Her takimin
mevcut sezonda yaristigi her resmi etkinlik icin Hiicum Giicli Derecesini (OPR) hesaplar ve her takimin
en yuksek OPR'sini seger. Daha sonra tim takimlari en yliksek OPR'ye gore siralar ve takimlari
donusumli olarak en yiiksekten en disuge dogru her bir lige atar.

F. Manuel - Program Teslimat Ortagi, manuel olarak atanan Takimlarin bir listesini ytikleyebilir.

Onceki kilavuz béliimlerinde listelenen kurallara ek olarak, ikili Klasman etkinligi asagidaki kurallara sahiptir:

T801 *Baliimler ayni boyutta playoff parantezleri kullanacaktir. Playoff ITTIFAKLAR sayisi, Tablo
13-2asagida gosterildigi gibi daha kiguk ligdeki playoffa uygun takim sayisina gore belirlenecektir.

T802 ikili Lig ddiilleri etkinlik diizeyinde verilir. Tiim ddiiller klasman diizeyinde degil, turnuva diizeyinde
degerlendirilir ve verilir.

T803 *ikili Lig ddiil sayilar toplam takimlara gore hesaplanmistir. Bir ikili Lig etkinliginde dagitilan 6diil
sayisi Tablo :6-1su sekilde belirlenir.
13.8.1 ikili Lig ilerleme Puanlari

ikili Klasman etkinlikleri icin ilerleme puanlari, Tablo 13-7asagida aciklandidi sekilde hesaplanan playoff
ilerleme puanlari hari¢ olmak lzere, her bTablo :4-1iri i¢in hesaplanir.

Tablo 13-7: Cift Lig Playoff ilerleme Puanlari

Kategori Kazanilan ilerleme Puanlar

1. igin 40 puan (Kazananlar)

2. icin 20 puan (Finalistler)

Tim Bolim Finalistleri igin 10 puan
Tum Klasman 3-likleri igin 5 puan

Playoff ilerlemesi

13.8.2 ikili Lig Playofflari

Her bolim, Bolim'de agiklandidi gibi standart bir turnuva oynar ve 13.6 Siralama Maclari ardindan Bolim
Galibi ITTIFAK'I olugturmak icin Bdlim Playofflari yapilir. Bu 2 Klasman Birincisinin galibiyet-maglubiyet
kayitlan sifirlanir ve 2 takimli ¢ift Siralama grubunda birbirleriyle oynamaya baslarlar.

Boliimler, Tablo 13-1SIRALAMA Puani digindaki kriterlere gore siralanir.
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Sekil 13-7: 2-ITTIFAK biiyiik final playoff MAGI (ikili Lig)

Division
Seed 1
Bracket
Division Seed 1
First to win 2
-] Division Seed 2
Division
Seed 2
Bracket

ikili lig MAGClari 6-ITTIFAK Grubu oynayacak ve ardindan iki iITTIFAKLAR Sekil'de gésterildigi gibi oynayacaktir:

13-7. ilk 2 kazanan kisi etkinligin kazanani olacaktir.

[3 & K E
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14 Lig Oyun Turnuvalari (L)

Tim bolgeler Lig oyunlarina katihm imkani sunmamaktadir. Ligler, genellikle birkag hafta veya aya yayilan
birden fazla farkli Lig Karsilagsmasi etkinliginde oynayan kapali takim gruplaridir. Ayni Ligdeki tiim takimlar
asagi yukari esit sayida MAC oynama firsatina sahip olmalidir. Ligdeki tim takimlar tarafindan en az 10 Lig
Karsilagmasi oynanmalidir.

Lig Karsilagmalar etkinliklerinin her biri, bélimde agiklandigi gibi 13.6S1ralama Maclari takim basina 5ila 6
Siralama Mag! oynar, ancak Playoff Maglarini veya ddiiller igin degerlendirmeyi icermez.

Buna ek olarak, bolim 10.6.1,SARI ve KIRMIZI KARTLAR SOZLU UYARILAR ve KARTLAR'da agiklanan
davraniglar da her Lig Karsilasmasi etkinliginin sonunda netlesir.

Takimlar sezon basina sadece 1 Lige Uye olabilir ve sezon basina sadece 1 Lig Turnuvasina katilabilir. Bir
takim, katildiklari tek ligin bu olmasi kosuluyla, kendi bolgeleri disindaki bir Lige katilabilir. Her iki bolgedeki
Program Dagitim Ortaklari bir takimi tim sezon boyunca yeni bir bolgeye tasimayi kabul etmedigi sirece, bir
takim Lig Turnuvasindan kendi bolgesi disindaki bir Bolgesel Sampiyonaya yiiksSiralamaz.

Lig Turnuvalari, degerlendirme ve ilerleme dahil olmak tizere bir Siralama Turnuvasi ile ayni iglevi gortir, ancak
hem ITTIFAK Secimi hem de Siralama Turu Performans Puanlari icin kullanilan 13.6S1ralama Maclari
bélimde acgiklanan Siralama siralamalari, her takimin herhangi bir Lig Karsilasmasinda oynadigi en iyi 10 MAG
ve Lig Turnuvasinda oynadigi magclarin eklenmesiyle hesaplanir. En iyi MACLAR Tablo 13-1'deki siralama
diizenine gore tanimlanir.

Lig Kargilagmalarinda 10'dan az MAC oynayan takimlarin SIRALAMA PUANLARI, MAC PUANLARI ve tim
puanlama kriterleri, eksik MACLAR icin etkin bir sekilde 0 olacaktir.

Lig Turnuvasi ilerlemesi (Tablo :4-1), yukarida agiklandidi gibi en iyi 10 Lig Karsilasmasini iceren Lig Turnuvasi
Siralamasina dayanan Siralama Turu Performansi hari¢, sadece Lig Turnuvasindaki takim performansi

kullanilarak hesaplanir.
oy |
4 & R B
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15 FIRST Sampiyonasi (C)

2025-26 FIRST Sampiyonasinda takimlar 6 bolume ayrilmistir. Her klasman, klasman 13.6S1ralama Maclari
birincilerini 13.7Playoff Maclarai belirlemek igin bolim ve kisimlarda agiklandigi gibi standart bir turnuva
oynar. Bu 6 B6lim Kazanan ITTIFAKLAR, 2025-26 FIRST Tech Challenge Sampiyona Kazananlarini belirlemek
icin FIRST Sampiyona SAHASINDA/SAHALARINDA 15.5FIRST Sampiyonas Sampiyona Siralamalerine devam
eder.

15.1 Qdiil Degisiklikleri

Degerlendirme stireci, FIRST Sampiyonasi i¢in mekan sinirlamalarina ve etkinlikteki cok sayida takima uyum
saglamak amaciyla degistirilebilir. Herhangi bir stire¢ veya 6dil degisikligi, bélimde agiklandigi gibi Error!
Reference source not found.Error! Reference source not found. diizenli olarak planlanan son
Takim Giincellemesinde veya 6ncesinde yayinlanacaktir.

60diuller (A) 'de gosterilener hari¢ olmak Tablo 15-1 lizere, her bir bolimdeki 6ddillerin timd verilir.
Tablo 15-1: FIRST Sampiyonasi Odiilleri

Boliim Basina FIRST Sampiyonasi
Inspire Award 1,2 ve 3 Sira 1-Sira
Dean’s List 0 10
Compass Award 0 1

15.2 Oyun Modifikasyonu

PUANLAMA ELEMANLARININ sayisi, tiir( ve dagihmi ile puanlama basarisi (RP) esikleri FIRST Championship
DECODE turnuvasi igin ayarlanabilir. Herhangi bir oyun degisikligi, bolimde aciklandigi gibi diizenli olarak
planlanan son Takim Glincellemesinde veya dncesinde Error! Reference source not found.Error!
Reference source not found. yayinlanacaktir.

Tim bolim sahalari yerden yaklasik 24 ing (60,95 cm) yiikseklikteki yiikselticiler lizerine yerlestirilecektir. Tim
SURUS EKiBI iiyeleri ve SAHA PERSONELI zemin seviyesinde olacaktir. Antrenman sahalarinin yaklasik %50'si
de takimlarin kullanimi igin yiikseltilecektir. Yikseltilmis SAHANIN nasil goriindiigine dair 6rnekleri gormek
icin litfen Kickoff'tan saha turu videosunu izleyin.

Timen SAHALARININ bazilarinda veya tamaminda farkli veya ek ¢ikartmalar, metal kaplamalar, malzeme
degisiklikleri ve 1siklar dahil olmak tizere goriinimlerini degistiren ek modifikasyonlar da olabilir. Bu
degisikliklerin yalnizca estetik nitelikte olmasi ve SAHA performansini etkilememesi veya ROBOT tasarimlarini
etkilememesi icin her turli ¢aba gosterilecektir. Bu degisikliklerin ayrintilar, Error! Reference source not
found.Error! Reference source not found. bolimde agiklandigi gibi diizenli olarak planlanan son
Kilavuz Giincellemesinde veya dncesinde yayinlanacaktir.

15.3 3-ROBOT ITTIFAKLARI

FIRST Sampiyonadaki ITTIFAKLAR 3 ROBOTTAN olusacaktir. Her klasman playoff turnuvasindan énce,
ITTIFAKLAR 13.7.1ITTIFAK Secim Siireci bdlimde aciklanan siirece gore segilir; ancak siirec asagidaki
gibi 2. bir se¢im turu ile devam eder:
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2. Tur: Her bir iTTiFAK liderinin ikinci segimi i¢in ayni yéntem kullanilir, ancak segim sirasi tersine cevrilir;
ITTIFAK 8 FIRST ve ITTIFAK 1 son segimi yapar. Bu siireg, her biri 3 takimdan olusan 8 ITTIFAKLAR ile
sonugclanir.

ITTIFAKLAR, Klasman ve Sampiyona Playoff MAGLARI sirasinda her bir MACA ITTIFAKLARINDAKI 3
ROBOTTAN herhangi 2'si ile baglayabilirler. iITTIFAKLAR'in hangi 2 ROBOTUN oynayacagini MAG dncesinde
SAHA GOREVLISINE bildirmesi gerekmez, ancak gec karar vererek MAGIN baglamasini G391
geciktirmemelidir.

E\eﬁ, 2 ROBOT sirayi terk ettikten sonra farkli bir 2 ROBOT setinin MAC'ta
oynayacagina karar veren bir ITTIFAK muhtemelen MAG'in gecikmesine neden
olur.

C301 *Yenilemelerde ayni ROBOTLAR kullanilir. Bir Playoff MACININ tekrar oynanmasi gerekiyorsa, tekrarda
kullanilan 2 ROBOT orijinal MACTAKILERLE ayni olmalidir. Bunun tek istisnasi: Baghakemin goriisiine
gore, ARENA HATASI bir ROBOTU galisamaz hale getirmigse, bu durumda ROBOTLAR degistirilebilir.
Esitlik nedeniyle ek bir MAC oynanirsa, 3 ROBOTTAN herhangi 2'si ek MACTA oynanabilir.

FIRST Tech Challenge takimlarn FIRST Sampiyonasinda ¢ogu etkinlikte
oynadiklarindan gok daha fazla mag oynarlar ve etkinlikte ok daha fazla takim
vardir. 3. bir ROBOT draft etmek, her ITTIFAK'a yerlesik bir yedek ROBOT ve akilda
farkli MAGC stratejileri icin draft etme esnekligi saglar.

FIRST Sampiyonasi Playofflarinda oynayan bir iTTIFAK'taki her takim, ARENA icinde MAC éncesi strateji,
ROBOT onarimi ve bakimi ve diger takim destek iglevlerine yardimci olmak igin ek 3 pit ekibi Uyesi
bulundurabilir.T704 llave pit ekibi tGyeleri ARENA'nIn pit alanlarinda kalmalidir.

ilave Takim iiyeleri yetiskinler veya OGRENCILER olabilir.

FIRST Sampiyonasi playoff turnuvasi yapisi hakkinda daha fazla biIgi,EeIeceI{teki
bir Takim Guncellemesinin parcasi olarak yayinlanacaktir.
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FIRST Tech Challenge oyunu DECODE igin asagdidaki tanimlar ve terimler kullaniimaktadir. Tanimlanan terimler
kilavuz boyunca TUMU BUYUK HARFLERLE yazilmistir (6rnegin, ITTIFAK). Rekabet kurallari agikga ne diyorsa
onu ifade eder. Bir kelimenin oyun tanimi verilmemisse, o zaman yaygin konusma anlamini kullanmalisiniz.

Donem Tanim

ITTIFAK 2 FIRST Tech Challenge takimindan olusan bir kooperatif

o 96 ing (243,85 cm) genisliginde, 54 in¢ (137,15 cm) derinliginde ve sonsuz

ITTIFAK ALANI yiiksekliginde bir hacimdir ve SAHA digindaki zemin yiizeyine ITTIFAK renkli
bant yerlestirilerek olusturulur.

iTTIEAK KAPTANI g:rrlilralr ITTIFAK liderinden belirlenen OGRENCI temsilcisine ITTIFAK KAPTANI
Bu sezonun FTC oyununu oynamak icin gerekli olan oyun altyapisinin tim

ARENA unsurlarini igerir: SAHALAR, PUANLAMA UNSURLARI, sira alani, takim medya
alani ve SAHALARIN kontrolii, ROBOTLARIN kontroli ve puanlarin tutulmasi
icin gerekli tim ekipmanlar.

ARENA ARIZASI ARENA HATASI, ARENA isleminde asagidakileri iceren ancak bunlarla sinirli
olmayan bir hatadir

ESER Bir MADDE, or (am-3376a_purple) ve yesil (am-3376a_green) renklerde 5
ITTIFAKTAN bagimsiz bir PUANLAMA ELEMANIDIR.

OTONOM URUCULERIN ROBOTLARINA girdi saglayamayacag, dolayisiyla
ROBOTLARIN yalnizca 6nceden programlanmis talimatlariyla ¢alisacagi

is US BOLGESINE kadar olan bir ROBOT asagidaki kosullari karsilayarak ya
tamamen iade edilmeli ya da kismen skor basarisi.

U'S BOLGESI 8 ing +/- 0,125 ing (45,70 cm +/- 0,30 cm) genigliginde ve 18 ing +/- 0,125 ing
(45,70 cm +/- 0,30 cm) derinliginde, ITTIFAK renkli bantla sinirlandiriimig

SASI ROBOTUN BIiR ALANDA HAREKET ETMESINI SAGLAYAN ANA MEKANIZMASI

SINIFLANDIRILMIS KARE'den gecgen ve dogrudan RAMPA'a gecis yapan bir ESER,

SINIFLANDIRICI ana bilegeni olan GOL'e bagl bir yapidir: KARE, RAMPA ve KAPI

) parcaya zarar vermeden veya pargayl tahrip etmeden ya da temel islevini

BILESEN degistirmeden sokiilemeyen, en temel konfiglirasyonundaki herhangi bir
parcadir

SUREKLI yaklasik 10 saniyeden daha uzun siireleri
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Donem

KONTROL

Tanim

PUANLAMA ELEMANININ ROBOT tarafindan tamamen desteklendigi veya
ROBOT'un iginde, Gizerinde veya altinda sikistigi veya bir PUANLAMA
ELEMANINI kasitli olarak istenen bir yere veya tercih edilen bir yone ittigi bir
ROBOT eylemi (6rn. giitme). KONTROL, ya dogrudan ya da diger PUANLAMA
ELEMANLARI araciligiyla gegisli olarak bir ROBOT ile temas gerektirir. Tipik
olarak, CONTROL asagidakilerden birinin dogru olmasini gerektirir:

A. PUANLAMA ELEMANI ROBOT tarafindan tamamen
desteklenmektedir

B. ROBOT, PUANLAMA ELEMANINI ROBOT'un diiz veya i¢biikey bir
yuzuyle tercih edilen bir yonde hareket ettiriyor

COTS

um Takimlarin satin almasi i¢in bir SATICI'dan yaygin olarak temin edilebilen
standart (yani 6zel siparis olmayan) bir parga olmalidir.

OZEL DEVRE

Bir akttiator (surada belirtiimistir) R581veya gii¢ diizenleme cihazi (surada
belirtilmistir) oR585Imayan herhangi bir aktif elektrikli 6ge OZE

DEPO

GOL 6n yiiziiniin tim uzunlugunu kapsayan ve GOL'In USinda bulunan
yaklasik 30 ing (76,20 cm) uzunlugundaki beyaz bant

DEVRE DISI

HAKEM takima ROBOT'u durdurma talimati verir, bu da tim ¢ikislari devre
disi birakarak ROBOT'u MACIN geri kalaninda galisamaz hale getirir.

DiSKALIFIYE

Bir takimin bir Siralama MAGINDA 0 MAG puani ve 0 SIRALAMA PUANI
almasi veya bir Playoff MACINDA ITTIFAKININ 0 MAGC puani almasina neden
olmasi durumu.

SURUCU KOG

bir rehber veya danisman

SURUS EKiBI

belirli bir MAC igin Takim performansindan sorumlu olan ayni FIRST Tech
Challenge Takiminden en fazla 4 kigiden olusan bir gruptur

SURUCU

ROBOT'un bir operatori ve kontrolori

SURUCU iSTASYONU

Bir ROBOT ile iletisim kurmak icin SURUCU ISTASYONU Uygulama yazilimini
calistiran Android cihaz (akilli telefon veya REV Driver Hub) R901

FABRIKASYON URUN

egistirilmis, insa edilmis, dokilmus, yapiimis, uydurulmus, yaratiimis,
kesilmis, 1sil islem gormds, islenmis, imal edilmis, degistiriimis, boyanmis,
uretilmis, ylizeyi kaplanmis veya kismen veya tamamen ROBOT uzerinde
kullanilacagi nihai forma getirilmis herhangi bir BILESEN veya
MEKANIZMADIR.

SAHA ASAHA cevresinin duvarlarinin i¢ ylzeyi ile sinirlanan yaklasik
ARENA icinde ve ¢evresinde bulunan gonilliler, MACLARIN verimli, adil,
SAHA PERSONELI guvenli ve igbirligi ruhu, Duyarli Profesyonellik® ve comertlik ruhu ile
gergeklestirilmesinden sorumludur.
FTA FIRST Teknik Danigmani (
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SIRALI ESERLERIN RAMPA'dan gikmasini engelleyen ITTIFAK'a 6zgii bir

| SAHA 6gesi
‘ 2,75 in¢ (7,00 cm) genigliginde ve 10 ing (25,40 cm) uzunlugunda, her bir

KAPI BOLGESI GECIDE bitisik 2 paralel 10 ing (25,40 cm) uzunlugunda ITTIFAK renkli bant
segmenti ile sinirlandinimis sonsuz uzunlukta bir hacim

GOL ust kisminda yatay liggen seklinde bir aciklik bulunan yer

INSAN OYUNCU bir PUANLAMA ELEMANI yoneticisi
FIRST tarafindan belirlenen, bir ROBOT'un belirli bir pargasinin veya

MUFETTIS tamaminin yasalligini dogru ve verimli bir sekilde degerlendirmekle gorevli
kisi, etkinlik gonulltsu rolu
JURILER her Takimin benzersiz yolculugunu ve basarilarini grenmek ve

) kutlamak icin Takimlarle bir araya gelir ve bunlar 6dul gerekliliklerine gore

JURI degerlendirir. JURILER miilakat surecinde ve Pitlerde OGRENCILERLE
etkilesim halindedir. Bir grup olarak JURILER, etkinliklerde 6diil alacak
takimlar belirler.

FIRLATMA havaya firlatmak

FIRLATMA HATTI 2 adet t¢gen FIRLATMA BOLGESINI sinirlayan beyaz bant ve GOL'lin USinda

bulunan 2 adet beyaz bant segmenti

FIRLATMA BOLGESI

FIRLATMA HATLARI ve SAHA cgevresi ile sinirlanan sonsuz uzunluktaki tiggen
hacimler

bir puanlama basarisidir. bir ROBOT, OTONOM'in sonunda artik higbir

LEAVE FIRLATMA HATTI uzerinde olmayacak sekilde hareket etmelidir.

o » ; beyaz bant ve bitisik SAHA ¢evreleri ile sinirlanan yaklasik 23 in¢ (58,40 cm)
YUKLEME BOLGESI genisliginde ve 23 in¢ (58,40 cm) derinliginde sonsuz uzunlukta bir hacim
LRI Bas ROBOT MUFETTISI (

BUYUK FAUL rakibin MAC puani toplamina 15 puanlik bir kredi

ANA MEKANIZMA

en az 1 oyun zorlugunu ele almak igin bir araya getirilmis bir grup BILESEN
ve/veya MEKANIZMADIR: ROBOT hareketi, PUANLAMA ELEMANI
manipulasyonu, ALAN elemani manipiilasyonu veya bagka bir ROBOT'un
yardimi olmadan puanlanabilir bir gérevin yerine getirilmesi.

30 saniyelik OTONOM siiresi, OTONOM ve TELEOP arasinda 8 saniyelik

MAC gegis siiresi ve ROBOT'un mevcut sezon magini oynadigi 2 dakikalik
TELEOP siiresi
ROBOT iizerinde belirli bir islevsellik saglayan BILESENLERIN bir araya
MEKANIZMA getirilmesidir. Bir MEKANIZMA, parcgalara zarar vermeden tek tek

BILESENLERE ayrilabilir (ve sonra yeniden birlestirilebilir).
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KUGUK FAUL rakibin MAG puani toplamina 5 puanlik bir kredi

ANLIK yaklasik 3 saniyeden daha az olan sireleri tanimlar.

MOTIF ber!zgrgiz bir diizende 2 mor (P) ve 1 yesilden (G) olusan bir ESER renk
serisidir.

DIKILI TAS eskenar iicgen bir prizmadir (bulunan onumlandirilir.

OPERATOR KONSOLU BILESENLER ve MEKANIZMALAR seti olan OPERATOR KONSOLU

TASMA KAREDEN gecgen ancak SINIFLANDIRILMIS kriterleri karsilamayan bir ESER

DESEN MOTIF tarafindan tanimlanan bireysel indeks rengiyle eslesen RAMPA

uzerindeki ESER'in rengine gore puanlarin verildigi bir puanlama basarisi.

TUM hareket yollarini engelleyerek rakip bir ITTIFAK ROBOTUNUN bir ALANA
hareket etmesini, erismesini veya ¢cikmasini uzun bir stire boyunca
engellemek, bu asagidaki kosullari igerir:

A. Rakip ROBOT'un hareketini, kagis yolu olmaksizin, SAHANIN kig¢ik

veya sinirl bir alaniyla, yaklasik bir kopiik KARE veya daha aziyla
L. sinirlandirmak. Eger bir ROBOT kagmaya ¢alismiyorsa, bu bir ihlal
PIN/PINLEME olarak degerlendirilmez.

B. Rakip bir ROBOT'un SAHA ¢evresine, oyun yapisina veya baska bir
ROBOT'a temas ederek dogrudan veya gegisli olarak hareket etmesini
engellemek.

C. Rakibin ROBOT'unu DOSEMELERDEN kaldirarak veya egerek rakibin
hareketlerini kontrol etmek.

PORTFOLYO Asagida belirtilen gereksinimleri igeren bir ullanilmak Gizere belge A201

RAMPA 9 adede kadar SIRALI ESER'i barindirabilen bir yapi

iITTIFAKLARININ SIRALAMA MAGLARINDAKI performansina gére bir takima

SIRALAMA PUANLARI (RP) verilen birimlerdir

Bir takimin SIRALAMA PUANI (RS), bir takimin Siralama MAGLARI boyunca
SIRALAMA PUANI (RS) (herhangi bir SURROKAPI MACI harig) kazandigi ortalama SIRALAMA PUANI
sayisidir.

Bashakem tarafindan, bir takimin MACTAN DiSKALIFIYE edilmesiyle
KIRMIZI KART sonuglanan korkung ROBOT veya takim lyesi davranislar veya kural ihlalleri
icin verilen bir ceza.

FIRST tarafindan mevcut sezonun oyun kurallarini uygulamak i¢in onaylanmis
bir gorevli, bir etkinlik gondllusu rold

TEKRARLANDI MAG icinde birden fazla kez gergeklesen eylemleri tanimlarbir MAC i

HAKEM
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FIRST Tech Challenge takimi tarafindan mevcut sezonun oyununu oynamak
icin insa edilen elektromekanik bir diizenektir ve oyunda aktif bir katilimci

ROBOT olmak icin gereken tum temel sistemleri icerir - guig, iletisim, kontrol ve SAHA
etrafinda hareket
ROBOT KONTROLGORU R701'de tanimlandidi gibi ROBOT'u kontrol etmek igin ROBOT CONTROLLER

uygulamasini ¢alistiran Android cihaz (akill telefon veya REV Control Hub)

ROBOT iSARETI

Bir ROBOT ISARETI ayni anda hem bir ROBOTUN takim numarasini hem de
SAHA PERSONELI icin ITTIFAK uyeligini belirtir.

PUANLAMA ELEMANI

DECODE'da kullanilan 1 tir PUANLAMA ELEMANLARI vardir: ESER.

GiZLi TUNEL BOLGESI

yaklasik 46,5 in¢ (118,10 cm) uzunlugunda ve yaklasik 6,125 ing (15,55 cm)
genisliginde, ITTIFAK renkli bandi, GOL diizenegi, YUKLEME BOLGESI ve
bitisik SAHA cevresi ile sinirlanan sonsuz yikseklikte bir hacim

SINYAL SEVIYESIi

REV Kontrol ve Genigletme Hub'i sensér giris/cikis sinyalleri (DIO, analog, 12C,
kodlayicl, 485) d<1A geken ve >1A veremeyen bir kaynaga sahip olan
devreler, bunlarla sinirli olmamak ahil ancak bunlarla sinirli olmamak tizere
ceken devreleri karakterize etmek igin kullanilan bir terim

SPIKE MARK (YER iSARETI)

10 in¢ (25,40 cm) uzunlugundaki 6 beyaz bant isaretinden 1'i, MAC ()
oncesinde 3 ESERLER'In yerlesimini be

KARE

RAMPA'In en Ustlinde, ESER puanlamasinin degerlendirildigi konum

BASLANGIC
YAPILANDIRMASI

Bir ROBOTUN bir MACA basladidi fiziksel konfigiirasyon)

OGRENCI

1 Eyldl itibariyla lise, ortaokul veya kendi bolgesinde buna esdeger bir egitim
dizeyini tamamlamamis kisi

ATANMIS (SURROGATE)

bir takim Magci oynamak lizere rastgele atanan takimlar

ACIN ikinci periyodu 2 dakika (2:00) uzunlugundadir ve teleoperasyon

TELEOP periyodu (TELEOP) olarak adlandirilir. TELEOP sirasinda, SURUCULER puan
kazan

YER MATI doseme ylizeyi, her biri nominal olarak yaklasik 24 in¢ x 24 in¢ x 0,59 in¢
(60,95 cm x 60,95 cm x 1,50 cm) boyutlarinda olan 36 adet birbirine
kenetlenen yumusak kopik YER MATINDAN o
asagidaki tim kriterleri karsilayan C bélimiinde tanimlanan kriterler 12 ROBOT

SATICI
Yapim Kurallari (R)

SOZLU UYARI etkinlik personeli veya Bag Hakem tarafindan verilen bir uyari

SARI KART Bashgkem tgl:aflndap korkyng: ROBOT veya takim lyesi davranislari veya
kural ihlalleri igin verilen bir uyari.

WTA kablosuz teknik danigmani bir etkinlik gondlliisi rold
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