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FIRST® (For Inspiration and Recognition of Science and Technology), mucit Dean Kamen tarafindan genglerin
bilim ve teknolojiye olan ilgisini artirmak amaciyla kurulmustur. Gengleri gelecege hazirlayan bir robotik
toplulugu olarak F/RST, STEM egitimini ilerleten diinyanin énde gelen genclere hizmet eden kar amaci giitmeyen
kurulusudur. F/RST, 30 yildir STEM 6greniminin titizligini, geleneksel sporlarin eglencesi ve heyecaniyla ve sinif
icinde ve disinda 6grenme, ilgi ve beceri gelistirme Gzerinde kanitlanmis bir etkiye sahip programlar araciliiyla
topluluktan gelen ilhamla birlestirmistir. F/RST, gesitli yas gruplarini kapsayan programlar sunmaktadir:

FIRST® 9-12siniflar, 14-18 yas arasi igin FIRST Robotics Competition

- FIRST® Tech Challenge 7-12. siniflar igin, 12-18 yas arasi

- FIRST® LEGO® League K-8 6ncesi siniflar igin, 416 yas arasi
o FIRST® LEGO® League Challenge 4-8. siniflar igin (9-16 yas, yas lilkeye gore degisir)
o FIRST® LEGQ® League 2-4. siniflar igin Kesfet (6-10 yas)
o FIRST® LEGO® League Pre-K-1 (4-6 yas) siniflar igin Discover

FIRSTve programlari hakkinda daha fazla bilgi igin litfen F/RST web sitesini ziyaret edin.

FIRST Tech Challenge, genclere benzersiz ve tesvik edici bir deneyim yasatmaya odaklanan 6grenci merkezli bir
programdir. Her yil, 6grencilerden olusan kigiik takimlar, mentorlarin yardimiyla, otonom ve siiriict kontroliinde
bir dizi oyun gorevini yerine getirmesi gereken robotlari tasarladiklari, insa ettikleri, test ettikleri ve
programladiklari yeni bir dinamik miicadeleye katilirlar. F/RST programlarinin katilimcilari ve mezunlari, egitim ve
kariyer kesfi firsatlarina erigim, 6zel burslar ve igverenlerle baglantilar ve F/RST toplulugunda 6mir boyu bir yer
kazanirlar. FIRST® Tech Challenge ve diger FIRST® Program/arihakkinda daha fazla bilgi edinmek igin
www.firstinspires.org adresini ziyaret edin .

Duyarl Profesyonellik® F/RSTun etik anlayisinin bir pargasidir. Yiiksek kaliteli galismayi tegvik eden, baskalarinin
degerini vurgulayan, bireylere ve topluma saygi duyan bir is yapma bigimidir. Duyarli Profesyonellik bir nedenden
dolayi agikga tanimlanmamistir. Herkes igin farkli anlamlar ifade edebilir ve etmelidir de.

Duyarli Profesyonelligin bazi olasi anlamlar sunlardir:

- Duyarli tutum ve davraniglar kazan-kazandir,

- Duyarli insanlar baskalarina saygi duyar ve bu sayglyi davranislarina yansitirlar,

- profesyoneller 6zel bilgiye sahiptir ve bu bilgiyi sorumlu bir sekilde kullanmalari i¢in toplum tarafindan
kendilerine gtivenilir ve

- Duyarli profesyoneller, bagkalarini ve kendilerini memnun edecek sekilde degerli bir katkida bulunurlar.
FIRSTbaglaminda bu, tim takimlarin ve katiimcilarin

- Glgclu rakipler olmayi 6grenmeli, ayni zamanda bu siiregte birbirlerine saygi ve nezaketle davranmali ve
- Kimseyi dislanmis veya takdir edilmemis gibi hissettirmekten kaginin.
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Bilgi, gurur ve empati rahatca ve ictenlikle harmanlanmalidir.

Nihayetinde, Duyarll Profesyonellik anlaml bir yasam sirdirmenin bir pargasidir. Profesyoneller bilgiyi
Duyarl bir sekilde kullandiginda ve bireyler diristlik ve duyarlilikla hareket ettiginde herkes kazanir ve
toplum fayda saglar.

Sekil 7-1: Dr. Woodlie Flowers, Duyarli Profesyonellik savunucusu ve 6rnegi

"FIRST ruhu, herkesin kendini degerli hissetmesini saglayacak sekilde yiiksek kaliteli, iyi
bilgilendirilmis isler yapmayi tesvik eder. Duyarli Profesyonellik, FIRST ruhunun bir pargasi icin iyi
bir tanimlama gibi gériiniiyor. FIRST'ii farkl ve harika kilan seyin bir parcasidir.”
- Dr. Woodie Flowers, (1943 — 2019)
FIRST'iin Degerli Danismani

Takimizla birlikte bu kavramin Gizerinden gegmek ve diizenli olarak pekistirmek i¢cin zaman harcamak iyi bir
fikirdir. Takiminiza, bir takimin daha sonra yarismada rakip olarak karsilasacagdi baska bir takima degerli
materyaller veya uzmanlik 6diing vermesi gibi, uygulamada Duyarl Profesyonelligin gergek hayattan orneklerini
vermenizi oneririz. Etkinliklerde Duyarl Profesyonellik sergileme firsatlarini rutin olarak vurgulayin ve takim
uyelerini bu niteligi kendilerinin ve sosyal yardim faaliyetleri yoluyla sergileyebilecekleri yollar onermeye tesvik
edin.

FIRST te Ortaklasa Rekabet (Coopertition®), kiyasiya rekabet karsisinda niteliksiz bir nezaket ve saygi
sergilemektir. Ortaklasa Rekabet, takimlarin rekabet ederken bile birbirlerine yardim edebilecekleri ve birbirleriyle
isbirligi yapmalari gerektigi kavrami ve felsefesi izerine kurulmustur. Ortaklasa Rekabet, takim arkadaslarindan ve
akil hocalarindan 6grenmeyi icerir. Ortaklasa Rekabet, her zaman rekabet etmek ama mimkin oldugunda
baskalarina yardim etmek ve olanak saglamak anlamina gelir.

FIRST, genclere daha iyi bir diinya insa etmeleri i¢in beceri, gliven ve dayaniklilik kazandiran, hayat degistiren
robotik programlari saglama misyonumuzu ancak sizin yardiminizla gerceklestirmeyi umabilir.

FIRSTicin gondlli olarak zaman ayiran bireyleri harekete geciren ve motive eden iki ifade vardir: “Geri Vermek” ve
“Karsiligini Vermek”. Her yil, F/RST gondillisi olarak gondlli arkadaslarimiz, mentorlarimiz ve 6grencilerimiz igin
simdiye kadarki en iyi deneyimi yaratmaya yardimci olmak icin olagantisti bir firsata sahipsiniz.

Takim Gyelerimize ve mentorlerimize: etkilesimde bulundugunuz gondillilerin, tim takimlarin tatmin edici,
eglenceli ve unutulmaz bir yarisma gecirmelerini saglamak icin en degerli varliklarini - zamanlarini - adadiklarini
unutmayin.

Section | Introduction \"4 8 of 145



FIRST INTOTHE
O DEEP

Gondulliler F/RSTn can damaridir ve onlar olmadan F/RST bugiin oldugu yerde olamazdi. Duyarli Profesyonelligin
FIRSTn degerler sisteminin bir par¢asi oldugunu unutmamanizi tavsiye ediyoruz. Bu, yiiksek kaliteli galismayi
tesvik eden, bagkalarinin degerini vurgulayan ve bireylere ve topluma saygi duyan bir is yapma bigimidir. Her
gondilliyd her zaman Duyarl Profesyonellik sergilemeleri igin egitmeye caligiyoruz - herkesin kendini glivende
hissettigi ve hos karsilandigi bir ortam yaratmak igin birlikte ¢alisabilecegimizi umuyoruz.

Litfen yakininizdaki yerel etkinliklerde goniillii olmayi diisiiniin, ancak tim bagvuru sahiplerinin herhangi bir
etkinlikte tum rollere yerlestirilemeyecegini bilin. Bolgenizde yardimci olabileceginiz en anlamli yolu belirlemek
icin litfen goniilli koordinatoriiniiz ve yerel program dagitim ortaginizla (PDP) birlikte calisin. Tim rollere 6zgii
gonilli materyallerinin eksiksiz bir setini Goniilli Kaynaklari Sayfamizda bulabilirsiniz.

FIRST, Esitlik, Cesitlilik ve Kapsayiciliga kendini adamistir ve bu nedenle F/RST, konaklama talep eden
engelli kigiler icin makul diizenlemeler yapar. Bir katilimcinin bir etkinlik icin konaklamaya ihtiyaci varsa,
konaklamanin saglanmasina yardimci olabilmeleri igin litfen etkinlikten once yerel liderliginizle iletisime
gecin. Yerel liderlik, istisnalarin asin bir zorluk yaratmamasi veya guivenlik endigelerine neden olmamasi
kosuluyla makul diizenlemelere izin vermek icin kurallarda istisnalar yapabilir.

2024 Yarisma Kilavuzu, 2024 sezonuna ve RTX tarafindan sunulan INTO THE DEEP M oyununa 6zgii bilgiler igin
tim F/RST Tech Challenge takimlarina yonelik bir kaynaktir. izleyicileri agagidaki ayrintilari bulacaktir:

— INTO THE DEEP oyununa genel bir bakis,
INTO THE DEEP oyun alaniyla ilgili ayrintilar,
— INTO THE DEEP oyununun nasil oynanacagina dair bir agiklama,
— kurallar (giivenlik, davranis, oyun, denetim, etkinlik vb. ile ilgili),
— ROBOT yapim kurallari ve
— 2024-2025 turnuvalarinda ve sezon boyunca takimlarin nasil ilerleyecegine dair bir aciklama.

Bu kilavuzun amaci, metnin tam olarak ve sadece ne soyledigi anlamina gelmesidir. Liitfen metni niyet, gegmis
kurallarin uygulanmasi veya bir durumun “gergek hayatta” nasil olabilecegine iliskin varsayimlara dayanarak
yorumlamaktan kacinin. Hicbir gizli gereklilik veya kisitlama yoktur. Eger her seyi okuduysaniz, her seyi
biliyorsunuz demektir.

Bu kilavuz boyunca uyarilar, ikazlari, anahtar kelimeleri ve ifadeleri vurgulamak igin 6zel yontemler kullaniimistir.
Bu kurallar, okuyucuyu 6nemli bilgiler konusunda uyarmak igin kullanilir ve ekiplerin kurallara glivenli bir sekilde
uyan bir ROBOT inga etmelerine yardimci olmayi amaglar.

Bu kilavuzdaki diger bolim basliklarina ve kural referanslarina baglantilar gri arka planh mavi alti ¢izili
metin icinde gorinir. Harici kaynaklara baglantilar mauvi alti cizili metin metin olarak gorindr.

Bu belgenin 6nizleme suriminde yer almayan baglantili referanslar igin, baglantilar koseli parantez
icinde bolim harfi ve kural numarasi igin ### ile gériinecektir. Ornegin, bir oyun kural yayinlanmadan
once bir oyun kuralina verilen ¢apraz baglanti [G###|olarak goriinecek ve kilavuzun o bolimu
yayinlandiginda mevcut baglantili kuralla degistirilecektir.

FIRST Tech Challenge ve INTO THE DEEP bagdlaminda 6zel bir anlami olan anahtar kelimeler 16 SOZI UK
bélimiinde tanimlanmis ve bu belge boyunca TUMU BUYUK HARFLERLE belirtilmistir.
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Kural numaralandirma yontemi, kuralin bolimuing, alt bolimiini ve bu alt bolim igindeki konumunu gosterir. Harf,
kuralin hangi bolimde yayinlandigini gosterir.

— I Bolimii igin 3 Yarisma Uygunlugu ve Teftis (1)
— EB6limii igin 5Etkinlik Kurallari (E)

— ABodlumiicin 6 Odiiller (A)
— GBélimiiigin 11 Oyun Kurallar (G)
— R Bolimii igin 12 ROBOT insa Kurallari (R)

— T Bolimii igin 13 Turnuva (T)

— L Bolimii igin 14 Lig Turnuvalari (L)
— CBodlimiicin  15FIRST Sampiyona (C)

Takip eden rakam(lar) kuralin bulunabilecegi alt bélimi temsil eder. Son rakamlar kuralin bu alt bolim
icindeki konumunu gosterir. Figure 7-2 Rule numbering method

ROBOT Construction Rules 1
R710

This rule is in Subsection 7, ConrrolJ L This is the 10t rule

Command, & Signals Systems in that subsection

Uyarilar, ikazlar ve notlar turuncu kutularda goérinir. Bir kuralin
arkasindaki mantik, bir kuralin anlasilmasi veya yorumlanmasina iligkin
yararh bilgiler ve/veya bir kuraldan etkilenen sistemleri uygularken
kullanilabilecek olasi “en iyi uygulamalar” hakkinda fikir vermeleri
amaclandigindan, igeriklerine ¢ok dikkat edin.

Turuncu kutular kilavuzun bir pargasi olmakla birlikte, asil kuralin
agirhgini tasimazlar (bir kural ile turuncu kutusu arasinda yanhslikla bir
celiski olmasi durumunda, kural turuncu kutudaki dilin yerine geger).

ingiliz dl¢llerini parantez icinde karsilastirilabilir metrik Slguler takip eder ve metrik kullanicilara yaklasik
boyut, kiitle vb. bilgileri saglar. Metrik dontislimler (6rn. boyutlar) en yakin onda bire yuvarlanir, 6rn.
“17,5 ing (~44,5 cm)”. Metrik donlisiimler yalnizca uygun referans igin sunulmustur ve bu kilavuzda
ve resmi gizimlerde sunulan emperyal 6lgileri gegersiz kilmaz veya bunlarin yerini almaz (yani,
Olgller ve kurallar her zaman emperyal birimler kullanilarak yapilan olgiimlere gore belirlenir).
Kurallar, kuralin veya kural setinin kisaltilmis bir versiyonunu iletmek amaciyla baslik olarak da
adlandirilan ginlik konusma dilini igerir. Baslk bigimlendirmesinin iki versiyonu vardir. Her zaman
gecerli kurallar, sezondan sezona nispeten degismemesi beklenen kurallar, baslarinda yildiz isareti
bulunan *koyu yesil metinle sunulan basliklariyla belirtilir. “Nispeten degismez”, kuralin genel
amacinin ve varliginin sezondan sezona sabit oldugu, ancak oyuna 6zgu terimlerin gerektiginde
giincellenebilecegdi anlamina gelir (6rnegin, bir MAC sirasinda SURUCU MENTORLARIN temas
edemeyecegi seylerle ilgili bir kuralda Konilerin Piksel olarak degistirilmesi). Bu kurallar ayni
zamanda kendi bélimlerini baslatir, bu nedenle kural numaralarinin sezondan sezona degismesi
daha az olasidir. Diger tum kural basliklar kullanir. Kurallarda kullanilan spesifik dil
ile guinliik dil arasindaki herhangi bir uyusmazlik bir hatadir ve spesifik kural dili nihai otoritedir. Bir
uyumsuzluk tespit ederseniz, liitfen firsttechchallenge@firstinspires.org adresinden bize bildirin .

Section | Introduction \"4 10 of 145


mailto:firsttechchallenge@firstinspires.org
mailto:firsttechchallenge@firstinspires.org

FIRST INTOTHE
O DEEP

Genel olarak sezona 6zgli olmayan takim kaynaklar (6rnegin, bir etkinlikte neler beklenecegi, iletigim
kaynaklari, takim organizasyonu onerileri ve 6dil agiklamalar) £F/RST Tech Challenge web sitesinde
bulunabilir

FIRST Tech Challenge Yarisma Kilavuzu orijinal ve resmi olarak ingilizce yazilmistir ve ana dili
ingilizce olmayan F/RST Tech Challenge takimlarinin yararlanmasi igin zaman zaman diger dillere
cevrilmektedir. Bu varliklar Cevrilmis Kilavuzlar sayfasinda yayinlanir.

Metin tabanl bir ingilizce siiriim, yalnizca yardimei cihazlarla kullanim igin saglanabilir ve yeniden
dagitim i¢in kullanilamaz. Daha fazla bilgi icin lutfen firsttechchallenge@firstinspires.org adresinden
FIRST Tech Challenge ile iletisime gecin.

Bu kilavuzun alternatif bir stirimiinde bir kural veya agiklamanin degistirilmesi durumunda, Oyun ve
Sezon web sayfasinda yayinlanan en son ingilizce PDF siiriimii yetkili stirimdiir.

Kilavuz Gincellemeleri, F/RST Tech Challenge toplulugunu resmi sezon belgelerinde (6rnegin kilavuz,
gizimler vb.) yapilan revizyonlar veya 6nemli sezon haberleri hakkinda bilgilendirmek igin kullanilir.
Kilavuz Gincellemesi gonderileri asagidaki gibi planlanir:

- Baslangic¢ gunliinden baslayarak F/RS7T Sampiyonasindan iki hafta 6ncesine kadar her
Persembe. Kilavuz Giincellemeleri Oyun ve Sezon web sayfasinda yayinlanir ve genellikle Dogu
saatiyle 6gleden sonra 1'de yayinlanir.

Kilavuz Gincellemeleri asagidaki bicimlendirme kullanilarak belirtilir::

— Eklemeler sari renkle vurgulanmistir. Bu bir 6érnektir.
— Silinenler Ustu gizilerek belirtilmistir. Bu-bir-ornektir

Soru ve Cevap Sistemi (Q&A), takimlann oyun, yansma kurallan, degerlendirme ve yiikselme, ROBOT yapim kurallar ve
SAHA kurulumu hakkinda soru sorabilecekleri bir kaynaktir. Takimlar daha 6nce sorulmus sorulan ve yanitlan arayabilir
veya yeni sorular sorabilir. Sorular, agiklik getirmek icin dmekler icerebilir veya aralarindaki iligkileri ve farkliliklan anlamak
icin birden fazla kurala atifta bulunabilir. Soru-Cevap 16 Eyliil 2024, 12:00 ET'de agilacaktir. Oyun Soru-Cevap forumuna
erisim, Lider Kog/Mentor 1 ve/veya Lider Kog/Mentor 2'nin FIRST kontrol panelindeki hesabi araciliiyla saglanir. Resmi
bir Soru-Cevap hesabinin nasil olusturulacagina iliskin talimatlan izleyin. Takimlar yine de forumu okumak igin ayn bir salt
gortinttileme hesabi olusturabilir.

Soru-Cevap, resmi kilavuzlardaki metinde revizyonlara neden olabilir (bunlar, asagidaki boliimde aciklanan siireg
kullanilarak iletilir (1.9 Kilavuz Glincellemeleri).

Soru-Cevap boélimuindeki yanitlar kilavuzdaki metnin yerine gegmez, ancak ikisi arasindaki
tutarsizliklan gidermek igin her tiirli gaba gosterilecektir. Soru ve Cevaplarda verilen yanitlar her
etkinlikte tartismaya yardimci olmak igin kullanilabilse de, kurallar konusunda nihai otorite
HAKEMLER ve MUFETTISLERDIR. Goniilli yetkililerin uygulama egilimleri hakkinda endiseleriniz
varsa, litfen firsttechchallenge@firstinspires.org adresinden F/RSTe bildirin .

Soru-Cevap, bir etkinlikte bir durumun nasil sonuglanacagina dair kesin tahminler i¢in bir kaynak
degildir. Asagidakilerle ilgili sorular ele alinmayabilir:

— belirsiz durumlara iligkin kararlar,
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- gecmis etkinliklerde alinan kararlara itiraz etmek veya
- Bir ROBOT sisteminin yasallik agisindan tasarim incelemeleri.
- Asiri genis, muglak ve/veya higbir kural referansi icermeyen sorular.

Soru-Cevap boélimiinde yanitlanamayacak bazi soru érnekleri sunlardir:

- Bu 6zel oyun gergeklestiginde HAKEM nasil karar vermeliydi?
- Mukerrer sorular
- Bu kilavuzda agikga tanimlanan/ele alinan sorular

lyi sorular genel olarak parcalarin veya tasarimlarin 6zellikleri, oyun senaryolari veya kurallar hakkinda sorular
sorar ve genellikle soru iginde bir veya daha fazla ilgili kurala atifta bulunur. Soru-Cevap bélimiinde yanitlanmasi
muhtemel bazi soru érnekleri sunlardir:

- ROBOT uzerinde kullanmayi diistindigiimiiz bir cihaz mor AWG 40 kablo ile birlikte geliyor, bu R??
ve R?? ile uyumlu mu?

- Mavi ROBOT A'nin X, kirmizi ROBOT B'nin Y yapmasi durumunda Kural G'nin nasil
yorumlanacagindan emin degiliz,

Litfen agikhga kavusturabilir misiniz?

- Eger bir ROBOT bu 6zel eylemi yaparsa, bu tanimlanan terimin tarif ettigi seyi mi yapmis olur?

“FTC 1000 “deki sorular, kilit géndilliiler (6rn. REFERANSLAR, MUFETTISLER) tarafindan sorulan igerigi temsil
etmektedir, F/RST tarafindan yanitlanmis ve takimlarla ilgili oldugu disindlmustir.

©

o
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2 F/RST Sezonuna Genel Bakis

FIRST DI \lE Sy

Gelecegi Kesfet

Okyanus, ufukta gordiginizden ¢ok daha fazlasidir. Yiizeyin altinda, gezegenimizin en karmasik
ekosistemleri, yasam dolu, kesif ve 6grenme potansiyeli olan ve her sakinin gelisen bir ¢gevre
olusturmada oynayacagi bir roliin oldugu yerler yatmaktadir.

Qualcomm tarafindan sunulan F/RS7® DIVESM 2024-2025 FIRST sezonunda, takimlar okyanus
ylzeyinin altindaki yagsami kesfetmek igin STEM ve isbirligi becerilerini kullanacaklar. Yol boyunca,
toplulugumuzu guclendirmek ve saglikl okyanuslarla daha iyi bir diinya icin yenilik yapmak i¢in her
birimizin icindeki potansiyeli ortaya cikaracagiz. Gelecegi kesfederken bize katilin.

!’
PRESENTED BY * RTX
Children can join any of our three programs based on age or grade |level. Ages may vary by region.
FIRST AGES f AGES @F’m AGES
LEGO 3 TECH _ ROBOTICS ;]
LEaGue | 4-16 CHALLENGE | 12-18 competmon | 14-18

LEARN MORE: firstinspires.org/dive
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1101 * Takimlar FIRST e kayitli olmalidir. FIRST Tech Challenge resmi etkinliklerinde yarismak ve MAG
puanlari kazanmak veya degerlendirilen odiiller i¢in uygun olmak igin takimlar “competition ready" olmalidir.

A. Kuzey Ameria - competition ready gereklilikleri:
i. FIRSTkontrol paneli Gzerinden yillik kayit siirecini tamamlamak
ii. Yilik kayit Gcretini 6demek
iii. Lider Kog/Mentor 1/Lider Kog/Mentor 2 rollerinde iki yetiskin gorevlendirilmeli ve
Genclik Koruma Programi (YPP) taramasindan gecmis olmalidir
iv. tim geng takim Uyelerini F/RST kontrol paneline kaydetmek
B. Kuzey Amerika diginda - Competition Ready gereklilikleri:
i. FIRSTkontrol paneli Gzerinden yillik kayit surecini tamamlamak
ii. Program ucretleri, kayitlar ve gencleri koruma taramasi ile ilgili olarak yerel
FIRST program dagitim ortaginin ek gerekliliklerini tamamlamak.

Yerel program dagitim ortagi, duruma goére geciken édemeler igin
istisnalar yapabilir. Yillik kayit Gcretlerini 6dememis olan takimlar resmi
sezon kaydi kazanamayacak ve ilerlemelerine izin verilmeyecektir.

1102 *Etkinlige zamaninda giris yapin. Takimlar, halka agik etkinlik programinda belirtilen son kayit
tarihine kadar veya etkinlik direktori tarafindan talimat verildigi sekilde kayit yaptirmalidir. Kayit

islemi bir takim yetigkini tarafindan tamamlanmali ve kayit isleminin tamamlanabilmesi igin en az
bir OGRENCI etkinlik alaninda hazir bulunmalidir.

Ek kayit gereklilikleri bolgeye gore degismekle birlikte asagidaki 6gelerden bir veya daha fazlasini
gerektirebilir:

A. takimin £/RST panosundan alinan takim listesi (yalnizca Kuzey Amerika)

B. yerel program dagitim ortagi takim lyesi kayit veya onay formlari (bdlgeye gore degisir)

C. MACLARA katilmak istiyorlarsa, mevcut sezonun oyununu oynamak igin tretilmis bir ROBOT
D. basili degerlendirme destek materyalleri (istege bagl, bkz. 6 Odiiller (A))

Tum takimlar, ne kadar “hazir” olduklarini diistindiiklerine bakilmaksizin,
ROBOT oyununa ve degerlendirmesine katilmaya tesvik edilmektedir.
Takimlarin, bir etkinlige katilmadan 6nce ROBOT 'larini yarismaya hazir
hale getirmek i¢in yardim istemek lGzere program dagitim ortaklarina ve
diger takimlara ulagmalari tesvik edilmektedir.

Degerlendirmeye veya ROBOT oyununa katilmak istemeyen veya
kendilerini hazir hissetmeyen takimlar, programlama amaciyla mimkiinse
etkinlikten once program teslimat ortaklarini bilgilendirmelidir.

1103 * Tiim etkinlik boyunca sorumlu bir yetiskin hazir bulunmalidir. OGRENCI takim {iyelerinden
sorumlu en az bir, tercihen iki yetiskin(ler) etkinlik sirasinda her zaman hazir bulunmalidir. F/RST
Tech Challenge etkinliklerine katilan yetigkinlerin, geng katilimcilarla ayni kurallara uymasi beklenir.
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FIRST Tech Challenge degerlendirme oddlleri ile ilgili tim ayrintilar ve kurallar asagidaki bélimde

bulunabilir 6 Odiiller (A).

Gecgen sezona gore onemli degisiklikler:

A. Control Award'in ayr bir bagvuru formu yoktur ve PORTFOLYO'ya dahil
edilmelidir.

B. Promote Award kullanimdan kaldiriimistir.

C. PORTFOLYO géndermemek artik bir takimi tim Jiiri Odiili
degerlendirmelerinden elememektedir.

D. Miilakatlar sirasinda ses veya video kaydina izin veriimemektedir.

Bu béliimde MAG katimini diizenleyen kurallar aciklanmaktadir. Bir takim, SURUCU EKIBININ
herhangi bir Giyesi MAC basladiinda SAHADA ROBOT olsun ya da olmasin iITTIFAK ALANINDA ise
bir MACA katilmistir.

Bu bolimde, takimin MAC oyununa katilimi igin kurallar ve gereklilikler agiklanmaktadir.
ROBOTLARIN yarismalarina izin verilmeden 6nce ROBOT teftiglerinden gegmeleri gerekmektedir. Bu
teftisler, 12ROBOT Yapim Kurallari(R) timiniin yerine getirildiginden emin olunmasina yardimci
olmak icindir.

Her etkinlikte, bag ROBOT MUFETTISI (LRI) herhangi bir BILESEN, MEKANIZMA veya ROBOTUN yasalligi
konusunda nihai yetkiye sahiptir. MUFETTISLER kurallara uygunlugu saglamak igin istedikleri zaman
ROBOTLARI yeniden teftis edebilirler. Takimlarin, bir ROBOT'un yasalligi veya bir ROBOT'u nasil yasal hale
getirebilecekleri konusunda herhangi bir sorulari olmasi halinde MUFETTISLERE veya LRI'ye danismalari
beklenmektedir.

Teftis sureci bloklar halinde ilerleyebilir, yani bir takimin diizeltme yapmasi i¢in duraklayabilir. Sire¢ boyunca
uygunluk durumuna gére cesitli MUFETTISLER gérevlendirilebilir. Takim kendi takdirine bagli olarak farkl bir
MUFETTIS talep edebilir veya bag ROBOT MUFETTISINI kendi ROBOT'unun denetimine katilmaya davet edebilir.

Etkinlikler, hizli ve diizenli bir denetim siirecini daha iyi kolaylastirmak igin takimlara belirli denetim zaman
dilimleri atayabilir. Takimlar kendilerine tahsis edilen teftis zamanlarina teftisi tamamlamaya tamamen hazir bir
sekilde gelmeyi planlamalidir.

Bir MAC baslamadan 6nce, takim, FIRST Teknik Danigmani (FTA), LRI veya bag HAKEM tarafindan belirlendigi Gizere o
MACA katilamayacak veya katilmaya uygun olmayan herhangi bir ROBOT DEVRE DISI birakilir ve bag HAKEM veya
FTANIN izniyle SAHADAN ¢ikarilabilir. ROBOTU DEVRE DISI olan veya mevcut olmayan bir takim, ROBOTUNUN 302
uyarinca teftisi gegmis olmasi ve en az bir OGRENCI SURUCU EKIBi iiyesinin ITTIFAK ALANINDA
bulunmasi kosuluyla, eleme MACI Puanlari veya playoff MACI puanlari almaya hak kazanir.

Takimlarin etkinliklerinden 6nce ROBOT'larini kendi kendilerine teftis
etmelerine yardimci olmak igin bir Teftis Kontrol Listesi mevcut olacaktir.
Takimlarin etkinliklerinden 6nce kendi kendilerini denetlemeleri 6nemle

1301 * Bu sizin takiminizin ROBOT'u. ROBOT ve ANA MEKANIZMALAR], etkinlige kayit yaptiran ve
ROBOT'u MAGCLARA katilmak veya degerlendirilen dédullerin bir pargasi olarak kullanmayi
amaclayan F/RST Tech Challenge takimi tarafindan yapiimahdir.
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ANA MEKANIZMA, en az 1 oyun zorlugunu ele almak icin bir araya getirilmis bir grup BILESEN ve/veya
MEKANIZMADIR: ROBOT hareketi, PUANLAMA ELEMANI manipiilasyonu, ALAN elemani
manipilasyonu veya baska bir ROBOT'un yardimi olmadan puanlanabilir bir gérevin yerine getirilmesi.

Bu kural, ROBOT ve ANA MEKANIZMALARININ kendi takimi tarafindan insa

edilmesini gerektirir, ancak diger takimlarin yardimini yasaklamayi veya caydirmayi

amaglamaz (6rnegin, unsurlari imal etmek, insaati desteklemek, yazilm yazmak, oyun

stratejisi gelistirmek, BILESENLER ve/veya MEKANIZMALARA katkida bulunmak).

Genel olarak ONEMLI MEKANIZMALAR olarak kabul ediimeyecek ve dolayisiyla bu

kurala tabi olmayan ornekler asagidakileri icerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

A. bir disli kutusu tertibati,
B. ANA MEKANIZMANIN pargasi olan bir BILESEN veya MEKANIZMA veya
C. COTS ogeleri.

1302 * Bir eleme/playoff MACI oynamadan once teftis olun. Bir takimin bir eleme veya playoff MAGINA
katiimasina ve SIRALAMA PUANI almasina ancak ROBOTU ilk ve eksiksiz bir incelemeden ge¢gmisse
izin verilir. MUFETTISLER yardimci olmaya hazirdir, ancak takimlarin yarigirken ROBOT 'larinin ve diger
destekleyici ekipmanlarinin her zaman kurallara uygun olmasini saglamalari beklenmektedir.

Ihlal: Eger MAC baslamadan énce olursa, takim DISKALIFIYE edilir ve MACA katilmaya
uygun degildir. Eger MAC basladiktian sonra olursa, takim o MAC icin KIRMIZI KART alir.

1303 * Tiim ROBOT'u ve destekleyici ekipmani teftise getirin. Teftis sirasinda, OPERATOR KONSOLU ve
bataryali ROBOT, I1304 uyarinca yeniden teftis yapilmaksizin ESLESMELERDE ROBOT uzerinde
kullanilacak tiim MEKANIZMALAR (her bir MEKANIZMANIN tiim BILESENLERI dabhil),
konfigirasyonlar ve siislemeler ile birlikte sunulmahdir.

A. ROBOTLARIN teftis sirasinda mevcut olan MEKANIZMALARIN bir alt kiimesiyle MAGC oynamasina
izin verilir. Sadece teftis sirasinda mevcut olan MEKANIZMALAR MAGLAR arasinda eklenebilir,
cikarilabilir veya yeniden yapilandinlabilir. ROBOT, teftis icin rapor verirken MAC oyunu igin
kullanilan tipik bir konfigiirasyonda monte edilmelidir. ROBOT ve tiim MEKANIZMALAR her
BASLANGIC KONFIGURASYONUNDA teftis edilmelidir.

B. Eger MEKANIZMALAR, MACLAR arasinda degistirilirse, yeniden yapilandirilan ROBOT yine de tim
kurallar karsilamalidir.

C. ROBOT iizerinde ayni anda kullanilsin ya da kullanilmasin, tim MEKANIZMALARI ve temel
ROBOT'u insa etmek igin kullanilan tim elektronik cihazlarin (motorlar, servolar, Android
Cihazlar, vb.) toplami 12ROBOT Insa Kurallari (R)'da belirtilen kisitlamalari asamaz.

1304 * Degisiklik agagida listelenmedigi siirece, bir ROBOT'ta yapilan her degisiklik yeniden teftis edilmelidir.
Bir ROBOT, yeniden yapilandirilan ROBOT'un tim ROBOT yapim kurallarina uymaya devam etmesi
kosuluyla, teftis sirasinda mevcut olan MEKANIZMALARIN bir alt kiimesiyle MAGLAR oynayabilir. Sadece
teftis sirasinda mevcut olan MEKANIZMALAR, bu kural uyarinca yeniden teftis yapilmaksizin MACLAR
arasinda eklenebilir, gikarilabilir veya yeniden yapilandirilabilir. Bir ROBOT en son teftisten gegtikten sonra
degistirilirse, ROBOT bir MACA katilmaya uygun hale gelmeden 6nce yeniden teftis edilmelidir.

istisnalar asagida listelenmistir (ROBOT'un boyutunda, yasalliginda veya giivenliginde).

A. baglanti elemanlarinin eklenmesi, yerlerinin degistirilmesi veya ¢ikarilmasi (6rn. kablo
baglari, bant ve perginler),
B. etiketleme veya isaretlemenin eklenmesi, yerinin degistiriimesi veya kaldirilmasi,
C. TAKIM iSARETININ eklenmesi, tasinmasi veya degistirilmesi,
Section 3 Competition Eligibility and Vi 17 of 145
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D. ROBOT kodunun revizyonu,
E. bir COTS BILESENININ ayni bir COTS BILESEN:i ile degistirilmesi,
F. bir MEKANIZMANIN 6zdes bir MEKANIZMA (boyut, agirlik, malzeme) ile degistiriimesi

ve
G. 1303 uyarinca halihazirda denetlenen MEKANIZMALARIN bir alt kiimesi ile ROBOT'un

eklenmesi, ¢ikarilmasi veya yeniden yapilandirilmasi

Ihlal: ROBOT bir MACA katilmadan énce teftis edilmelidir, aksi takdirde takim KIRMIZI KART
alacaktir.

I305 * Yeniden teftisten yararlanmayin. Takimlar,|304'teki yeniden teftis siirecini bagka herhangi bir
kurali atlatmak i¢in kullanamazlar.

1306 * ROBOTLAR yalnizca belirli dogrulama adimlari igin teftis amaciyla galigtirilabilir. ilgili herkesin
guvenligi igin, ROBOT lar teftis icin ROBOT kapali ve yaylar veya diger elektriksel olmayan depolanmis
enerji cihazlari en diiglik potansiyel enerji durumlarinda (6rnegin, yaylar gevsetilmis) sunulmalidir.

Enerji, ROBOT'ta yalnizca teftis siirecinin belirli sistem islevselligini ve belirli kurallara uygunlugu
(yazilim kontrolii vb.) dogrulamak igin gerekli olan béliimlerinde etkinlestirilmelidir. MUFETTISLER,
asagidaki her iki kriterin de karsilanmasi halinde ROBOT'a yukaridaki parametrelerin 6tesinde enerji
verilmesine izin verebilirler:

A. ROBOT tasariminin, ROBOT'un BASLANGIC KONFIGURASYONU gerekliliklerini karsiladigini
dogrulamak igin gli¢ veya sarj edilmis bir depolanmis enerji cihazi gerektirmesi ve

B. Takim, bu tir depolanmis enerjinin beklenmedik salinimini hafifleten givenlik Kilitlerini
dahil etmistir.

Bataryalar teftis icin ROBOT'ta takil kalabilir, ancak yaylardan veya diger
malzeme deformasyonlarindan kaynaklanan diger tim depolanmis enerji
muimkin olan en rahat disik enerji durumunda olmahdir.

Takimdan teftis siireci sirasinda bu kilitleri géstermesi istenebilir.

I307 * Teftis islemi sirasinda OGRENCILER hazir bulunmalidir. En az 1 OGRENCI takim iiyesi her tiirli
teftis calismasinda ROBOT'a eslik etmelidir.

Dini tatiller, 5nemli sinavlar, ulasim sorunlari vb. gibi biyik
anlasmazliklar igin istisnalar yapilabilir.

Ihlal: Bir OGRENC/ hazir bulunana kadar teftise devam edilmeyecektir.

O

.
e
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4 Yiikselme

Takimlar sadece kendi bélgelerindeki etkinliklerde yilikselme hakkina sahiptir. Takimlar kendi
boélgeleri disindaki turnuvalarda yarismaya davet edilebilirler, ancak bunu ek oyun firsati ve kendi
bolgeleri disindan diger takimlarla rekabet etmek igin yaparlar ve bu boélge disi etkinliklerden ilerleme
hakki kazanamazlar.

Takimlar, ETC Etkinlikleri sayfasinda takim numaralarina bakarak hangi bélgeye atandiklarini kontrol
edebilirler. Yerel bir program dagitim ortagi olmayan veya kendi bélgelerinde cografi olarak izole
edilmis bolgelerdeki takimlar, ilerleme icin daha erisilebilir bagka bir bélgeye yeniden atanmak igin
ftcteams@firstinspires.org adresine e-posta gondererek F/RST ile birlikte calisabilir.

Sekil 4-1: FTC Etkinlikler sayfasinda bélge atama ekrani

< From:

& League Membership:
% Rookie Year: 2022
@ On The Web:

FIRST Tech Challenge turnuvasinin ilerleyisi Sekil 4-2de gosterilmektedir. Takimlar ilk dg¢ giris
seviyesi etkinliklerinden herhangi birinden ilerleyebilirler: Eleme Turnuvalar (QT) ve Lig Turnuvalari
(LT). Takimlar her sezon sadece bir lige katilabilir. Lig Turnuvalari hakkinda daha fazla bilgi icin 14
Lig Turnuvalari (L) bolimiine bakiniz. Takimlar 3'ten fazla giris seviyesi etkinlige katilabilir, ancak bu
etkinliklerden ilerleme igin uygun degildirler.

Sekil 4-2: Turnuva yikselme yapisi

Qualifying
Tournament

QM)

Qualifiing Super Qualifying Regional FIRST
Tournament Tournament* Championship feme Championship
(Qm (SQT) (RCMP) (CMP)

League Meet
(Lm)

League

Tournament
()]

League Meet*
(LM) * Optional events

League Meet
(Lm)

Takimlar Eleme Turnuvalarindan veya Lig Turnuvasindan Siper Eleme Turnuvasina (SQT) veya
dogrudan Bolge Sampiyonasina (RCMP) yiikselebilirler. Stiper Eleme Turnuvalar (SQT), genellikle
daha fazla rekabet seviyesine ihtiya¢ duyan biyik bolgelerde kullanilan istege bagh bir ilerleme
seviyesidir. Bir takim sadece bir Stiper Eleme Turnuvasina katilabilir.

Yerel program dagitim ortagi, kendi bolgelerindeki her turnuvadan Bolge Sampiyonasina kadar olan
ilerleme sayilarini belirler. F/RST Genel Merkez personeli, her Bolge Sampiyonasindan F/RST
Sampiyonasina yukselmeyi belirler.
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Listede yer alan takim zaten ylkselmisse veya ylkselmeye uygun degilse, secim mevcut tim
yikselme yuvalari doldurulana kadar Tablo 4-1 'deki listeden devam edecektir.

Tablo 4-1. Yiikselme Sirasi

Tek Divison Tek Divison klu Divisi
Etkinlikler 4-8 Etkinlikler =29 Takimlar Goklu Division
Takimlar
0 Eleme Turnuvasi Ev Sahibi Takim*
1 Inspire Award, 1. Sira
2 Etkinlik 1.si Ittifak Kaptani
3 Etkinlik 1.si Ittifak Ortagi
4 Think Award, 1. Sira Inspire Award, 2. Sira Inspire Award, 2. Sira
5 Connect/Motivate Award (E]Qsep:r%(?m?;gaﬁ‘.ilﬁ‘g:) Inspire Award, 3. Sira
6 2. Sira ittifak Kaptani 2. Sira ittifak Kaptani 1. S;iﬁaﬁgtf?j‘i(vﬁ?g:\am'
7 | Design/Control/Innovate Award Think Award, 1°' Sira Think Award, 1. Place
8 2. Sira ittifak Ortag: 2. Sira ittifak Ortag ]1 Sira ittifak Ortagy,
inalist division
9 Connect Award, 1. Sira Connect Award, 1. Sira
10 3. Sira ittifak Kaptani 2 E'ar;aggfnagi\'zgfgsn"
11 Innovate Award, 1. Sira Innovate Award, 1. Sira
12 3. Sira Ittifak Ortag 2.Sira ittilef Kaptan, finalist
ivision
13 Control Award, 1. Sira Control Award, 1. Sira
14 Motivate Award, 1. Sira Motivate Award, 1. Sira
15 Design Award, 1. Sira Design Award, 1. Sira
16 Sonraki En Yiiksek Siradaki Takim 2. Siradaki ittifa.k Qrtag"u,
halihazirda yikselmemis kazanan division
17 Sonraki En Yiiksek Siradaki Takim| 2. Sira Ittifak Ortag, finalist
halihazirda yukseltiimemis division
Daha 6nce yiikselmemis bir Bir Sonraki En Yiksek Bir Sonraki En Yiksek
18 . i . Odiil (2. ve 3. siralar) Odiil (2. ve 3. siralar)
f:kr::k' en yitkse siradaki Heniz Yikselmemis Henlz Yikselmemis
.. . . Daha 6nce yiikselmemis bir sonraki
| g Daha dnce yikselmemis En Yiiksek Siradaki Takim, kazanan
bir sonraki en yliksek division
siradaki takim
Daha 6nce yiikselmemis bir sonraki
20%* En Yiksek Siradaki Takim, finalist
division

* Program daditim ortaginin takdirine bagl olarak, bir Eleme Turnuvasina (QT) ev sahipligi yapan
takima ilerleme hakki verilebilir. Takim yine de bolge iginde baska bir turnuvada yarismalidir.

** Yilkselme secimi 2% siranin 6tesine gegerse, 18-20. siralar gerektigi sekilde tekrarlanacaktir.

©
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5 Etkinlik Kurallari (E)

Bu boélim, takimlarin genel programin baslangicindan itibaren etkinligin sonunda mekandan
ayrihslarina kadar gecerli olan genel kurallari igermektedir. Bunlar, tim katilimcilar igin diizenli ve
guvenli bir deneyimi tesvik etmeyi amaclayan ust dizey kurallardir. Etkinlik direktord, yerel mekan
gerekliliklerine bagh olarak burada listelenenlerin 6tesinde ek kisitlamalar belirleyebilir.

Guvenlik her zaman ¢ok 6nemlidir ve birgok kural, her etkinlikte tim
katilimcilar igin yaralanma riskini azaltacak normlar olusturmayi
amagclamaktadir.

Etkinlik direktord, bir etkinlik alanindaki givenlikle ilgili tim konularda
nihai karar yetkisine sahiptir.

Asagidaki kurallar bir etkinlik boyunca, takimlarin halka agik programin baslangicindan etkinlik
bitiminde mekandan ayriligina kadar gecerlidir.

Evrensel [hlal Notu: Herhangi bir Etkinlik Kurallari (E) ihlali sézIG bir uyarr ile sonuglanacaktir.
Adir veya miiteakip ihlaller bas HAKEM, bas ROBOT MUFETTIS/ (LRI) ve/veya etkinlik
direktortd tarafindan ele alinacak ve takimin MACLARDAN ve odiillerden diskalifiye
edilmesiyle sonuglanabilecektir. Sug teskil eden davranislara misamaha gosterilmeyecek
ve ilgili kisi(ler)in uzaklastirilmasi ve/veya takimin etkinlikten diskalifiye edilmesiyle
sonuglanacaktir.

Varsa, kurala 6zgi ek ihlaller ilgili kuralla birlikte listelenmistir.

E101 * Kisisel glivenlik onceliklidir. Tium takim uyeleri etkinlik boyunca asagidaki giivenlik
uygulamalarina uymalidir:

A. Oyun SAHASI iginde ve gevresinde ve pit alaninda glivenlik gozlikleri veya yan siperlikli
glivenlik dereceli gozlikler (ANSI onayli, UL Listeli, CE EN166 dereceli, AS/NZS
sertifikali veya CSA dereceli) takin. Seffaf veya hafif renkli giivenlik gozlikleri tercih
edilir. ihtiyaci olan ve 6zel bir konaklama talebi gerektirmeyen kisiler icin gélgeli
gozliklere izin verilir. Takimlarin givenlik gézligu takmalarinin gerekmedigi tek durum,
etkinlik yiklemelerinin ilk 10 dakikasidir ve ROBOT Uizerinde ¢alismadiklari veya pitlerini
kurmadiklari surece etkinligin her gtind pitlerin acik oldugu ilk 10 dakikadir.

B. kapal burunlu/yiksek ayakkabilar giyin.

C. ROBOT veya ROBOT ile ilgili malzemeler veya aletler tizerinde veya cevresinde
cahlisirken uzun sagclari arkadan baglayarak ve kolye, maskot giysisi ve yuzuk gibi
diger sarkan susleri ¢cikararak dolanma risklerini kontrol etmek.

D. uygun kiyafetler giyin.

E. etkinkik alaninda yuruyus.

F. llgili etkinlik icin yurirlikte olan devlete ve mekana 6zgii saglk ve giivenlik
gerekliliklerine uymak (6rn. maske takmak).

Takimlar kendi kisisel koruyucu ekipmanlarini getirmekten sorumludur.
FIRST etkinliklerinde glivenlik hakkinda daha fazla bilgi igin litfen F/RST
Guvenlik Kilavuzu'na basvurun.
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E103

E104

E105

E106

* Duyarh Profesyonel Olun. Tum katilimcilar, F/RST Tech Challenge etkinligine katilirken her
zaman duyarl ve profesyonel olmalidir. Herhangi bir katilimciya karsi nezaketsiz
davranislara miisamaha gosterilmez.

Uygunsuz davranis ornekleri asagidakileri icerir, ancak bunlarla sinirh degildir:

A. bir kisiye karsi saldirgan bir dil kullanilmasi veya diger medeni olmayan
davranislar,

B. diger katimcilarin veya seyircilerin gérisini uzun bir siire boyunca kasitli
olarak engellemek (Takim Uyeleri, takimlarini dogrudan desteklerken takim
isaretlerini anhk olarak tutmalari bu kuralin ihlali olarak kabul edilmez) ve

C. acik erigimli seyirci oturma alanlarinda bir ROBOT'un veya SAHANIN uzaktan
algilama yeteneklerini bozmak veya bunlara miidahale etmek..

Uzaktan algilama yeteneklerine 6rnek olarak, bunlarla sinirli olmamak tzere,
goris sistemleri, akustik mesafe bulucular, sonarlar ve kizilétesi yakinhk
sensorleri verilebilir..

Makul derecede zeki bir gdézlemci icin SAHA'da kullanilan AprilTag'leri taklit eden
goruntulerin kullanilmasi bu kuralin ihlalidir.

Etkinlikten cikarilmayla sonug¢lanabilecek 6zellikle asagilayici davranis drnekleri

arasinda, bunlarla sinirli olmamak lzere, asagidakiler yer almaktadir:

A. saldiri, 6rnegin, baska bir kisgiye isabet edecek bir sey firlatmak (kasitsiz olsa
bile),

B. tehdit, 6rnegin “bu ¢agriyi geri almazsan seni pisman ederim” gibi bir sey
sOylemek

C. taciz, 6rnegin, bir karar verildikten veya bir soru yanitlandiktan sonra yeni
bir bilgi verilmeksizin birisini rahatsiz etmek,

D. zorbalik, 6rnegin, baska bir kisinin yetersiz veya glivensiz hissetmesine neden
olmak icin beden veya so6zel dil kullanmak,

* Liitfen ¢ocuklar yetiskinlerle birlikte olsun. 12 yasindan kigtuk ¢cocuklara pitlerde her
zaman bir yetiskin eslik etmelidir.

*Etkinlik Alanina Saygili Olun. Takimlar, triblinler, zemin, duvarlar, korkuluklar dahil ancak
bunlarla sinirli olmamak lizere etkinlik alanina higbir sekilde zarar veremez. Buna takim
hediyeleri olan sekerler, el ilanlari ve ¢gikartmalarin ¢ope atilmasi da dahildir.

* Takimlar kayitlarini yapmalidir. Yetiskin bir takim Gyesi, aksi belirtiimedikce veya etkinlik
direktori tarafindan onaylanmadikga, kalifikasyon MACLARI baslamadan en ge¢ 45 dakika once
Pit Admin masasinda veya belirlenen check-in yerinde kayitlarini yapmalidir.

Ihlal: Check-in yapilmamasi, bir takimin etkinlige katiimamasina neden olabilir.

* Etkinlik kaynaklari sadece yarisan takimlar icindir. Etkinlik direktoru veya program dagitim
ortagi tarafindan onceden onaylanmadigi sirece, yalnizca bir etkinlik icin kayith takimlar o
etkinligin yarisma SAHASINI, uygulama SAHASINI ve teftisini kullanabilir. Uygulama SAHASI
unsurlarini ve/veya makine atdlyesi kaynaklarini tedarik eden ev sahibi takimlar bunlari
kullanabilir, ancak o etkinlik i¢cin kayith takimlara oncelik taninmalidir.
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E107 * Sadece izin verildigi zaman/yerde pratik yapin. Takimlar ROBOT'lari ile sadece kendi pit alanlarinda,

E108

E109

E110

E111

E112

E113

Section 5 Event Rules (E)

belirlenmis etkinlik uygulama alanlarinda veya bir uygulama MACI sirasinda pratik yapabilirler.

Takimlar kendi antrenman ekipmanlarini pitlerinin disinda etkinlik alaninin
diger bolgelerine kuramazlar. Kendi pitlerinde antrenman yaparken,
guvenlik en 6nemli 6ncelik olmaya devam etmelidir. Etkinlik direktoru bir
pitte yapilan antrenmanin givenli olmadigini veya bitisik pitlerde ya da
koridorlarda faaliyeti engelledigini tespit ederse, takim faaliyeti
durdurmahdir.

* Sadece belirlenmis alanlarda ¢alisin. Etkinlik alaninda, takimlar yalnizca asagidaki sekilde
FABRIKASYON URUNLERI iiretebilirler:

A. kendi pit alanlarinda,

B. baska bir takimin pit alaninda, o takimin izniyle,

C. bir MAC veya uygulama SAHASI icin siradayken (alan kisitlamalari g6z 6niine
alindiginda, glivenlik konusunda ekstra inceleme gereklidir),

D. etkinlik personeli tarafindan belirlenen herhangi bir alan (6rn. playoff pit alani) veya

E. tum takimlarin kullanimina agik olan makine atolyelerinde izin verildigi sekilde.

* Bazi seylerin etkinliklerde yeri yoktur. Asagidakileri getirmeyin veya kullanmayin:

kaykaylar

‘ucan kaykaylar’ (hoverboard)

dronelar

siselenmis gaz tanklari (6rn. helyum)

yer sopalari, didikler ve/veya havali kornalar gibi guriltilu cihazlar veya ses ¢ikaricilar
walkie-talkies

konaklama igin kullanilanlar hari¢ scooterlar

OmMmMUO®»

* Ek hizmetler icin diizenleme yapmayin. Etkinlik alani hizmet saglayicilarindan elektrik, internet
erisimi veya telefon hatti ayarlamayin ya da etkinlik amaclari i¢in ayrilmis olan etkinlik alani
internet baglantilarini kullanmaya g¢alismayin (6rn. F/RST etkinlik yonetimi yazilimi veya web
yayincilig).

* Bir seyler satmayin. Takimlar bir etkinlikte satis yapamaz. Etkinlik direktori tarafindan
ozellikle izin verilmedikge, ¢ekilis biletleri, yiyecek, sapka, tisort, seker, su, mesrubat, meyve
veya herhangi bir promosyon uriint bu kapsama dahildir, ancak bunlarla sinirli degildir.

* FIRST'u yiiksek sesle duyurun, ancak sinirlamalarla. Seyircilerin arasinda galmalari igin canh
miuzik gruplari davet etmeyin veya getirmeyin. Yiiksek sesle mizik ¢almayin.

* Afisleri dikkatle asin. Afiglerinizi asarken dikkatli olun.

A. Halihazirda yerinde bulunan diger takim veya sponsor isaretlerini kapatmayin veya yerlerini
degistirmeyin..

Mevcut alani diger takimlarla adil bir sekilde paylasin.

Seyircilerin goriisinu engellemeyin.

Pitinizin disina afig asmadan once etkinlik direktoriinden izin aln.

Afis ve pankartlar givenli bir sekilde asin.

Takim gukurlarinin disina asilan pankartlar 25 ft.2 'den (2,3™?) buyik olmamalidir.

TmoN®

Takimlarin pitlerinde ve/veya ARENA'da sergilemek tizere takim

bayraklari ve/veya afisleri getirmelerini tesvik ediyoruz.
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E114

E115

E116

E117

Tabela konumu ve asma yontemlerine iligkin etkinlik alanina 6zgu
kurallara uyun. Etkinligin sonunda, tim tabelalari ve tabelalari asmak igin
kullanilan her seyi (bant, ip, vb.) giivenli bir sekilde kaldirin.

* ARENA'da kullanilacaksa bayrak ve bayrak diregi boyutunu sinirlayin. Bayraklar ve bayrak
direkleri, SAHA c¢evresinde kullanilacaksa, makul olmayan boyut ve agirlikta olmamalidir.

Bir kilavuz olarak, makul bayraklar 3 ft'e 5 ft'ten (~91 cm'ye 152 cm)
daha kiigilik boyutta ve 2 Ibs'den (~907g) daha hafiftir. Makul bayrak
direkleri 8 ft. (~243 cm) uzunlugundan fazla olamaz ve 3 Ibs. (~13609)
agirhgindan az olmaldir.

* Atesli silah veya diger silahlar yok. Atesli silahlar veya diger silahlar, burada yayinlanan tim
resmi F/RST Etkinlikleri dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere tim F/RST programlari igin
tum FIRST etkinliklerinde yasaktir. Bu kural, ger¢ek gibi gériinen sahte veya taklit silahlari da
kapsar. Bu politika, kolluk kuvvetleri veya mekan givenlik personeli i¢in gecerli degildir.

* Uygulama SAHASI erisimi icin teftis gereklidir. Bir takim sadece on ve eksiksiz teftisten gegmis
bir ROBOT ile antrenman SAHASI kullanabilir. Bu kural yalnizca planlanmig teftis zamanlarinin
kullanilmadigi etkinlikler icin gecerlidir.

* Etkinlikteki F/RST galisanlarini veya goniilliilerini rnizalar olmadan kaydetmeyin. Takimlar ve
misafirleri, F/RST etkinlik personeli veya etkinlikteki herhangi bir kisiyle olan etkilesimlerini, kisinin izni
olmadan kaydedemez. F/RST etkinlik personeli ve gondllileri, onay vermeyi reddettikten sonra
kaydedildikleri bir etkilesimden kendilerini ¢cikarma yetkisine sahiptir.

Gorusmelerin kaydedilmesine iliskin yasalar eyaletten eyalete ve
Ulkeden Ulkeye degisiklik gosterir ve bazi durumlarda riza olmaksizin
kayit yapilmasi sug teskil edebilir.

Bir gorismenin kaydedilmesi fikrinin, birisinin hatasini kanitlamak
gibi zimni bir sebeple ortaya atilmasi, tartismayi kizistirabilir ve
muhtemelen tartismanin ¢ekismeli dogasini artirabilir.

Nadiren bazi etkinlikler, takimlara ROBOT'larinin onarimi ve imalati konusunda yardimci olmak icin
belirli saatlerde (etkinligin genel glindemine bakin) bir makine atélyesine ev sahipligi yapar veya
takimlarinin inga alanini agcar. Makine atolyeleri genellikle yerel ev sahibi kurulus tarafindan
desteklenmektedir. Cogu durumda, makine atdlyesi sahadadir ve tim takimlar tarafindan kolayca
erisilebilir. TiUm yarismaci takimlar ayni kaynaklara erigebilmelidir.

E301

* Kablosuz iletisim yok. Takimlar kendi Wi-Fi (802.11a/b/g/n/ac/ax/be) kablosuz
iletisimlerini (0rn. erisim noktalari veya ad-hoc aglar), Bluetooth veya mekanda 2.4GHz
veya 5GHz kablosuz kullanan diger iletisim sistemlerini kuramazlar.

Hicresel bir cihaz, kamera, akilli TV vb. tarafindan olusturulan bir kablosuz
erisim noktasi, bir access point (erisim noktasi) olarak kabul edilir. Bazi akilli
TV'lerde fabrika varsayilani olarak erisim noktalan etkinlestirilmistir.
Litfen etkinlige getirilen tum TV'ler igin bu islevin devre disi birakildigindan
emin olun. Bluetooth iletisim kurmak icin 2.4GHz frekanslarini kullanir ve bu
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Birgok R/C oyuncagi (dronlar, kablosuz araclar, FPV sistemleri dahil) 2.4GHz
ve 5GHz iletisim kullanmaktadir. Bunlarn etkinlik alaninda ¢alistirmayin.

E302 * Kablosuz aglara miidahale etmeyin. Katiimcilar, agik bir izin olmaksizin baska bir takima veya
FIRSTkablosuz agina miidahale edemez, miidahale etmeye ¢alisamaz veya baglanmaya tesebbiis
edemez.

Takimlarin, sipheli kablosuz givenlik agiklarini F/RST Teknik
Danismanina (FTA) veya etkinlikteyse etkinlik direktoriine veya etkinlikten
sonra supheli bir sorunu bildirmek igin ftctech@firstinspires.org
adresinden F/RST 'e bildirmeleri tesvik edilir.

/hlal: Sonraki ihlaller etkinlikten cikarilmaya ve/veya yiirdrlikteki yasalara gore yasal
islem yapiimasina yol acabilir.

Bazi biiyliik etkinlikler (genellikle gok giinliik etkinlikler), etkinlik genel programinda yayinlanan ve
takimlarin ROBOT'larini ve ekipmanlarini pitler resmi olarak agilmadan once pit alanlarina yiklemeye
davet edildigi belirli zaman dilimleri belirleyebilir.

Yikleme iglemi takimlar ve gonilliler igin stresli olabilir, ancak bu stres hazirlik ve planlama ile
azaltilabilir. Trafik veya hava durumu gibi beklenmedik faktorler, bir takimin planlanan varig zamanini
degistirerek siireci zorlastirabilir. Bir takimin hatirlamasi gereken en 6nemli seyler gtivenli, nazik ve
profesyonel olmaktir.

Sorunsuz ve kolay yukleme deneyimi yasayan takimlar, yardimci olup olamayacaklarini gérmek ve
deneyimlerini olabildigince olumlu hale getirmek icin baskalarina danismaya tesvik edilir.

Takim piti, bir takimin ROBOT'u lizerinde galisabilecedi, tipik olarak 10 ft x 10 ft x 10 ft (~3 mx3 m x 3
m) boyutlarinda belirlenmis bir alandir. Her takima takim numarasiyla isaretlenmis bir pit alani tahsis
edilir. Bu, takim uyelerinin, hakemlerin ve ziyaretcilerin takimlarn kolayca bulmasina yardimci olur. Pit
alanlari yarisma alani boyut sinirlarina gére degisebilir.

Pit alani, takim pitlerinin bulundugu genel alani ifade eder ve pitlerin arasindaki koridorlari, pit
yoneticisini, ROBOT denetimini, uygulama ALANINI veya ROBOTLARIN aktif olabilecegi veya lizerinde
calisilabilecegi diger alanlari kapsar. Tum pit kurallari tim pit alani icin gecerlidir.

Asagida listelenenlerin 6tesinde ek sinirlamalar etkinlik direktori tarafindan uygulanabilir, ancak
bunlar etkinligin baglama saatinden en az 48 saat 6nce agik¢a bildirilmeli ve tim takimlara adil bir
sekilde uygulanmaldir. Takim pitlerinde masa ve elektrik prizi olabilir veya olmayabilir. Bireysel takim
prizleri saglanmiyorsa, etkinlik alani akilerin sarj edilmesi igin pit alaninda takim tarafindan
kullanilabilen prizlere erisim saglamaldir. Cok glinlu bir etkinlik icin gece boyunca gli¢c mevcut
olmayabilir.

Takimlar, gondlliler, F/RST personeli ve konuklar pit alaninda gok zaman gegirir. Diger takimlari taniyin
ve mumkin oldugunda birbirinize yardim edin. Zaman kisadir ve yardim genellikle hemen "yandaki"
bitisik takim pitlerinde yardim alabilirsiniz.

Takim pitlerinde uygun korumalari olan kiiglk, tezgah tisti makinelere izin verilir. “Kiglk” makineler,
bir kisi tarafindan kolayca kaldirilabilen makinelerdir ve ornekler bunlarla sinirli degildir: 3D yazicilar,
kicglk serit testereler, kiiglik matkap presleri, masalisti CNC frezeler ve zimparalar.

Section 5 Event Rules (E) Vi 25 of 145


mailto:ftctech@firstinspires.org

| TI_I FIRST® DIVESM
w F’Rsr NTO F presented by Qualcomm

TEC DEEP

CHALLENGE L4 RTX firstinspires.org/robotics/ftc

E501* Pitler kapali oldugunda kullanilamaz. Takimlar belirlenen pit saatleri diginda pit alanlarina erisemez.

E502 *Pitinizde kalin. Takimlar, etkinlik direktoriintin onayl olmadan malzemelerinin takim pitlerinin
disina tagmasina izin veremez (takim pitlerinden baska bir alana elektrik veya internet hatti
cekilmesi dahil), takim pitlerini diger takimlarla degistiremez veya kendilerini bos takim pitlerine
tasiyamaz.

E503
ES04

ES05

E506

E507

* Koridorlari acik tutun. Koridolar agik birakilmahdir.

* Kivileim yok. Kivilcim ¢ikaran veya acik alev ureten aletler yasaktir.

Bu kurali ihlal eden aletlere 6rnek olarak kaynak makineleri, tezgah ve agcili
taslama makineleri ve gaz torglari verilebilir, ancak bunlarla sinirl degildir.

Ihlal: FIRST personeli ve/veya etkinlik direktorii tarafindan giivenli olmadidi veya
spesifikasyonlarin disinda oldugu ddsdndlen tim ogeler kaldiriimalidir..

* Cok biiyiik bir sey yok. Yerde duran elektrikli aletler yasaktir.

Ornekler arasinda tam boy matkap presleri ve serit testereler sayilabilir
ancak bunlarla sinirl degildir.

Ihlal: Takimlardan yerde duran elektrikli aletleri kaldirmalarr veya getirmermneleri
Istenecektir. FIRST personeli ve/veya etkinlik direktord tarafindan gdvenli olmadigr veya
spesifikasyonlarin disinda oldugu disdndlen tim ogeler kaldiriimalidir.

* Lehimleme veya kaynak yok. Lehimleme ve kaynak yapmak yasaktir.

Ihlal- Takimlardan lehim/kaynak aletlerini cikarmalarr veya getirmemeleri istenecektir.
FIRST personeli ve/veya etkinlik direktord tarafindan gidvensiz veya spesifikasyonlarin
disinda oldugu diisdndlen tidm ogeler kaldiriimalidir.

* Sadece o0zel aletlerle lehimleme. Lehimleme sadece elektrikli havya/tabanca kullanilarak

yapilabilir.

ES08

ES09

E510

Ihlal: FIRST personeli ve/veya etkinlik direktorii tarafindan giivenli olmadidir veya
spesifikasyonlarin disinda oldugu disdindilen tim ogeler kaldirilmalidir.

* Yapilar giivenli olmalidir. Takimlar, insanlarin agirhigini destekleyen veya bas lsti esya
depolayan herhangi bir yapi inga edemez. Yapilar yangin sondirme sistemlerini bloke edemez
veya engelleyemez ya da baska bir sekilde glivensiz olamaz.

/hlal: FIRST personeli ve/veya etkinlik direktorii tarafindan giivenli olmadidi veya sartnamelere
aykir oldugu ddsdndlen tdm pit yapilarr kaldirilmalidir.

* Takim tanimlama varliklarini giivence altina alin. Takim afigleri, bayraklari ve panolari pit
yapisina givenli bir sekilde monte edilmelidir.

Ihlal: FIRST personeli ve/veya etkinlik direktord tarafindan giivenli olmadidi veya sartnamelere
aykir oldugu ddsdindlen tdm pit yapilarr kaldirilmalidir.

* Sprey veya diger zararli dumani olan kimyasallari sadece onaylanmis alanlarda kullanin. Zararli
duman veya sprey partikiilleri treten herhangi bir aerosol veya kimyasal sadece onayli alanlarda
kullanilmaldir. Tim mekanlar bu trinlerin sahanin herhangi bir yerinde kullanilmasina izin
vermeyecektir.

/hlal: FIRST personeli ve/veya etkinlik direktorii tarafindan giivenli olmadidir veya
spesifikasyonlarin disinda oldugu disdindlen tim ogeler kaldirilmalidir.

Section 5 Event Rules (E) Vi 26 of 145



FIRST INTOTHE
O DEEP

S RTX

Cogu takim ROBOT'larini etkinlik boyunca tasimak igin araba kullanir. Arabalar zorunlu degildir ancak énemle
tavsiye edilir (kas zorlanmasi, ROBOT'un diismesi ve diger tehlikeler riskini en aza indirmek igin). Asagida
listelenen kurallara ek olarak, takimlarin arabanin tizerine takim numarasini yazmalari, ROBOT kaldirma
teknikleri icin F/RST Glivenlik Kilavuzuna bagvurmalari ve givenli, hizh, akici bir rutin gelistirmek icin ROBOT'u
arabaya koyma ve arabadan indirme alistirmalari yapmalari siddetle tavsiye edilir.

E601 * Arabalar giivenli ve kullanimi kolay olmalidir. Arabalar kolay kontrol edilebilmeli, manevra
yapabilmeli ve gevredekiler i¢in risk olusturmamalidir.

E602 * Arabalar ¢ok biiyiik olmamalidir. Arabalar standart 30 inglik bir kapiya sigmalidir.

E603 * Arabalar hicbir yere park edemez. Arabalar kullanilmadiklari zaman takim pitinde (veya
mekanin belirledigi diger araba hazirlama alanlarinda) kalmalidir.

E604 * Giriiltulu arabalar yok. Arabalar mizik veya diger ses ureten cihazlarla donatilamaz.

E605 * Motorlu arabalar yok. ROBOT arabalari motorlu itici gti¢ kullanamaz.

Cogu etkinlikte, temsil edilen llkelere, sponsorlara, takimlara, danismanlara, gonulltlere ve 6dul
kazananlara onur ve saygl gdstermek icin acilis ve kapanis torenleri dizenlenir. Torenler herkese
tim katilimcilarin basarilarini topluca alkiglama firsati sunar. Ayrica takimlara goniillilerle ve
etkinlige katilan diger kisilerle ve sponsorlarla "tanisma" sansi verir. Kapanis toreni unsurlari gogu
etkinligin sonunda yer alir ve play-off MACLARINA entegre edilir ve bu maglar arasinda sunulur.

Odiil téreninde F/RST, seckin takimlara kupa ve madalyalar takdim eder. Tim takim uyeleri térenlere
katilmaya, dakik olmaya ve etkinlikte gorev alan goénullilere minnettarliklarini gdostermeye tesvik
edilmektedir.

E701 * Torenler sirasinda pitlerde sessiz olun. Play-off MACLARI disindaki seremoniler sirasinda,
takim Uyeleri asagidakileri yapamaz:
A. elektrikli aletler kullanmak
B. ylksek sesli el aletleri (gekig, testere vb.) kullanmak
C. torensel bir faaliyet sirasinda onay gostergesi olmadigi siirece bagirmak,
c¢agirmak veya yiksek sesle konugsmak.

E702 * Torenler sirasinda pit kisi siniri 5'tir. Playoff MACLARI disindaki seremoniler sirasinda pit
alaninda en fazla 5 takim Uyesi bulunabilir. Her takim, 6nemli bilgileri tim takima aktarmakla
sorumlu olmak tzere torenleri izleyen en az 1 temsilci bulundurmalidir.

Tidm takimlarin torenler icin tribiinlerde miimkiin oldugunca ¢ok kisi
bulundurmasi tesvik edilmektedir. Bu hem torenler sirasinda taninan
herkesi kutlamak hem de etkinlik organizatdrlerinden takiminiz igin kritik
olabilecek 6nemli bilgileri dinlemek i¢in dnemlidir.

E703 * Marslar sirasinda saygili olun. Takim Uyeleri, pitte kalanlar da dahil olmak tzere, tim ulusal
marslarin sunumu sirasinda barisgil davranislar sergilemelidir. Geleneksel olarak, takim tyeleri
bayraga bakacak sekilde durur, sapkalarini ¢ikarir ve etkinlikte bulunan tim uluslarin marslari
sirasinda ya sarki soyler ya da saygili bir sessizlik sergiler. Takim Uyeleri gekimser kalmak
isterlerse, sessiz kaldiklari ve rahatsiz edici olmadiklari stirece bunu yapma hakkina sahiptirler.
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E801 *Yer tutmak yok. Takimlarin, aktif olarak kullanmayan takim Gyeleri igin koltuk tutmasina veya
ayiIrmasina izin verilmez.

Takimlar pankart veya kurdele asamaz ya da oturma yerlerini bagka bir
sekilde belirleyemez. (Etkinlik personeli oturma yerlerini belirlemek igin
kullanilan tim pankartlari, ipleri vb. kaldiracak ve atacaktir). Oturma
yerlerinin sinirlh olmasi halinde litfen tribiinlerde/serefelerde sirayla
oturun. Kalabalik sorunu varsa, takiminizin MACINDAN sonra nazikge
ayrilmanizi ve mimkinse daha sonra geri donmenizi rica ediyoruz.

Etkinlik direktord, erisilebilir koltuklara ihtiya¢ duyan katilimcilar, belirli
gondulliler icin veya play-off'lardaki takimlarin maglarini izleyebilmeleri
icin koltuk ayirabilir.

E802 * Triblinlerden esya firlatmak yasaktir. Seyirci koltuklarindan esya atilamaz.

©

.
=]
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6 Odiiller (A)

FIRST Tech Challenge hem sahada hem de saha disinda rekabet heyecanini kutluyor. Asagidaki
odduller aracihgiyla, bizi robotlardan ¢ok daha fazlasi yapan F/RST Temel Degerlerini kutluyoruz.
Litfen farkh etkinlik tdrlerinin (6r. Lig Turnuvalari, Bolgesel Sampiyona, F/RST Sampiyonasi)
veya etkinlik boyutlarinin farkli 6dil setleri sunabilecegini unutmayin. Her F/RST Tech Challenge
etkinliginde her 6dil verilmez.

Lig Kargilagmalarinda odiil verilmez, bkz. 14 Lig Turnuvalari (L), etkinlik tiiriine gore ek ayrintilar
asagidaki bolimlerde mevcuttur.

Juri ddiilleri, kapsamli bir egitim ve sertifika ile etkinlige hazirlanan toplumdan goniilliler
tarafindan belirlenir. Jiri gonillilerinin 2 onemli roli vardir:

e JURILER - her takimin benzersiz yolculugunu ve basarilarini 8grenmek ve kutlamak igin
takimlarla bulusur ve bunlar 6diil gerekliliklerine gére degerlendirir. JURILER miilakat
siirecinde ve pitlerde OGRENCILER ile etkilesim halindedir. Bir grup olarak JURILER,
etkinliklerde 6dul alacak takimlari belirler.

e JURI danigmani (JA) - etkinlik boyunca JURILERI egitir, yonlendirir ve denetler. JURI
danigsmanlar, F/RST Tech Challenge dederlendirme yonergelerine uygun olduklarindan
emin olmak icin degerlendirme sureclerini ve prosedurlerini denetler.

FIRST Tech Challenge degerlendirmesi iki yoldan biriyle yapilir. Cogu etkinlikte standart yiiz ylize
oyunla birlikte yiiz yiize (“geleneksel”) degerlendirme yapilacaktir. ikincisi ise yiiz yiize oyunlarin
oldugu ancak degerlendirmenin yiiz yiize oyunlardan énce uzaktan yapildidi hibrit formattir. Bu
kilavuz dncelikle geleneksel yiz yize degerlendirme surecini agiklayacaktir. Uzaktan degerlendirme
suireci ayni genel degerlendirme standartlarini ve gerekliliklerini takip eder, ancak miulakatlar
cevrimigci olarak yapilir ve yuz yiize goérisme gerekmez.

Takimlar ayrica tim degerlendirme siireci hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin Jiri Uyesi ve Jiiri

Danismani Kilavuzlarini okuyabilirler.

6.1 Takim Degerlendirmeli Odiillere Genel Bakis ve Program

FIRST Tech Challenge ddiillerinin gogu iki genis kategoriye ayrilir: Makine, Yaraticilik ve inovasyon
(MCI) ve Takim Nitelikleri - Team Attributes (TA), ayrica iki 6zel 6dil daha vardir: Inspire ve Think

(Sekil 6-1)

Sekil 6-1: Odiil hiyerarsisi

Inspire Award

Machine, Creativity, Innovation Team Attributes Think Award

(MC) (TA)
Design Control Innovate Connect Motivate
Award Award Award Award Award
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— MCI odiilleri , takimlarin ROBOT'larinin planlama, tasarim, yapim, igletim ve
kontroliindeki teknik basarilarini takdir etmektedir.

— TA odiilleri, toplumlariyla guglu ortakliklar gelistiren takimlar takdir etmektedir. Bu, Gye
toplama, fon yaratma ve F/RSTUin matematik, bilim ve teknoloji calismalarindan elde
edilebilecek faydalar hakkindaki mesajini yaymak igin takimlarin sosyal yardim ¢abalarini igerir.

— Think Odiilii, PORTFOLYO'larini kullanarak takimlarinin siirecini ve Griiniini ustalikla belgeleyen
takimlan odiillendirir.

— Inspire Odiilii, MCI, TA ve Think &diilii basarilarinda iistiin basari gosteren takimlari ddiillendirir. Bu
takim digerleri icin ¢cok yonli bir ilham kaynagidir.

JURI, takimlardan birkag farkli yolla bilgi toplayacaktir (Sekil 6-2). Tim takimlar, takimlarinin
degerlendirilen 6diil kriterlerini dogrudan destekleyen yonlerini veya JURININ dikkate almasini
istedikleri bilgileri belgeleyen yazili bir PORTFOLYO sunma firsatina sahip olacaklardir. Tim takimlar,
takimlari hakkinda kiigiik bir JURI paneline hazirladiklar sézlii sunumu sunabilecekleri ve ardindan
soru-cevap oturumunun yapilacagi bir jiri milakati oturumuna hazirlanmaya tesvik edilmektedir.
Tim jiri panelleri bittikten sonra, JURI liyeleri notlarini karsilastirir ve yarisma sirasinda pit alaninda
takimlari takip etmeyi ve daha gayri resmi pit gériismeleri yapmayi secebilir. JURILER ayrica etkinlik
sirasinda diger etkinlik gondulltlerinden takimlar hakkinda geri bildirim alarak takimlari daha iyi
anlamalarina yardimci olabilirler.

Sekil 6-2: Dederlendirilen Oddiller i¢in bilgi kaynaklar

Judging Pit
Interview Interview(s)

Event
PORTFOLIO Volunteer

Judged Feedback
WET S

JUDLERIN takimlari degerlendirmek icin kullandiklari belirli bilgi kaynaklarina ek olarak, 6zellikle izin
verilmeyen bilgi kaynaklari da vardir. Jiri Gyelerine sadece mevcut etkinlikle ilgili bilgileri dikkate
almalari ve mevcut etkinlikte gorduikleri veya duyduklarinin disindaki bilgileri dikkate almamalari
konusunda kesin talimat verilmistir. Bu, gegmis performans (iyi veya koti), bir takim hakkindaki kisisel
bilgi ve web siteleri ve sosyal medya gibi harici kaynaklar gibi bilgilerin dikkate alinmayacagdi anlamina
gelir. JURILER ayrica, gerekli veya tesvik edilen degerlendirme kriterlerinin bir pargasi olarak 6zellikle
listelenmedigi slirece, bir 6diilde genel ROBOT performansini dikkate almazlar.

Odiiller, F/RST'iin OGRENCILERE ilham vermek ve birlikte daha iyi bir gelecek insa etmek igin gozlerini
acmak icin kullandigi bir ydntemdir. Odiil siireci, basarili profesyoneller olan ve basarilarini taniyabilen
ve onlarl 6grenmeye devam etmeye tesvik edebilen JURILER ile olumlu bir OGRENCI etkilesimini tesvik
etmelidir.

JURI tarafindan segcilen tiim &diil sahipleri, 6diil ydnergelerinin olumlu 6rnekleri olarak kabul
edilmektedir, “en iyi” takim olmak zorunda degil.

Takimlar, ROBOT'larinin teftis durumundan bagimsiz olarak degerlendirmeye katilabilir ve etkinlige
ROBOT'lari olmadan katilsalar bile 6dul almaya hak kazanirlar.

Section 6 Awards (A) Vi 30 of 145



FIRST INTOTHE
O DEEP

A101 * Takim PORTFOLYO sinirlari var. Takimlar, degerlendirme surecinin bir parcasi olarak kullanilmak
Uzere bir takim PORTFOLYOSU sunma firsatina sahiptir. Bu belgede dogrudan yer almayan baska
hicbir basili veya dijital igerik, JURI tarafindan degerlendirmeler sirasinda dikkate alinmak iizere
toplanmayacaktir. PORTFOLYOLAR asagidaki gereklilikleri karsilamalidir:

A. Takim numarasi ve istege bagl olarak: takim adi, PORTFOLYO icindekiler tablosu,
takim organizasyonlari, sponsorlar, logo, slogan ve ROBOT ve/veya takimin resmini
iceren 1 kapak sayfasindan olugmalidir.

B. 15 sayfadan fazla olmayan degerlendirilmis igerik (onli arkali yazdiriliyorsa, kapak
sayfasi dahil 8 sayfa kagit)

C. yalnizca US Mektup olglisii (8,5 x 11”) veya A4 (210 x 297 mm) boyutunda kagit kullanin.

D. minimum 10 punto veya daha biyuk yazi tipi

E. dijital olarak gonderiliyorsa, tim gonderimin boyutu 15 MB'tan az olmalidir.

Kapak sayfasinin higbir icerigi JURI tarafindan herhangi bir 6ddil kriterini
degerlendirmek icin kullanilmayacaktir. izin verilen 15 sayfanin étesindeki herhangi
bir igerik JURI tarafindan incelenmeyecektir. JURI, PORTFOLYO ile iligkili takimi
tanimlamak i¢in kapak sayfasini kullanir. Bir kapak sayfasi eklemeyi unutan takimlar,
JURI PORTFOLYO'nun hangi takimla iligkili oldugunu belirleyemezse
degerlendirmeden diskalifiye edilebilir.

Yazi tipi minimumlari, minimum okunabilirligi saglamaya yardimci olmak igin
kullanilir. Takimlar PORTFOLYO'larini hazirlarken yazi tipi boyutu, renk ve grafik
tasarimini dikkatle degerlendirmelidir, bdylece tiim JURI tyeleri génderilerini
okuyabilir. Tasarnm tercihleri kiiglik yazi tipleri veya gorseller tGizerinde diisik
kontrastl metinler iceren takimlar degerlendirme disi birakilmayacaktir, ancak
JURILERIN okuyamadiklari higbir seyi kullanamayacaklarini anlamalidirlar.

JURI, PORTFOLYO'dan baglanti verilen diger belgelere, web sitelerine veya videolara
verilen baglantilari agmayacak, gortintilemeyecek veya kullanmayacaktir. Takimlar,
PORTFOLYOLARINI olusturmalarina yardimci olmasi igin Yapay Zeka (Al) dahil olmak
Uzere yazma ve arastirma yardimcilarini kullanabilirler. Yapay zeka veya diger
kaynaklar kullanilirsa, bunlar dipnot veya son not yoluyla belirtilmelidir.

A102 * PORTFOLYOLAR talep edildigi gibi zamaninda teslim edilmelidir. Degerlendirme siirecinin bir pargasi
olarak degerlendirilmek lizere bir takim PORTFOLYO'sunu etkinlik direktori tarafindan belirtildigi
sekilde ve belirtilen son tarihe kadar sunmalidir. Basgka bir talimat verilmemisse, takimlar
degerlendirme gorismesi sirasinda PORTFOLYOQ'larinin 1 basili kopyasini sunmalidir.

Takimlarin PORTFOLYOLARINI ne zaman ve nasil gondermeleri gerektigine iligkin
talimatlar etkinlikten once etkinlik direktori tarafindan iletilmelidir.

Kosullar bir takimin PORTFOLYO gonderme talimatlarina uymasini engelliyorsa, etkinlik
direktord, degerlendirme siirecine asiri bir yik getirmedigi suirece, tim takim
PORTFOLYOLARINI kabul etmek icin makul diizenlemeler yapmak iizere JURI
danismaniyla birlikte calismalidir.

A103 * Takimlar bir juri mulakat oturumuna katilmahdir. Herhangi bir juri 6dili icin degerlendirmeye
alinmak uzere takimin kendilerine atanan juri miilakat oturumuna katilmasi gerekmektedir.
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Takimlar, etkinlik 6ncesinde etkinlik direktori veya yerel program dagitim ortagi
tarafindan kendilerine tahsis edilen zaman konusunda bilgilendirilmelidir. Bir
program ¢akigsmasi olmasi veya ongoérilemeyen durumlar nedeniyle takimin
milakat saatini kagirmasi halinde takim, mimkiinse etkinlikte bir jiri milakati
icin alternatif diizenlemeler yapmak lzere etkinlik direktori veya yerel program
daditim ortadivla birlikte calismahdir.

A104 * Degerlendirme miilakatiniza dogru kaynaklari yaninizda getirin. Jiri milakati zaman dilimine katilacak

takimlar asagidakilerle birlikte hazirlikli gelmelidir:

A. 2 OGRENCI ve daha biiyiik takimlar icin en az 2 OGRENCI temsilcisi,

B. takim PORTFOYLERININ bir kopyasi (istege bagl, etkinlik direktori tarafindan belirtildigi
sekilde gonderin)

C. "Takimin ROBOT'unu da igerebilecek ‘goster ve anlat’ gosteri 6geleri (tesvik edilir, ancak
istege baghdir)

D. Al108uyarinca 1 sessiz gozlemci (istege bagh)

E. Al109basina yerlesme ihtiyaglarini kargilamak igin 1 destek personeli (istege bagli,
gerektiginde)

Takimlar, jiri miilakat siirecine miimkiin oldugunca ¢ok sayida OGRENCININ katiimasi
icin tesvik edilmektedir.

Bir takimin degerlendirmeye katilmak veya degerlendirilen ddtllere hak kazanmak igin
bir ROBOT'a sahip olmasi gerekmez. Eger takim JURI'ye sunmak lizere bir ROBOT
getirirse, bu ROBOT'un teftis edilmis olmasi gerekmez ancak mevcut sezonun F/RST
Tech Challenge ROBOT yapim kurallarina uygun olacak sekilde insa edilmis ve bu
sezonun oyununu oynamak Uzere tasarlanmis olmalidir

A105

A106

A107

A108

* Herkes esit goriigme siiresi alir. Tum takimlar en az 10 dakikalik ayni uzunlukta bir jiri milakatina tabi
tutulacak ve jiiri miilakatlari arasinda JURI lyelerinin gériis aligverisinde bulunmalari igin en az 10 dakika
ayrilacaktir.

* Juri goriisme siiresi, takim basladiginda baslar. Sire, takim odaya girdikten sonra ve sunumlarina
basladiklarinda baslar. Baslamak icin uzun siire bekleyen takimlar JURI tarafindan derhal baslamalari
icin uyarilacak ve ardindan sunum yapan takimin hazir olup olmadigina bakilmaksizin degerlendirme
milakati siiresi baglatilacaktir.

Takimlar odaya girmeli ve hizh bir sekilde konugsmaya baslamaya hazirlanmalidir. Bu
kural, biiyiik takimlarin odada siralanmasina ve oryantasyonuna ve JURILERIN
kendilerini tanitmasina ve miilakat formatini hatirlatmasina izin vermeyi
amagcglamaktadir.Ekipman kurmak veya baska bir sekilde avantaj elde etmek igin
gecikmeli baglama zamanlayicisini kdtiye kullanmaya ¢alismayin.

* Hazirlanan resmi sunum siiresi kesintiye ugratilmamahdir. Jiri milakatinin ilk 5 dakikasi, takimin
isterse hazirladigi s6zli sunumu kesintisiz olarak sunmasi igin ayrilmistir. Kesintisiz sunum suresi
takim tarafindan erken sonlandirilabilir. Kalan siire, JURI tarafindan yénetilen ve OGRENCILER ile
karsilikli soru-cevap seklinde bir sohbet seklinde olmahdir.

* Bir yetiskin sessiz gozlemci katilabilir. Bir yetiskin mentor jiiri oturumuna katilabilir ve JURI
UYELERI ile GGRENCI takim {iyeleri arasindaki her tiirlii etkilesimde hazir bulunabilir. Yetiskin gézlemci,
JURILER ve OGRENCI takim iiyeleri arasindaki herhangi bir etkilesim sirasinda aktif olarak etkilesime
giremez veya kocgluk yapamaz.
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Yetiskin sessiz gozlemcinin amaci, yeni insanlarla bilinmeyen bir ortamda
sunum yapan OGRENCI takim iiyelerine sessiz bir giiven saglamaktir.
Yetiskin goézlemci ayrica juri milakatinin tamamlanmasinin ardindan ve
belirlenen juri alaninin disinda takimlarina kogluk ve geri bildirim
saglayabilir.

A109 * ihtiya¢ duyan takimlar igin cevirmen destegi saglanacaktir. JURI paneliyle iletisim kurmak igin
terciiman kullanmasi gereken takimlar, takimin ana dili etkinlik ev sahibi tarafindan saglanan JURI
diliyle eslesmiyorsa bir terciiman saglayabilir. Buna isaret dili veya diger uyarlanabilir teknolojiler de
dahildir. Bir gevirmen yardimiyla milakat yapmak isteyen takimlar, 2 ila 5 dakika arasinda ek miulakat
siresi talep etmek icin etkinlik direktord ile Gnceden galismalidir. Terctiman bir yetigkin olabilir ve A108
'deki sessiz gozlemciye ek olabilir.

A110 * Jiri mulakati sirasinda Video veya Ses kaydi yok. E117,'deki kisitlamalara ek olarak, takimlar jiri
muiilakatlari sirasinda herhangi bir video veya ses kaydi yapamazlar.

A111 * Verilen odiillerin sayisi etkinlik biiyiikliigiine gore degisir. Verilen toplam 6dul sayisi, etkinlikte kayit
yaptiran takim sayisina gore belirlenir. Her yarigmada tiim &diiller verilmez. Kesin ayrintilar igin Juri ve
Juri Danismani Kilavuzlarini kontrol edin.

Tablo 6-1: Etkinlige katilan tim takimlara gore mevcut toplam degerlendirilmis oddiller

Katiimci Takimlara Verilen Toplam Odiiller

Award 4-10 Teams 11-20 Teams | 21-40 Teams | 41-64 Teams
1. Sira 1. Sira 1. Sira
Inspire Award 1. Sira ’ 2. Sira 2. Sira
2.Sira 3. Sira 3. Sira
1. Sira 1. Sira
Think Award 1. Sira 1. Sira ’ 2. Sira
2.Sira (3. Sira*)
" 1. Sira 1.Sira
g Connect Award 1. Sira (1 1. Sira (2. Sira*) (3. 2;;2*)
= TA award
< . 1. Sira 1. Sira
= | Motivate Award will be 1. Sira 2.Sira
given) (2. 265 (3. Sira*)
1 Sira 1. Sira
Design Award 1. Sira (2. Sira*) 2. Sira
) ’ (3. Sira*)
@ 1. Sira (1 1. Sira 1. Sira
5: Innovate Award = MCI award 1. Sira (2' Sra®) 2.Sira
o will be ' (3. Sira*)
= given) 1. Sira 1. Sira
Control Award 1. Sira (2. Sira*) 2. Sira
’ (3. Sira*)
* [stege badl odiller

Bu kuralin degistirilmis ikili division versiyonu igin 13.7 Dual Division Events
bolimine bakiniz.
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A112 * Tium takimlara juri geri bildirimi saglanir. Tum takimlar juri mulakat oturumlarindan geri bildirim
alacaklardir. JURI tiyeleri miilakatin hemen ardindan takim hakkindaki ilk izlenimlerine dayanan bir form
doldururlar. Bu geri bildirim formu miizakereler sirasinda kullanilmaz ve JURI liyelerinin takimla daha
sonraki etkilesimlerine dayanan guincellenmis geri bildirimleri icermez..

Geri bildirim formu ya yiiz yiize dederlendirme igin PORTFOLYO ile birlikte iade
edilecek ya da uzaktan degerlendirme durumunda Lider Kog/Mentor 1 etkinlik
sonrasinda dijital bir versiyona erigim elde edecektir.

A113 * Takimlar sadece kendi bolgelerinde Inspire Award odiiliinii kazanabilirler. Takimlar sadece kendi
bolgelerindeki bir turnuvada yarisirken Inspire Award (7.,2. veya 3. Sira) igin degerlendirmeye alinabilir.

A114 * Takimlar birden fazla Eleme veya Lig Turnuvasinda Inspire Award odiiliinii kazanamazlar. Takimlar,
herhangi bir Eleme veya Lig Turnuvasinda sezon basina yalnizca bir kez 1. 'lik Inspire Award kazanma
hakkina sahiptir.

Inspire 1. 'ligini kazanan takimlar, sonraki Eleme veya Lig Turnuvalarinda Inspire 1. 'ligi, 2.'ligi veya 3. 'lig
icin degerlendirmeye alinamaz.

6.2 Takim Degerlendirmeli Odiil Agiklamalar

6.2.1 Inspire Award

Bu oduld alan takim F/RST programlari igin gugli bir elgi ve rol model bir F/RST takimidir. Bu takim,
degerlendirilen diger birgok 6ddl igin en iyi yarismacidir ve duyarli bir rakiptir.

Inspire Award kazanani, hem oyun sahasinda hem de oyun sahasi disinda Duyarl Profesyonellik® ile
hareket ederek diger takimlar i¢in bir ilham kaynagidir. Bu takim deneyimlerini, heyecanini ve bilgisini
diger takimlarla, sponsorlarla, kendi toplumuyla ve JURILERLE paylasir. Bir birim olarak ¢alisan bu
takim, bir ROBOT tasarlama ve inga etme gorevini yerine getirmede basari gostermis olacaktir.

Tablo 6-2: Inspire Award Kriterleri

Inspire Award Kriterleri ‘

Takim bir PORTFOLYO sunmalidir. PORTFOLYO, mihendislik igerigi, takim bilgileri ve bir
Gerekli 1 | takim plani igermelidir. PORTFOLYO yuksek kaliteli ve 6zenli olmahdir,
kapsamli ve 6zlQ.
Inspire Award, degerlendirmeye tabi tutulan tim odillerin en giicli niteliklerini
kutlamaktadir. Bir takim, asagidaki degerlendirmeye tabi tutulan oddl
kategorilerinin her birinde en az bir édul igin gugclu bir yarismaci olmalidir:

A. Makine, Yaraticilik ve Yenilikcilik Odiilleri,

B. Team Attributes Awards, ve

C. Think Award

Gerekli 3 | Takim degerlendirme miilakat oturumu profesyonel ve ilgi ¢gekici olmalidir.
Takim, PORTFOLYO'daki bilgileri desteklemek icin tartisabilmeli, gosterebilmeli,

sergileyebilmeli, belgeleyebilmeli veya baska bir sekilde daha ayrintili bilgi
sa@layabilmelidir.

Gerekli 2

Tesvik Edilir | 4
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6.2.2  Think Award
Yaratici diisiinme yoluyla miihendislik engellerini ortadan kaldirmak.

Jiri tarafindan degerlendirilen bu 6diil, takimin inga sezonu boyunca mihendislik tasarim stirecini

deneyimlerken ciktigi yolculugu en iyi yansitan takima verilmektedir. PORTFOLYO'daki miihendislik
icerigi, JURILER icin en ¢ok hak eden takimi belirlemeye yardimci olacak temel referanstir. Takimin
muhendislik icerigi, takimin ROBOT'unun tasarim ve yapim asamasina odaklanmalidir.

Takim, JURI igin yararh olacak ek ayrintil bilgileri paylagsmali veya saglamalidir. Bu, ROBOT tasariminin
ve oyun stratejilerinin altinda yatan bilim ve matematigin agiklamalarini, tasarimlari, yeniden
tasarimlari, basarilar veya iyilestirme firsatlarini igerebilir.

Tablo 6-3: Think Award Kriterleri

Think Award Kriterleri

Takim bir PORTFOLYO sunmalidir. PORTFOLYO, asagidakileri iceren mihendislik
icerigini icermelidir:

A. miuhendislik stirecinin kullanimina iligskin kanitlar,

B. ogrenilen dersler,

C. karsilastirma analizi / maliyet fayda analizi ve/veya

D. tasarim kararlari almak i¢in kullanilan matematiksel analiz
Takim, jiri mulakati ve/veya pit milakatlari sirasinda PORTFOLYO'larinda yer alan
muhendislik igeriginden bahsedebilmelidir.
Takim PORTFOYU asagidakiler de dahil olmak iizere teknik beceri kaynaklari hakkinda
bilgi icerebilir:

A. takimin yeni mentorlari nasil edindigi,

B. takimin takim mentorlarindan nasil 6grendigi ve/veya

C. Takim uyelerinin yeni beceriler 6grenmesi i¢in gelisim plani

Tesvik Edilir | 4 | PORTFQY bilgileri agik ve anlasilir bir sekilde diizenlenmistir

Gerekli 1

Gerekli 2

Tesvik Edilir | 3

6.2.3  Connect Award
Toplum, FIRST ve miihendislik dinyasimin gegitliligi arasindaki noktalari birlestirmek.

Bu odiil, yerel bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM) topluluklariyla baglanti kuran takima
verilmektedir. Gergek bir F/RST takimi, parcalarinin toplamindan daha fazlasidir ve yerel STEM
topluluklariyla baglanti kurmanin basarilarinda 6nemli bir rol oynadigini kabul eder. Bu 6diiliin sahibi,
toplumun F/RSTU, FIRST Tech Challenge'l ve takimin kendisini anlamasina yardimci oldugu igin
takdir edilmektedir. Connect Award 6diliind kazanan takim, mihendisleri aktif olarak arar ve ise alir
ve muhendislik, bilim ve teknoloji diinyasindaki mevcut firsatlari arastirir. Bu takimin net bir takim
plani vardir ve hedeflerine ulagsmak igin atacagi adimlari belirlemistir. Bu 6dil icin PORTFOLYO
gerekli degildir.

Tablo 6-4. Connect Award Kriterleri

Connect Award Kriterleri

Takim, asa@idakileri kapsayan bir takim planini agiklamali, gostermeli veya
belgelemelidir:
A. Takimin, takim tyelerinin becerilerini gelistirmeye yonelik hedefleri ve
B. Takimin bu hedeflere ulasmak i¢in attigi veya atacagi adimlar
Section 6 Awards (A) Vi 35 of 145
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Connect Award Kriterleri

R Muhendislik, bilim veya teknoloji toplulugundaki bireylerle yiiz ylize veya sanal
Tesvik Edilir | 2 N o I .
baglantilar gelistirmeye iliskin acik érnekler sunun.

FIRSTU, FIRST Tech Challenge'l ve takimin kendisini anlamalarina yardimci
olmak i¢in mihendislik topluluguyla nasil aktif bir sekilde etkilesim kurduguna
dair agik ornekler sunmak.

Tesvik Edilir | 3

6.2.4  Motivate Award
FIRST araciligiyla STEM kiiltirdnd benimsemeleri igin baskalarini tesvik etmek!

Bu takim F/RST kilturinu benimser ve bir takim olmanin ne anlama geldigini agik¢a gosterir. Bu takim
FIRST'lUn okullarinda ve toplumlarinda taninmasi igin kolektif bir caba sarf eder ve digerlerini F/RST
kidltdrini benimsemeye tesvik eder. Bu 6ddl igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-5: Motivate Award Kriterleri
Motivate Award Kriterleri

Takim, asagidakileri iceren bir organizasyon planini tanimlamali, gostermeli veya
belgelemelidir:

. A. takim veya organizasyon hedefleri,
Gerekli 1 B. finansman ve mali strdurilebilirlik plani,
C. risk yonetimi planlamasi,
D. sezon zaman gizelgesi proje planlamasi ve/veya
E. sosyal yardim ve hizmet plani
. Her bir takim tyesinin bireysel katkilarini ve bunlarin takimin genel basarisi igin
Gerekli 2
nasil gecerli oldugunu agiklamak.
Tesvik Edilir | 3 FIRST programlari igin bir elcidir ve STEM toplulugunda halihazirda aktif

olmayan kisileri basarili bir sekilde biinyesine katar.

Tesvik Edilir | 4 | Gelecekteki etkinlikleri iyilestirmek i¢in sosyal yardim faaliyetlerinden ¢ikarilan
derslerin kullanildigina dair kanitlar.

Tesvik Edilir | 5 | Takimlarini ve F/RST1 pazarlayan materyallere yaratici bir yaklagim sergiler.

6.2.5 RTXsponsorlugunda Innovate Award
Harika fikirleri konseptten gergede déndstirmek.

Innovate Award, yaratici dislinen ve tasarimlarini hayata gegirmek igin ustalik, yaraticilik ve
bulusguluga sahip bir takimi kutlar. Bu 6dul, F/RST Tech Challenge oyunundaki belirli bilesenlere
yonelik yenilik¢i ve yaratici bir ROBOT tasarim ¢ozimiune sahip olan takima verilir. Bu 6dilin
unsurlar arasinda zarif tasarim, saglamlik ve tasarimla ilgili 'kaliplarin disinda’ distinme yer
almaktadir. Bu 6dil, tim ROBOT'un veya ROBOT'a bagl bir alt montajin tasarimini ele alabilir. Yaratici
tasarim unsuru surekli olarak galigsmalidir, ancak bir ROBOT'un bu &édiil igin degerlendirilebilmesi igin
maglar sirasinda her zaman ¢alismasi gerekmez. Bu 6diil igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-6. Innovate Award Kriterleri

Innovate Award Kriterleri

Takim, takimin tasarim ¢6ziimiine nasil ulastigini gésteren miihendislik igeriginin
orneklerini agiklamali, sergilemeli veya belgelemelidir.
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Innovate Award Criteria

Gerekli 2 | ROBOT veya ROBOT alt montaji tasariminda yaratici ve benzersizdir.

Yaraticl tasanim o6gesi istikrarl, saglam olmali ve gogu zaman takimin oyun
hedeflerine olumlu katkida bulunmalidir.

Gerekli 3

Yaratici tasarimlar genellikle ek risklerle birlikte gelir, takim bu riski nasil azalttigini

Tegylk Edilir | 4 belgelemeli veya aciklamalidir.

6.2.6 Control Award

Control Award, oyun sirasinda ROBOT'un iglevselligini artirmak igin sensoér ve yazilim kullanan bir
takimi kutlar. Bu 6dil, otonom ¢alisma, akilli kontrol ile mekanik sistemleri iyilestirme veya daha iyi
sonuglar elde etmek icin sensoérleri kullanma gibi oyun zorluklarini gézmek igin yenilikci diisiince
sergileyen takima verilir. Kontrol bilesen(ler)i MACLAR sirasinda tutarli bir sekilde galismalidir.
Takimin PORTFOLYOQ'su yazilimin, sensorlerin ve mekanik kontrollin bir 6zetini igermelidir ancak
kodun kendisinin kopyalarini icermemelidir.

Tablo 6-7: Control Award Kriterleri

Control Award Kriterleri

Takim bir PORTFOLYO sunmalidir. PORTFOY sunlari icermelidir:
A. ROBOT Uizerindeki donanim ve/veya yazilim kontrol
Gerekli 1 bilesenleri ve sistemleri,
B. her bir bilesen veya sistemin hangi zorluklari c6zmeyi amacgladigi ve
C. her bir bilesen veya sistem nasil ¢galisir?
Takim, harici geri bildirim ve kontrol kullanarak ROBOT iglevselligini gelistirmek igin bir
veya daha fazla donanim veya yazilim ¢ézimu kullanmahdir.

Gerekli 2

Takim, kanitlanmis etkinlik veya ¢6zimuin nasil gelistirilebileceginin belirlenmesi
Tesvik Edilir | 3 | yoluyla ¢o6zimun guvenilirligi nasil dikkate almasi gerektigini agiklayabilir,
gosterebilir veya belgeleyebilir

ROBOT'ta kullanilan kontrol ¢oziimlerini (sensoérler, donanim ve/veya
algoritmalar) gelistirmek icin mihendislik stirecinin kullanilmasi ve 6grenilen
dersleri igerir.

Tesvik Edilir | 4

6.2.7 Design Award

Design Award, bigim, islev ve estetik arasinda bir denge kurarak enduistriyel tasarim ilkelerini
sergileyen takimi kutlamaktadir. Kullanilan tasarim sireci, dayanikli, verimli bir sekilde tasarlanmis ve
oyun zorlugunu etkili bir sekilde ele alan bir ROBOT ile sonuglanmalhdir.

Tablo 6-8: Design Award Kriterleri

Design Award Kriterleri

Bir takim, ROBOT larinin nasil duyarli, verimli (basit/¢alistirilabilir) ve bakimi pratik
oldugunu aciklayabilmeli veya gosterebilmelidir.

Sadece tek bir bilesen degil, tim makine tasarimi veya tasarimi gelistirmek igin
kullanilan ayrintih siire¢ bu takdire layiktir.

Gerekli 1

Gerekli 2

Tesvik Edilir | 3 | ROBOT, estetik ve islevsel tasarimiyla kendini digerlerinden ayiriyor.
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Design Award Kriterleri

Tesvik Edilir | 4 | Tasarimin temeli iyi diistiniilmiistir (yani ilham, iglev vb.).

Tesvik Edilir ‘ 5 ‘ Tasarm etkili ve takim oyun plani etkinlik stratejisi ile tutarl. ‘

6.2.8  Judges’ Choice Award

Bu odiil istege baghdir ve tim F/RST Tech Challenge etkinliklerinde verilmez.

Yarisma sirasinda jiri heyeti, benzersiz ¢abalari, performansi veya dinamikleri takdir edilmeyi hak
eden ancak mevcut 6dul kategorilerinden herhangi birine uymayan bir takimla karsilasabilir. F/RST, bu
benzersiz takimlari tanimak icin bir Judges' Choice Award (Jurinin Secimi Odiili) sunmaktadir.
Judges' Choice Odiili, bir takimi olaganiistii cabalarindan dolayi takdir eder ancak yiikselme
kriterlerine dahil degildir.

6.3  Turnuva ITTIFAK Odiilleri

6.3.1  Winning Alliance Award

Bu oddl, tek bolimla bir Turnuva veya Sampiyona etkinliginin playofflarinin final MACINDA temsil
edilen kazanan ITTIFAKA verilecektir. Eger etkinlik dual-division veya multi-division bir etkinlik ise, hem
division playoff galibi hem de etkinlik finali playoff galibi igin Kazanan ittifak Odiilleri verilecektir.

6.3.2 Finalist Alliance Award

Bu oddil, tek bolimld bir Turnuva veya Sampiyona etkinliginin playofflarinin final MACINDA temsil
edilen finalist ITTIFAKA verilecektir. Eger etkinlik dual-division veya multi-division bir etkinlikse, bu
odul division playoff finalistine ve etkinlik finalleri playoff finalistine verilecektir.

6.4 Bireysel Odiiller

6.4.1 Dean'’s List Award

FIRSTiin en seckin ortaokul OGRENCILERININ liderligini ve adanmishgini takdir etmek amaciyla
Kamen ailesi, F/RST Tech Challenge F/RST Dean's List Award olarak bilinen segilmis 10. veya 11.
sinif OGRENCILERI icin 6diillere sponsor olmaktadir.

Yari finalist, finalist veya kazanan olarak F/RST Dean's List statiisiinii kazanan OGRENCILER,
takimlarini ve topluluklarini F/RS7 ve misyonu igin farkindahd artirmaya yénlendiren mevcut
OGRENCI liderlerinin harika érnekleridir. F/RST'iin amaci, bu kisilerin 6diil sonrasinda da biiyiik
liderler, OGRENCI mezunlari ve F/RSTiin savunuculari olmaya devam etmeleridir.

Dean's List Odiili hakkinda daha fazla bilgi almak ve gegmis F/RST Tech Challenge kazananlarini
gormek icin litfen web sitemizi ziyaret edin! http://www.firstinspires.org/Robotics/ftc/deans-list

Diinyanin egitim yillarini belirlemek i¢cin bunun gibi sinif seviyeleri
kullanmayan boélgeleri igin: Bu 6dil, kolej veya universiteye girmesine iki
(2) ila ti¢ (3) yil kalan OGRENCILER icin tasarlanmistir. Bir sonraki
akademik yilda kolej veya liniversiteye gidecek olan OGRENCILER bu
odule uygun degildir. Aday gosterme sirecinde mentorlerden mezuniyet
yili istenecektir.
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6.4.2 Compass Award

Bu istege bagli bir 6dildir ve yalnizca Bolgesel Sampiyona turnuvasi diizeyinde sunulmaktadir.
FIRST Sampiyonasina katilan tim takimlar bu 6dile bagsvurma firsatina sahip olacaktir.

Compass Award, yil boyunca bir takima olaganusti rehberlik ve destek saglayan ve takima Duyarh
Profesyonel olmanin ne anlama geldigini gosteren yetiskin bir ko¢ veya mentoru takdir eder.
Compass Award'in kazanani, F/RST Tech Challenge OGRENCI takim liyeleri tarafindan 40-60
saniyelik bir video gonderimi yoluyla aday gosterilen adaylar arasindan secilecektir. Video,
mentorlarinin ilham verici bir takim olmalarina nasil yardimci oldugunu vurgulamalidir. Video,
mentoru digerlerinden ayiran 6zellikleri vurgulamalidir.

Tablo 6-9: Compass Award Kriterleri

Compass Award Kriterleri

Gerekli . Takim, bu mentorun takima katkisini agik¢a ifade edebilmeli ve bu mentoru
ereki digerlerinden ayiran 6zellikleri agiklayabilmelidir.

Gonderiler video formatinda olmali ve asagidaki gereklilikleri kargilamalidir:

A. etkinlik direktori veya yerel program dagitim ortagi
talimatlari tarafindan belirlenen son tarihe kadar
gonderilmelidir

Gerekli 2 B. asagidaki formatlardan birinde olmalidir: .mp4, .mov, .avi
veya .wmv (akis hizmetlerine baglanti kabul edilmeyecektir)

C. etkinlik basina takim basina bir video gonderimi (videolar etkinlikler
arasinda gilincellenebilir veya degistirilebilir)

D. tim muzikler telif sahiplerinden izin alinarak kullanilmali ve video
jeneriginde belirtilmelidir

E. videolar jenerik dahil 60 saniyeden uzun olamaz

Takimlarin videolarini olusturmadan 6nce F/RST Marka ve Stil
Yonergeleriniincelemeleri onerilir.

Section 6 Awards (A) Vi 39 of 145


https://www.firstinspires.org/brand
https://www.firstinspires.org/brand




FIRST INTOTHE
O DEEP

7 Oyun Sponsorunu Taniyalim

INTOTHE | FmsT

DEEP CHALLENGE

csomener S RTX

Al

RTX

Section 7 Game Sponsor Recognition Vi 41 of 142






FIRST® DIVES™M

@ FIRST INTO THF presented by Qualcomm

TECH
CHALLENGE DEE E

firstinspires.org/robotics/ftc

8 Oyuna Genel Bakis

DEMIZALT

RTX tarafindan sunulan INTO THE DEEP ™ de, iki rakip ALLIANCES kendi AG BOLGELERINDE veya
SEPETLERINDE skor elde etmek igin derin deniz NUMUNELERI toplar, DENIZALTI'nin KATMANLARINDA skor
elde etmek igin ELEMENTLER olusturmak iizere INSAN OYUNCULARLA birlikte calisir ve zaman dolmadan
derinliklerden TIRMANIR.

MAGIN ilk 30 saniyesinde ROBOTLAR otonom olarak ¢alisir. Siiriiciilerinden rehberlik almadan, ROBOTLAR
SEPETLERINDEKI veya AGLARINDAKI NUMUNELERI veya SEPETLERDEKI NUMUNELERI puanlar. Periyot
bitmeden 6nce SEPETLERDE puanlamak igin ilave NUMUNELER toplayabilir veya ELEMENTLER haline getirebilir
ve PARK edebilirler.

MACIN kalan 2 dakikasi boyunca insan suriictiler ROBOTLARININ kontrolinu ele alir. ROBOTLAR, SAHANIN
ortasindaki DENIZALTI'nin altindan NUMUNELERI toplar ve siralar. Sart NUMUNELER SEPETLERDE puanlanir ve
ITTIFAKA OZEL (yani, belirli bir ITTIFAKIN sahip oldugu veya onunla iligkili unsurlar) kirmizi ve mavi
NUMUNELER INSAN OYUNCULARIN toplamasi igin GOZLEM BOLGESINE geri génderilir.

INSAN OYUNCULAR GOZLEM BOLGESINE gonderilen NUMUNELERI alabilir ve bir ELEMENT olusturmak igin
asil bir KLIiPS ekleyebilir. NUMUNELER daha sonra SAHADAKiI GOZLEM BOLGESINE geri génderilebilir ve
burada ROBOTLAR onlari tekrar alip DENIZALTINDA bulunan KATMANLARDA puanlayabilirler.

Siire doldugunda, ROBOTLAR ya GOZLEM BOLGESINE PARK edebilir ya da derinlikten ¢ikabilmek icin
DENIZALTI tizerindeki BASAMAKLARA tirmanmak igin yarisabilirler.

En ¢ok puani kazanan ITTIFAK MAGI kazanir!

, O
[ -]
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9 SAHA

SAHA, INTO THE DEEP oynamak i¢in gerekli olan oyun altyapisinin tim unsurlarini icerir: SAHA,
PUANLAMA ELEMANLARI, sira alani, takim medya alani ve etkinlik yonetimi i¢in gerekli tim
ekipmanlar..

Sekil 9-1 INTO THE DEEP ARENA ( sira alani, saha ekrani ve istege bagl medya alani resimde gdsterilmemistir)

A BOLGESI - Mpi

TIRMANIS BOLGES - r~|uwi

DENIZALTI

|_i1TiFAR ALANI - MAYi

GOZLEM BOLGES -
KIRMIZI

GOZLEM BOLGESI -

[T
T|RMAN|$4 BOLGESI - KIRMIZI |
SEFETLER - KIRMIZI

A BOLGESI - KRNI

ITTIFAK ALANI - KIRh+IZ

SEYIRC

ARENA modaiilerdir ve yarisma sezonu boyunca birgok kez monte edilir, kullanilir, sokulur ve tasinir.
Asinma ve yipranmaya maruz kalir. ARENA, zorlu oyunlara ve sik sik yeniden montaja dayanacak
sekilde tasarlanmistir. ARENA'larin etkinlikten etkinlige tutarli olmasini saglamak igin her tirli ¢aba
gosterilmektedir. Bununla birlikte, ARENA'lar farkli mekanlarda farkh etkinlik personeli tarafindan
monte edilir ve bazi kiguk farkliliklar meydana gelir. Montaj toleranslariyla ilgili ayrintilar igin litfen
ARENA Yerlesim ve isaretleme Semasina bakin. Basarili takimlar bu varyasyonlara karsi duyarsiz
ROBOTLAR tasarlayacaktir.

Bu bolimde yer alan resimler INTO THE DEEP ARENA'nin genel olarak gorsel olarak anlasiimasi igindir
ve kilavuzda yer alan boyutlar nominaldir. Kesin boyutlar, toleranslar ve yapi detaylari igin ltGtfen resmi
cizimlere bagvurun. Resmi gizimler, CAD modelleri ve INTO THE DEEP SAHASI'nin 6nemli unsurlarinin
disuk maliyetli versiyonlarinin gizimleri F/RST web sitesindeki Oyun ve Sezon sayfasinda
yayinlanmistir.
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9.1 SAHA

INTO THE DEEP igin her bir ALAN, ALAN c¢evresinin duvarlarini gergeveleyen ekstriizyonun dis
kenariyla sinirlanan yaklasik 12 ft. (3,66 m) x 12 ft. (3,66 m) boyutlarinda bir alandir. ALANIN doseme
ylizeyi 36 adet (nominal) 24 in¢ x 24 in¢ x 5/8 ing birbirine gegmeli yumusak képiik YER MATINDAN
olusmaktadir..

ALAN asagidaki unsurlarla doldurulur:
— ITTIFAK bagina 2 SEPET ve
— SAHA basina 1 DENIZALTI.

Resmi etkinliklerde AndyMark tarafindan dretilen ve satilan INTO THE DEEP FIELD (am-
5400_Full) kullanilir. SAHA yiizeyi F/IRST Tech Challenge Field Soft Tiles'tir (am-2499)

Yarismalar igin kullanilan SAHA ¢evresinin 2 versiyonu vardir. Segeneklerden biri IFI Saha Cevresi
(Gretimden kaldirilmistir, 278-1501) , digeri ise AndyMark tarafindan satilan F/RS7 Tech Challenge
Cevre Kitidir (am-0481). Bu kilavuzdaki tim c¢izimler FIELD tasariminin am-0481 versiyonunu
gostermektedir.

9.2 Alanlar, Bolgeler ve isaretlemeler

SAHA alanlari, bolgeleri ve sonug isaretleri asagida agiklanmaktadir. Bélgeler SAHA icindeki
alanlari tanimlarken, alanlar SAHA disindaki alanlardir. Aksi belirtiimedikge, SAHA boyunca gizgileri
ve bolgeleri isaretlemek igin kullanilan bant 1 in¢ (25 mm) genisliginde 3M™ Premium Mat Kumas

ProGaff® i nel Sinif Gaffer Bant veya benzer bir gaffer banttir.

Sekil 9-2 Alanlar, isaretler ve bolgeler

DENIZALTI ALANI TIRMANIS BOLGESI GOZLEM BOLGESI

o

AG BOLGESI

ALLIANCE

AREA

—{AG BOLGESI

GOZLEM BOLGESI TIRMANIS BOLGESI ISARETLI ALAN (12'den{ 1)
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ITTIFAK ALANI: 120 in¢ (304,8 cm) genisliginde, 42 ing (~106,7 cm) derinliginde ve sonsuz
ylksekliginde, ALLIANCE renkli bandin ALAN disindaki zemin ylizeyine yerlestiriimesiyle olusturulan
hacim. ITTIFAK ALANI bantlanmis gizgileri igerir.

TIRMANIS BOLGESI: DENIZALTI payandalari tarafindan sinirlanan 9,25 in¢ (~23,5 cm) uzunlugunda iki
kenar, DENIZALTI bariyeri tarafindan sinirlanan 44,75 in¢ (~113,7 cm) uzunlugunda bir kenar ve
payandalardan bariyerden ~20 in¢ (50,8 cm) uzakliktaki bir noktaya kadar uzanan beyaz bantla
sinirlanan 26 in¢ (~66 cm) uzunlugunda iki kenardan olusan sonsuz uzunlukta 5 kenarl bir gokgen.
TIRMANIS BOLGESI bantlanmis cgizgileri icerir. TIRMANIS BOLGELERI bir MACIN son 30 saniyesi
boyunca sadece iTTIFAKA OZEL BOLGELERDIR.

AG BOLGESI: 22,75 in¢ x 22,75 in¢ x ~34 in¢ (~57,8 cm x ~57,8 cm x ~86,4 cm) boyutlarinda, ITTIFAK
renkli bandi ve SEPETLERIN altinda bulunan bitisik SAHA duvari ile sinirlandirilmig, sonsuz uzunlukta
ticgen sekilli bir hacimdir. AG BOLGESI bantlanmis cizgileri icerir.

GOZLEM BOLGESI: en genis noktasi 36,6 in¢ (92,9 cm) olan, sonsuz uzunlukta, 4 kenarh bir cokgendir.

13,1 in¢ (33,3 cm) uzunlugunda ITTIFAK renkli bandi ve bitisik SAHA duvari ile sinirlandiriimistir.
GOZLEM BOLGESI bantlanmis cizgileri icerir.

ISARETLI ALAN: MAC 6ncesinde NUMUNELERIN yerlesimini belirlemek icin kullanilan 3,5 in¢ (~8,9 cm)
uzunlugundaki on iki isaretten biri. GOZLEM BOLGELERININ dniindeki 3 isaret iTTIFAK renkli banttan
ve her bir AG BOLGESININ 6niindeki 3 isaret beyaz banttan yapilmistir.

DENIZALTI BOLGESI: 29,5 in¢ (~74,9 cm) genisliginde ve 45 in¢ (114,3 cm) uzunlugunda,
DENIZALTI'nin gercevesiyle sinirlanan sonsuz yiikseklikte bir hacim.

9.3 YER MATI Koordinatlari

YER MATI koordinatlari SAHA kurulumuna yardimci olmak igin kullanilir. Sekil 9-3, YER MATI
sekmelerinin birbirine kenetlendigi SAHA Uzerindeki her bir YER MATI'nin kesisim noktalarini tanimlar.
Sekil 9-4 her bir YER MATI i¢in 1zgara koordinat sistemini tanimlar.

Sekil 9-3: YER MATI sekme cizgisi konumlarn Sekil 9-4: YER MATI konumlan

Audience Audience
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9.4 (TTIFAK ALANI
Sekil 9-5: I[TTIFAK ALAN/

120"
(304.8 cm)

42"
(~107 cm)

*—‘

- e
- Lt

I*-l

18"
(~45.7 cm)

A A

ITTIFAK ALANI, bir MAC sirasinda SURUCU EKIPLERIN durdugu SAHAYA bitisik kirmizi veya mavi

renkte belirlenmis iITTIFAK ALANIdIr.

Etkinlik tarafindan ITTIFAK ALANININ 8niinde veya kismen icinde SAHA duvarina yakin oturacak
kisa masalar, stantlar veya tabureler saglanabilir. Bu masalar takimlarin OPERATOR KONSOLLERINI
yerlestirmeleri icin saglanir. Etkinlik tarafindan saglanmissa, bu masalar bags HAKEM, SAHA amiri
veya FTA'nin izni olmadan takimlar tarafindan kaldirilamaz veya yeniden diizenlenemez.
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9.5 DENIZALTI
Sekil 9-6: DENIZALTI

UST BASAMAK

~29.5in.

ALT BASAMAK

UST KATMAN

BARIYER ALT KATMAN

DENIZALTI, ROBOTLARIN NUMUNELERI topladigi, ELEMENTLERI {izerine puanladig§i ve BASAMAKLARI kullanarak
TIRMANIS yapilan bir yapidir. DENIZALTI aliiminyum cergeve, yuvarlak ekstriizyon aliiminyum BASAMAKLAR ve

Yiiksek Etkili Polistiren (HIPS) plastik borudan olusur.
Kirmizi ve mavi Yiiksek Etkili Polistiren borulardan olusan ALT KATMANLAR ve UST KATMANLAR, iki kirmizi KATMAN

kirmizi ITTIFAK ALANINA bakacak ve iki mavi KATMAN mavi ITTIFAK ALANINA bitisik olacak sekilde DENIZALTI'nin

zit taraflarinda galisir.
ALT BASAMAK ve UST BASAMAK, DENIZALTININ yanlarinda bulunan ve iTTIFAK ALANLARINA dik olan yuvarlak

aliminyum ekstriizyonlardir.
Destek ayaklari ile birlikte DENIZALTI igin yaklasik dis boyutlar Sekil 9-6'da gésterilmektedir
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9.5.1 KATMANLAR

DENIZALTINDA iTTIFAK bagina iki KATMAN bulunmaktadir. ALT KATMAN Yiiksek Etkili Polistiren (HIPS)
plastik borudan yapilmistir ve SAHA zemininden 1,05 in¢ (~2,7 cm) borunun tepesine kadar 13 in¢ (~33 cm)
uzunlugundadir. UST KATMAN ayni plastik borudan yapilmistir ve SAHA zemininden borunun tepesine kadar
26 ing (~66 cm) uzunlugundadir. Hem kirmizi hem de mavi KATMANLAR 26,5 in¢ (~67,3 cm) genisligindedir ve
ALT KATMANIN dikey metal gergevesine tutturulmustur.

KATMANLARIN altinda ve YER MATININ istiinde 2 ing (~5 cm) yiiksekliginde metal bir bariyer
bulunur. Bu bariyer, oyun sirasinda PUANLAMA ELEMANLARINI DENIZALTI iginde tutmaya yardimci
olur.

Sekil 9-7: DENIZALTI Katmanlari

26.5"
(~67.3 cm)

UST KATMAN
26.0"
(~66 cm) 1.05" dia. ALT KATMAN
(~2.7 cm)
13.0"
(~33 cm) Bariyer
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9.5.2 BASAMAKLAR

BASAMAKLAR, 44,5 ing (~113 cm) uzunlugunda 1 in¢ (~2,5 cm) ¢apinda aliminyum ekstriizyondur ve
DENIZALTI cercevesini olusturan dikey metal ekstriizyonlara tutturulmustur. DENIZALTININ her iki

yaninda iki farkh yiikseklikte BASAMAK bulunmaktadir. ALT BASAMAGIN iist kismi SAHA zemininden
20 ing (~50,8 cm), UST BASAMAGIN iist kismi ise SAHA zemininden 36 ing (~91,4 cm) yiiksekliktedir.

PUANLAMA ELEMANLARINI tutmaya yardimci olmak icin BASAMAKLARIN altinda ve YER MATININ
Uzerinde metal bir bariyer vardir..

Sekil 9-8: DENIZAL TI BASAMAKLARI ve bariyer

445"
< (113cm) >|
Y
36.07
(~91.4cm) 5T BASAMAK
ALT BASAMAK
20.0"
(~50.8cm)
Bariyer
v A
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9.6 SEPETLER

SEPETLER, 8,75 ing (~22,2 cm) genisliginde ve 5,5 in¢ (~14 cm) Ust agikhda sahip kaliplanmis plastik
kaplardir. SEPETLER plastik baglarla metal bir ekstriizyona sabitlenir ve metal ekstriizyonun tamami
SAHA c¢evre duvarina tutturulur ve bagparmak vidalariyla duvara sabitlenir.

iITTIFAK basina iki SEPET vardir: ALT SEPET ve UST SEPET. ALT SEPET'in en alt kenari SAHA
zemininden 26 in¢ (~66 cm) yiiksekliktedir. UST SEPET'in en alt kenari SAHA zemininden 41,5 in¢
(105,4 cm) yliksekliktedir.

Sekil 9-9: SEPETLER

- =
UST SEPET % %
= = p ic Olcti: 5.5"
43.0
Inside: 8.85" (~109.2 cm) (~14.0cm)
(~22.5cm)
ALT SEPET o
EE (~65.
- - 4

Sekil 9-10: SEPET Boyutlar

Qutside: 5.77"
(~14.7cm)

Inside: 5.5”
(~14.0cm)

Section 9 ARENA

Qutside: 9.15"
(~23.2cm)

Inside: 8.85"
(~22.5cm)

6.9"
(~17.6cm)

(~9.0cm)

3.5"

Vi

52 of 145



FIRST INTOTHE
O DEEP

S RTX

INTO THE DEEP'te kullanilan iki farkli fiziksel unsur vardir: NUMUNE ve KLIPS. Kirmizi veya mavi
ITTIFAKA OZEL NUMUNELER iINSAN OYUNCU tarafindan bir KLIiPS ile birlestirilerek bir ELEMENT
olusturulabilir. NUMUNE ve ELEMENT puan kazanmak igin kullanilabilir.

9.7.1 NUMUNELER

NUMUNE, 3,5 in¢ (8,9 cm) uzunlugunda, 1,5 ing (3,8 cm) genisliginde ve 1,5 ing (3,8 cm) yiiksekliginde
dikdortgen prizma seklinde bir PUANLAMA ELEMANIDIR. Kirk (40) sari NUMUNE, yirmi (20) kirmizi
NUMUNE ve yirmi (20) mavi NUMUNE vardir. KLiPS takili bir NUMUNE artik bir NUMUNE degildir ve
artik bir ELEMENTtir..

Sekil 9-11: NUMUNE

ITTIFAKA OZEL NUMUNE

Notr NUMUMNE

- SECTION A - A
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9.7.2  KLIPS

KLIiPS, bir NUMUNE olusturmak icin INSAN OYUNCU tarafindan bir NUMUNEYE baglanmak iizere
tasarlanmis siyah plastik bir PUANLAMA ELEMANIDIR. KLIPS, 2,5 in¢ (~6,4 cm) yiiksekliginde, ~3,2
in¢ (~8,1 cm) uzunlugunda ve 1 in¢ (~2,5 cm) genisligindedir..

Sekil 9-12: KLIPS Boyutlari

»
L

~2.5"
(~6.4 cm)

-
-

F 9

~3.2" 1.0
(~8.1cm) (~2.5cm)

9.7.3 ELEMENT

Bir ELEMENT, bir ITTIFAKA 0ZGU NUMUNE ve en az bir KLiPS'ten olusan bir PUANLAMA

ELEMANIDIR. KLIiPS, Sekil 9-13'te gsterildigi gibi bir ELEMENT olusturmak icin uzun veya kisa
taraftaki NUMUNEYE baglanabilir.

Sekil 9-13: I[TTIFAKA OZEL NUMUNE ve KLIPS kullanarak bir ELEMENT olusturma

R

ITTIFAKA OZEL NUMUNE

KLIPS ELEMENT
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INSAN OYUNCULAR, GOZLEM BOLGESINDE ELEMENTLERI herhangi bir ydnde yerlestirebilirler. Bu, onlari
bitisik SAHA duvarina asmayi veya Sekil 9-14'te gosterildigi gibi YER MATININ Uzerine yerlestirmeyi icerir.

Sekil 9-14: GOZLEM BOLGESINE yerlestirilen ELEMENTLER

9.8 AprilTags

AprilTag'ler, ROBOT navigasyonuna yardimci olmak i¢in SAHA ¢gevre duvarlarinin disina, ice bakacak
sekilde yerlestirilmistir. INTO THE DEEP icin AprilTag'ler 36h11 etiket ailesinden alti adet 4 in¢
(~10,16 cm) kare hedeftir, ID'leri 11-16'dir. Her bir isaretleyicinin tanimlayici bir “ETIKET KiMLIGI”
(TAG ID) metin etiketi vardir.

Sekil 9-15: AprilTag Konumlari

TAG ID: 13

TAG ID: 14

TAGID: 12

TAGID: 15

TAGID: 11

TAGID: 16
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Sekil 9-16: AprilTag boyutlandirmasi (plastik tabaka koruyucularina yerlestirilmis)

INTO THE
DEI.:I;?

L ” Lt

.
v

4in.
.2 cm)

* Y
' — 2.51n.

3
TAG ID: 11

0.5in.
(~1.3 cm)

Tag ID

(~6.4 cm)

Bt Abasce
Apenrs n Wall

!

4in.

N
1.75in.

(~4.4 cm)

(~10.2 cm)

Gorsel netlik icin anahat eklendi - cekirdek
AprilTag geometrisinin kenari

YER MATI ZEMINI

Bu kilavuzdaki gortntileri pratik yapmak amaciyla yazdirmayin, bunlar
yalnizca ornektir ve SAHADA kullanilanlarla ayni boyutta degildir.
Gorintulerin SAHA etrafina dogru sekilde nasil yerlestirilecegine dair
talimatlar da dahil olmak lizere bu goérintilerin yazdirilabilir versiyonlari
icin litfen £/RST Tech Challenge Oyun ve Sezon sayfasina bakin.

SAHA GOREVLILERI, ARENA'da ve gevresinde bulunan géniilliilerdir ve MAGLARIN verimli, adil,
glivenli ve isbirligi ruhu, Duyarli Profesyonellik ® ve manevi comertlikle gegmesini saglamaktan
sorumludurlar. SAHA PERSONELI rolleri, kapsamli bir egitim ve sertifika ile etkinlige hazirlanan
toplumdan goéndlliler tarafindan doldurulur. Takimlarin asina olmasi gereken ve etkinlik
deneyimlerini de@erli kilmak i¢in kaynak olarak kullanmalari tesgvik edilen 3 SAHA tarafi kilit gondlli
rolt vardir.

e BAS HAKEM - HAKEMLERI egitir, yonlendirir ve denetler. Diger SAHA PERSONELI ile igbirligi
icinde tim puanlama siireclerini ve prosediirlerini denetlerler. OGRENCILER, géniilliiler ve
etkinlik personeli ile etkilesim halindedirler. BAS HAKEM, MAC skorlari, KURAL DISI
OYNAMALAR ve SARI ve KIRMIZI KART atamalari ile ilgili kararlarda nihai yetkiye sahiptir.

e FIRSTteknik danigsmani (FTA) - etkinliklerin sorunsuz, glivenli ve F/RST gerekliliklerine uygun
sekilde ylrutilmesini saglar. FTA, etkinliklerde FIRST personeli, etkinlik personeli ve diger
etkinlik gondllileri ile birgok farkl alanda igbirligi yapar.
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SAHA, ROBOTLAR ve oyunlailgili tim teknik konulara odaklanir ve etkinlikte yarisan tim
takimlar igin bir takim savunucusu olarak hareket eder.

e SAHA amiri - (daha kiglk etkinliklerde FTA veya bag HAKEM ile ayni olabilir) MACLARIN
verimli bir sekilde yuritilmesini, etkinligin hizini ve MAC oyununun sorunsuz akisini saglamak
icin SAHA Uizerindeki faaliyetleri yonlendirir. SAHA amirleri SAHANIN saglam olmasini
sa@glamaktan sorumludur ve her MACTAN sonra bir sonraki MACA hazirlik icin SAHANIN
sifirlanmasindan sorumlu olan SAHA sifirlama ekiplerine liderlik eder.

Bu rollerin her biri ve diger F/RST Tech Challenge gondlli rolleri
hakkinda ek ayrintilar i¢in litfen gondlld rol tanimlarimiza bakin.

9.10 Etkinlik Yonetim Sistemi (Event Management System - EMS)

FIRST etkinlik yonetim sistemi, MAC skorlarinin ve diger etkinlik girdilerinin yonetilmesinden sorumlu
yazihmdir. Sistem, bilgisayarlar, ekranlar, HAKEM ve diger gonlli elektronik cihazlar, kablosuz
erisim noktasi, ethernet kablolari vb. dahil olmak tizere tim SAHA elektronigini kapsar.

FIRST etkinlik yonetim sistemi, Tablo 9-1'de ayrintilari verilen ses isaretlerini kullanarak katilimcilari
MAGC'taki kilometre taslari konusunda uyarir. Sesli isaretlerin katilimcilara nezaketen verildigini ve
resmi MAG isaretleri olarak tasarlanmadigini litfen unutmayin. Bir sesli isaret ile gorsel SAHA
zamanlayicilari arasinda bir tutarsizlik varsa, gorsel SAHA zamanlayicilan yetkilidir.

Tablo 9-7 Ses isaretleri

Olay Siire Ses isareti
MAG baslangici 2:30 “Cavalry Charge”
AUTO periyor sonu 2:00 “Buzzer x 3"

AUTO’dan TELEOP’a Gegis 0:07 K 0:01 | “Drivers, pick up your controllers, 3-2-1"

TELEOP baslamasi 2:00 “3 Bells”
Son 30 saniye 0:30 “Train Whistle”
MAG bitimi 0:00 “3-second Buzzer”
MAG durdurma N/A “Foghorn”
L ]
, O
©
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10 Oyun Detaylari

Sekil 10-1: RTX tarafindan sunulan INTO THE DEEP i¢in SAHA

INTO THE DEEP'te, 2 iTTIFAKLAR (bir ITTIFAK, 2 F/RST Tech Challenge takimindan olusan bir ortakliktir),
asagida acgiklanan ayrintilara gore kurulan ve uygulanan MAGLAR oynarlar.

10.1 MACA Genel Bakis

MACLAR, MAGC oncesi kurulum, 30 saniyelik OTONOM siire, OTONOM ve TELEOP arasinda 8 saniyelik
bir gegis stiresi ve 2 dakikalik TELEOP siresinin ardindan MAGC sonrasi sifilamadan olugsan SAHA
basina tipik 6-10 dakikalik bir dongu siiresinde ¢alisir.

MAC sirasinda, ROBOTLAR NUMUNELERI SEPETLERE ve NUMUNELERiI KATMANLARA puanlar.
ITTIFAK renkli NUMUNELER, INSAN OYUNCUNUN bir KLiPS ekleyebilecegi GOZLEM BOLGESINE geri
gonderilerek ELEMENTLERE dondsturulebilir.

ROBOTLAR ya GOZLEM BOLGELERINE PARK EDEREK ya da BASAMAKLARA TIRMANARAK MAGI
SONLANDIRIRLAR..

10.2 SURUS EKiBI

SURUCU EKIP, ayni F/IRST Tech Challenge takimindan belirli bir MAG icin takim performansindan
sorumlu en fazla 4 kisiden olusan bir gruptur. Bir SURUCU EKIBINDE, iTTIFAKLAR'In ROBOTLARA
yardimci olmak icin kullanabilecedi 3 6zel rol vardir ve SURUCU EKIBININ 1'den fazla liyesinin
OGRENCI olmayan biri olmasina izin verilmez.
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SURUS EKiBi taniminin ve SURUS EKIBI ile ilgili kurallarin amaci, hafifletici
nedenler disinda, SURUS EKIBININ etkinlige o takima bagh olarak gelen ve
etkinlikte takimlarinin ve ROBOTLARININ performansindan sorumlu olan
kisilerden olusmasidir (bu, bir kiginin 1'den fazla takima bagl olabilecegi
anlamina gelir). Amag, takimlarin 6diing veren takim, 6diing alan takim
ve/veya ITTIFAKLARI igin stratejik avantaj saglamak amaciyla diger
takimlarin Gyelerini “benimsemesine” izin vermek degildir (6rnegin, bir
ITTIFAK KAPTANI, SURUCULERINDEN birinin iTTIFAK ortaginin
SURUCUSUNDEN daha fazla deneyime sahip olduguna inanir ve takimlar,
ilk secen takimin bu SURUCUYU “benimseyecedi” ve playofflar igin
SURUCU TAKIMININ bir tiyesi yapacag@i konusunda anlasir).

Tanim iki ana nedenden dolayi daha kati degildir. Birincisi, takimlar ve
etkinlik gondillileri tGzerinde ek birokratik yiikten kaginmak (6rnegin,
takimlarin bir SURUCU EKIBIN SAHA'ya girmesine izin vermeden énce
Sira Gorevlisinin (Queuing) kontrol etmesi gereken resmi kadrolari
sunmalarini gerektirmek). ikincisi, takimlara Duyarll Profesyonellik
sergileme firsati veren istisnai durumlar igin alan saglamak (6rnegin, bir
otobiis gecikir, bir SURUS KOGUNUN SURUCUSU yoktur ve pit komsulari,
otobisleri gelene kadar takimin gegici tyeleri olarak SURUCULER 6diing
vererek yardim etmeyi kabul eder)

Tablo 10-1: SURUS EKIB/ rolleri

Max./

Aciklama e Kriterler
SURUS EKIBI

L herhangi bir takim Gyesi ve yetiskin
SURUS KOGU bir rehber veya danisman 1 olabilir, “SURUS KOCU" rozeti
takmalidir

ROBOT'un bir operatori

SURUCU - 2 OGRENCI, “SURUCU” rozeti takmalidir
ve kontrolori
. bir PUANLAMA ELEMANI OGRENCI, “INSAN OYUNCU”
* ’
INSAN OYUNCU yoneticisi 1 rozeti takmalidir

*Bir MACTA bir ITTIFAKI sadece bir INSAN OYUNCU temsil edecektir.

OGRENCI, icinde bulunulan sezonun 1 Eyliil tarihi itibariyle lise, ortaokul veya kendi bolgelerindeki benzer
seviyeyi tamamlamamis olan kisidir.

10.3 Kurulum

Her MAGC baslamadan dnce, SAHA PERSONELI b6lim10.3.1 SKORLAMA ELEMANLARI'nda acgiklandig
gibi PUANLAMA ELEMANLARI'ni hazirlar. SURUCU EKIPLER ROBOTLARINI (béliim 10.3.4 ROBOTLAR'da
aciklandigi gibi) ve OPERATOR KONSOLLARINI (béliim 10.3.3 OPERATOR KONSOLLARI'nda aciklandidi gibi)
hazirlar. Ardindan, SURUCU EKIPLER béliim section 10.3.2 SURUS EKIBIi'de aciklandidi gibi yerlerini
alirlar.
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10.3.1 PUANLAMA ELEMANLARI

Her MAG baslamadan 6nce, SAHA GOREVLILERI Sekil 10-2'ye gére PUANLAMA ELEMANLARINI hazirlar.
Sekil 10-2: PUANLAMA ELEMANLARI hazirlama pozisyonlari

JJJJJJ
JJ‘JJ’

==
m

m
= e g o

80 NUMUNE (20 kirmizi, 20 mavi ve 40 nétr) ve 40 KLIPS asagidaki
gibi agsamalandiriimistir:

A. MaviITTIFAK NUMUNELERI - B1 YER MATI iizerindeki 3 YER ISARETININ her
birine 3 mavi NUMUNE yerlestirilir

B. Kirmizi iTTIFAK NUMUNELERI - E6 YER MATI tizerindeki 3 YER iSARETININ her
birine 3 kirmizi NUMUNE yerlestirilir

C. Notr NUMUNELER - B6 ve E1 YER MATLARINDAKI 3 YER iSARETININ her birine
3 ndétr NUMUNE yerlestirilir

D. DENIZALTI BOLGESI icindeki NUMUNELER - 15 kirmizi NUMUNE, 15 mavi
NUMUNE ve 30 nétr NUMUNE DENIZALTI BOLGESI igine rastgele yerlestirilir

E. 2 ndtr NUMUNE ve 2 ilgili ITTIFAKA OZEL NUMUNE ITTIFAK ALANI ile duvar
arasindaki SAHA duvarinin diginda zemine yerlestirilir.

F. 20 KLIiPS, iTTIFAK ALANI ile duvar arasindaki SAHA duvarinin disindaki zemine
yerlestirilir.

G. Eve F'de verilen PUANLAMA ELEMANLARINDAN her bir ROBOT, ROBOT ile
temas halinde olacak sekilde T NUMUNE veya bir ELEMENT ile dnceden
yiiklenebilir. Onceden yiiklenmemis NUMUNELER veya KLIPSLER

H. E ve F kurulum konumlari.
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Tim YER iISARETI konumlari Sekil 10-3'te gdsterildigi gibi SAHA'nin merkezine dogru i¢ dis YER MATI
kenarina gore ol¢ulr.

NUMUNELER YER ISARETLERI iizerine YER iISARETINi tamamen kaplayacak sekilde yerlestirilmelidir.
Takimlar, NUMUNENIN YER ISARETINI tamamen kapladigi ve MACIN baslamasinda bir gecikme
olmadig siirece, NUMUNELERIN YER ISARETLERI lizerindeki yerlesimini SURUCU EKIPLERININ 6niinde
ayarlayabilirler.

Sekil 10-3: B1 YER MATINDAK/I YER [SARET/ YERLER/

10.3.2 SURUS EKIPLERI

SURUCU EKIPLER bir 6nceki MAGIN SURUCU EKiBI ayrildiktan sonra iTTIFAK ALANINDA hazirlanarak bir MAGA
hazirlanirlar. SURUCU EKIiP basglangig kosullari asagida listelenmistir ve kosullardan herhangi birini engelleyen
veya geciktiren bir SURUCU EKIP G301'i ihlal etme riski altindadir

A. sadece yaklasan MAC icin atanmis SURUCU EKIP (iyeleri hazir bulunur.

B. Yalnizca ROBOTLARI ilk ve tam teftisten gecmis olan SURUCU EKIP iyeleri hazir bulunur.

C. ITTIFAK basina bir INSAN OYUNCU belirlenmistir ve belirlenmis ITTIFAK ALANINDA durmaktadir.
D

. SURUCULER belirlenmis iTTIFAK ALANLARINDA durmaktadir. iTTIFAK iyeleri SURUCULERININ
ve KOGLARININ nerede duracaklar konusunda anlasamazlarsa, MAC programinda “Kirmizi 1"
veya “Mavi 1” olarak listelenen takim seyirciye en yakin istasyonda duracaktir.

E. SURUCU EKIP iiyeleri kendilerine tahsis edilen rozetleri bellerinin iizerinde agikca gdstermelidir.

10.3.3 OPERATOR KONSOLLARI

SURUCU EKIPLER, iITTIFAK ALANLARINA yerlesir yerlesmez OPERATOR KONSOLLARINI kurarlar. OPERATOR
KONSOLLARI, 6zellikle bélim 12.9 OPERATOR CONSOLE'ndakiler olmak tizere ilgili tim kurallara uygun
olmalidir. OPERATOR KONSOLU kurulumunu engelleyen veya geciktiren bir SURUS EKIiBi G301'i ihlal etme
riskiyle karsi kargiyadir.

A. OTONOM siire boyunca OTONOM OpModu ¢alistiran SURUCU EKIPLER, SURUCU iSTASYONU
uygulamasinda 30 saniyelik zamanlayicinin etkin oldugu bir OpModu se¢melidir.

B. OTONOM siire boyunca bir OpModu ¢alistirmayan SURUCU EKiPLER, SURUCU iSTASYONU
uygulamasinda bir TELEOP OpModu se¢melidir.

C. OpMode, SURUCU iSTASYONU uygulamasindaki “INIT” diigmesine basilarak baslatiimalidir.
Section 10 Game Details Vi 62 of 145




FIRST INTOTHE
O DEEP

10.3.4 ROBOTLAR

SURUCU EKIPLER ROBOT'larini G303'e uygun olarak hazirlar. ROBOT kurulum gerekliliklerini engelleyen veya
geciktiren bir SURUCU TAKIM G301'i ihlal etme riskiyle karsi karsiyadir.Yerlestirme sirasi ITTIFAKLARDAN
biri veya her ikisi i¢in dnemliyse, ITTIFAK o MAG igin hazirlanmadan énce bag HAKEME veya atadigi kisiye
bildirimde bulunur ve bag HAKEM ITTIFAKLARA ROBOTLARIN doniisiimlii olarak yerlestirilmesi talimatini verir.
HAKEM talimatlari, ROBOTLARIN asagidaki sirayla yerlestirilmesi yonindedir:

I. ilk kirmizi ROBOT

2. ilk mavi ROBOT

3. ikinci kirmizi ROBOT
4. ikinci ROBOT

Eleme MACLARINDA Kirmizi 1 veya Mavi 1'e atanan ROBOT kendi iTTiFAKI iginde birinci olur. Playoff
MAGLARINDA ITTIFAK KAPTANI hangi ROBOT'un kendi ITTIFAKI iginde birinci olacagina karar verir..

Her MAGCIN ilk periyodu 30 saniye uzunlugundadir ve otonom periyot (AUTO) olarak adlandirilir. AUTO
sirasinda ROBOTLAR herhangi bir SURUCU kontrolii veya girdisi olmadan calisir. ROBOTLAR NUMUNELERI
puanlamaya, GOZLEM BOLGESINE PARK ETMEYE, DENIZALTI ile temas kurmaya, NUMUNELERI bir KATMANA
asmaya ve ilave NUMUNELER almaya ¢alisir. Bolim 10.5 Puanlama'da acgiklandigi gibi puanlama
amaciyla OTONOM ve TELEOP arasinda 8 saniyelik bir gecikme vardir.Her MACIN ikinci periyodu 2
dakikadir (2:00) ve teleoperasyon periyodu (TELEOP) olarak adlandirilir. TELEOP sirasinda, SURUCULER
ROBOTLARI uzaktan calistirarak NUMUNELERI alir ve puanlar, ELEMENTLERI KATMANLARA asar ve
puan elde etmek i¢cin GOZLEM BOLGESINE PARK EDER veya BASAMAKLARA TIRMANIR.

ITTIFAKLAR, MACLAR sirasindaki performanslari icin MAG puanlari ve SIRALAMA PUANLARI (RP) ile
odullendirilirler ve bu puanlar, bolim 13.5.3 Qualification Ranking uyarinca takimlari siralamak igin
kullanilan 8lciiyii artinr.iTTIFAKLAR, bir MAG boyunca gerceklestirdikleri gérevler icin MAC puanlari ile
odullendirilirler.:

—  GOZLEM BOLGESINDE PARK ETME

— AG BOLGESINDE ve SEPETLERDE NUMUNELERIN puanlanmasi

— ELEMENTLERIN KATMANLARDA puanlanmasi ve

— BASAMAKLARINA TIRMANMALARI

Tiim sonuclar SAHA PERSONELI tarafindan canli olarak takip edilir ve MAC sonunda onaylanir.
Sonuglar, asagidaki durumlar haricinde, SAHANIN durumuna bagl olarak, tim ROBOTLAR ve
PUANLAMA ELEMANLARI durdugunda, MAC siiresinin sonunda resmi olarak puanlanir:

A . TIRMANDA ve PARK ETME puanlarinin degerlendirilmesi, SAHA zamanlayicisinin AUTO
ve TELEOP'u takip eden MAC siiresinin sonuna ulagsmasindan 3 saniye sonra veya tim
ROBOTLAR MAC siiresinin bitiminin ardindan dinlenmeye gectiginde (hangisi dnce
gerceklesirse) yapilr.

B . AUTO periyodunun bitiminden sonra ve TELEOP periyodunun baslamasindan 6nce
gergeklesen puanlama basarilari TELEOP periyodunda sayilir ancak G403'l ihlal edebilir.

ITTIFAKLAR, her bir ITTIFAK tarafindan kazanilan MAG puanlarina gére belirlenen MACLARI kazandiklari veya
berabere kaldiklari igin SIRALAMA PUANLARI (RP) ile odiillendirilirler.
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10.5.1 NUMUNE Puanlama Kriteri
Bir NUMUNE tamamen veya kismen AG BOLGESI icinde oldugunda AG BOLGESI iginde puanlanir.

Bir NUMUNE, tamamen veya kismen SEPETIN i¢ yiizeyinin hacmi icinde yer aldiginda veya dogrudan ya da
diger NUMUNELER aracilidiyla gegisli olarak SEPET tarafindan tamamen desteklendiginde SEPET iginde

puanlanir.
ALT veya UST SEPETE atilan NUMUNELER sadece bir SEPETE atilmis sayilir, AG BOLGESINE atilmis

sayllmaz.
Bir AG veya SEPET'te puanlanan NUMUNELER, o AG veya SEPET'in sahibi olan ITTIFAK icin sayilir.

Herhangi bir renkten bir NUMUNE herhangi bir SEPET veya AG BOLGESINDE
puan alacaktir, ancak G407ve G411'i ihlal etmemeye dikkat edin.

Sekil 10-4: Ornek AG BOLGES/ puaniamasi

10.5.2 ELEMENT Puanlama Kriteri

Bir ELEMENT, dogrudan veya diger ELEMENTLER araciligiyla gegisli olarak karsilik gelen bir ITTIFAK
OZEL KATMANI(Sekil 10-5) tarafindan tam olarak destekleniyorsa puanlanmis kabul edilir.
AG BOLGESINDEKI veya ALT veya UST SEPETLERDEKiI ELEMENTLERIN puan degeri yoktur.

Ornegin, kirmizi bir ITTIFAKA OZEL NUMUNE ve bir KLiPS'ten olusan ELEMENT
sadece kirmizi KATMAN Uizerinde puan alacaktir.

Sekil 10-5: ELEMENT bir KATMAN Clizerinde puanlandr
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10.5.3 ROBOT Puanlama Kriteri

Bir ROBOT, bir MAG periyodunun sonunda tamamen veya kismen GOZLEM BOLGESI iginde oldugunda PARK
puani alir.

TIRMANMA puanlari asagidaki sekilde atanir:

TIRMANMA Agciklama

SEVIVE 1 ROBOT bir MAG periyodunun sonunda ALT BASAMAK ile
temas halindedir (b6lim 10.5 PuanlamaA maddesine gore)

ROBOT, MAG sonunda UST veya ALT BASAMAKLAR tarafindan
tamamen desteklenir (bolim 10.5 Puanlama A maddesine
gore)

ROBOT, MAC sonunda UST BASAMAK tarafindan tam olarak
SEVIYE 3 desteklenir ve ALT BASAMAGIN iist kisminin tamamen
tzerindedir (bolim 10.5 PuanlamaA maddesine gore)

SEVIYE 2

“Tam destek” ifadesinin kullanilmasindaki amag, ROBOTLARIN
tirmanmak igin yalnizca BASAMAKLARI kullanmasidir. TIRMANISLARI
sirasinda veya sonunda HAKEMLER tarafindan degerlendirildigi tizere
dikey DENIZALTI yapisal unsurlara veya ITTIFAK ortagi ROBOTA tesadiifi
temas eden ROBOTLAR yine de TIRMANIS puani almaya hak kazanir.

Ayrica, asagidaki kosullarin da karsilanmasi gerekmektedir:
A. ROBOTLAR sadece kendi ITTIFAKLARINA OZEL BASAMAKLARA TIRMANABILIRLER.
B. ROBOTLAR TIRMANMAYA DENIZALTI BOLGESININ disindan baglamaldir.
C. ROBOTLAR asagidaki durumlarda UST BASAMAK ile temas baglatamazlar:
i. hala YER MATI tarafindan dogrudan veya baska bir nesne (6rnegin, PUANLAMA
ELEMANLARI veya bagka bir ROBOT) araciligiyla gegisli olarak desteklenmektedir ve
ii. ALT BASAMAK haricinde DENIZALTI yapisinin diger herhangi bir pargasi tarafindan
desteklenir
D. Birden fazla TIRMANMALAR veya TIRMANMA ve PARK ETME puani almaya uygun olan
ROBOTLAR yalnizca en yiiksek dederdeki basari i¢in puan kazanir.

Bir ROBOT bir TIRMANIS SEVIYESINE ulagmaya calistiginda TIRMANIYOR ve
bir TIRMANIS SEVIYESINE ulastiginda TIRMANMIS olarak kabul edilir.

Bu kuralin B bolimiiniin amaci, ROBOT tarafindan BASAMAK'a temas etmek
icin kullanilan kiigiik unsurlar haricinde ROBOT'un DENIZALTI BOLGESI'nin
disinda YUKSELMEYE baslamasidir. ROBOTLAR  YUKSELISLERINE
basladiklarinda, ROBOT'un parcalari DENiZALTI BOLGESINE salinabilir, bu da
bu kuralin ihlali degildir.

Bir ITTIFAK ortagi ROBOT, PUANLAMA ELEMANLARI, DENIZALTININ diger
bolimleri veya SAHA zemini tarafindan desteklenen ROBOTLARA ASKENT
SEVIYE 2 veya 3 verilmeyecektir.
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10.5.4 Puan Degerleri
Tablo 10-2: INTO THE DEEP puan degerleri

AUTO TELEOP

PARK GOZLEM BOLGESI 3 3
AG BOLGESI 2 2
NUMUNE ALT SEPET 4 4
UST SEPET 8 8
ALT KATMAN 6 6
ELEMENT  "ijsT KATMAN 10 10
SEVIYE 1 3 3
TIRMANMA | SEVIYE 2 15
SEVIYE 3 30
Berabere bir MACI rakibinizle ayni sayida MAC puani ile tamamlamak ]
Kazanan bir MACI rakibinizden daha fazla MAC puani ile tamamlamak 2
10.6 ihlaller

FIRST Tech Challenge, kurallarin degerlendirilmesi ve ihlallerin atanmasi ile ilgili olarak sdrelerin ve
eylemlerin nasil degerlendirildigi baglaminda 3 kelime kullanir. Bu kelimeler, o/¢iitleri tanimlamak igin
genel rehberlik saglar. HAKEMLERIN zaman dilimleri boyunca bir sayim sadglamasi
amacglanmamaktadir..

— ANLIK, yaklasik 3 saniyeden daha az olan streleri tanimlar.

— SUREKLI yaklasik 10 saniyeden fazla olan siireleri tanimlar.

— TEKRARLANAN, bir MAGC icinde birden fazla kez gergeklesen eylemleri tanimlar.

Aksi belirtilmedikge, her bir kural ihlali igin Tablo 10-3 'te listelenen cezalardan 1 veya daha fazlasi
uygulanir.

Tablo 10-3 Kural ihlalleri

Cezalar Aciklama

MINOR FAUL rakibin MAG puani toplamina 5 puanlik bir kredi
MAJOR FAUL rakibin MAG puani toplamina 15 puanlik bir kredi

Bas HAKEM tarafindan asiri ROBOT veya takim dyesi davranislar veya kural
SARI KART ihlalleri icin verilen bir uyari. Ayni turnuva asamasi iginde bir sonraki SARI
KART, KIRMIZI KART ile sonuglanir.

Bas HAKEM tarafindan asiri derecede ROBOT veya takim Uyesi davranigi veya

KIRMIZI KART kural ihlalleri nedeniyle verilen ve bir takimin MACTAN DISKALIFIYE edilmesiyle
sonuglanan bir ceza.
HAKEM takima ROBOT'u durdurma talimati verir, bu da tiim ¢ikislari devre digi birakarak
DEVRE DISI . : .
BIRAKMA ROBOT'u MAGCIN geri kalaninda ¢alisamaz hale getirir.
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Bir takimin bir eleme MAGINDA 0 MAC puani ve 0 SIRALAMA PUANI almasi veya bir
DISKALIFIYE playoff MAGINDA ITTIFAKININ 0 MAG puani almasina neden olmasi durumu
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10.6.1 SARIve KIRMIZI KARTLAR

Bu belgede acikga listelenen kural ihlallerine ek olarak, F/IRST Tech Challenge'da F/RSTin misyonu, degerleri
ve kiltiir ile uyumlu olmayan takim ve ROBOT davranislarini ele almak igin SARI KARTLAR ve KIRMIZI
KARTLAR kullantlir.

Bas HAKEM, bir uyari olarak SARI KART veya bir F/RST Tech Challenge etkinliginde uygun olmayan asiri
davraniglar igin KIRMIZI KART verebilir. SARI veya KIRMIZI KART alan bir takim, asagida belirtilen durumlar
disinda, sonraki MAGLARDA SARI KART tasir. KIRMIZI KART, MAG DiSKALIFIKASYONU ile sonuglanir.

SARI veya KIRMIZI KART, SAHA PERSONELININ bir tiyesi izleyicilere ihlali agiklarken BASHAKEMIN SARI
ve/veya KIRMIZI KARTI havada tutmasiyla gosterilir.

SARI KARTLAR eklenebilir, yani ikinci bir SARI KART otomatik olarak KIRMIZI KARTA donustirilir. Bir takima,
tek bir MAG sirasinda ikinci bir SARI KART kazanmasi da dahil olmak Gzere, ilave bir SARI KART aldigi her olay
igin KIRMIZI KART verilir. ikinci bir SARI KART, BASHAKEMIN MACIN tamamlanmasinin ardindan SARI KART ve
KIRMIZI KARTI ayni anda havada tutmasiyla gosterilir. SARI KART ya da KIRMIZI KART alan bir takim, asagida
belirtilen durumlar disinda, sonraki MACLARDA SARI KART tasir.

Bir takim SARI veya KIRMIZI KART aldiginda, takim numarasi, takima, HAKEMLERE ve seyircilere SARI KART
tasidiklarini hatirlatmak amaciyla, tekrarlar da dahil olmak lizere sonraki tiim MACLAR sirasinda seyirci
ekraninda sari bir arka planla gosterilir.

Bir takimin bas HAKEM veya etkinlik direktorii tarafindan dogrudan OGRENCI ve yetiskin takim lyeleriyle
calisilarak yerel olarak ¢oziilemeyen asiri davraniglari F/RST Genel Merkezine iletilecektir. F/IRST Genel
Merkezine danisilarak takim sonraki tiim MAGLARDAN DISKALIFIYE edilebilir ve 6diil degerlendirmesinden
cikarilabilir.

Sekil 10-6 SARI KART gdstergelerini gosteren ornek izleyici ekrani grafigi

V. 2:

Tim SARI KARTLAR eleme MAGLARI ve division playoff MACLARI sonunda silinir. S6zIi uyarilar, aksi
belirtiimedikge, eleme MAGLARINDAN sonraki turnuva agamalarina kadar devam eder.

Section 10 Game Details \"4 68 of 145



P =T 'NTO THE
CHALLENGE o

$% RTX firstinspires.org/robotics/ftc

10.6.2 SARI ve KIRMIZI KARTLARIN Uygulanmasi
SARI ve KIRMIZI KARTLAR asagidakilere gore uygulanir:
Tablo 10-4 SARI ve KIRMIZI KART uygulamasi

SARI veya KIRMIZI KARTLARIN kazanildig: siire: KART'in uygulandigi MAG:
eleme MACLARI baglamadan once takimin ilk eleme MACI

takimin EKSTRA ATAMALI MACTA olmadigi
mevcut (veya yeni tamamlanmig) MAGI.

EKSTRA ATAMALI MACLARI igin kart
asagidakilere uygulanir
takimin bir 6nceki eleme MACI.

eleme MACLARI sirasinda

eleme MACLARININ sonu ile playoff
MACLARININ baslangici arasinda

play-off MAGCLARI sirasinda ITTIFAKIN mevcut (veya yeni tamamlanmig)
MACI

ITTIFAK'In ilk play-off MACI

Bir MAC, skor ilan edildikten veya bag HAKEM ya da gorevlendirdigi kisi
takimlarin ROBOTLARINI toplayabilecegini belirttikten sonra (hangisi daha sonra
ise) artik gegerli MAC degildir.

Litfen10.6.4HLAL DETAYLARI bdlimiinde gdsterilen SARI ve KIRMIZI
KART uygulama 6rneklerine bakiniz.

10.6.3 Playoff Magclari sirasinda SARI ve KIRMIZI KARTLAR

Playoff MACLARI sirasinda, SARI ve KIRMIZI KARTLAR sadece ihlal eden takima degil, ihlal eden takimin tim
ITTIFAKINA verilir. Bir ITTIFAK 2 SARI KART alirsa, ITTIFAKIN tamamina KIRMIZI KART verilir ve bu da ilgili
MAG icin DISKALIFIYE ile sonuglanir..

10.6.4 ihlal Detaylari

Bu kilavuzda kullanilan c¢esitli ihlal ifadeleri vardir. Asagida bazi ornek ihlaller ve ihlalin nasil
degerlendirilecegine dair bir agiklama yer almaktadir. Gosterilen érnekler tim olasi ihlalleri degil,
temsili bir dizi kombinasyonu temsil etmektedir.

Tablo 10-5 [hlal Srnekleri

ORNEK iHLAL GENISLETILMi$ YORUMLAMA

ihlal durumunda, ihlali yapan iTTIFAK aleyhine MINOR FAUL
verilir.

ihlal tizerine, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine MAJOR FAUL verilir.

MINOR FAUL

"K":;gR FAULVESARI |\ ACTAN sonra, bas HAKEM ihlali yapan takima SARI KART verir.
ihlal tizerine, ihlali yapan iTTIFAK'a, izin verilen miktarin

El:l PU:NII-B‘;MIANA Otesinde ilave PUANLAMA ELEMANI sayisina esit sayida

ll\illlnglIJ:AUI? MINOR FAUL verilir. Buna ek olarak, eger HAKEMLER eylemin

asiri derecede
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EGER ASIRIYSA, SARI koti olduguna karar verirse, BASHAKEM ihlalde bulunan takima
KART MAGCTAN sonra SARI KART verir.

MAJOR FAUL, ILAVE ihlal Gizerine, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine bir MAJOR FAUL verilir
OLARAK DURUMUN ve HAKEM saymaya baslar. Sayim, sayimi durdurma kriterleri
DUZELTILMEDIGI HER 5| karsilanana kadar devam eder ve bu siire icindeki her 5 saniye
SANIYE ICIN ILAVE BIR | igin ihlalde bulunan ITTIFAK aleyhine ilave bir MAJOR FAUL
MAJOR FAUL verilir. Bu tur bir kurali 15 saniye boyunca ihlal eden bir ROBOT
toplamda 4 MAJOR FAUL alir (ayni anda baska higbir kuralin ihlal
edilmedigi varsayilirsa).

MAGCTAN sonra, BAS HAKEM ihlali yapan iTTIFAKA asagidaki sekilde
bir KIRMIZI KART verir:

Bir play-off MAGINDA, ITTIFAK'a tek bir KIRMIZI KART verilir.

Diger tiim senaryolarda, iTTIFAK'taki her takima bir KIRMIZI KART
verilir.

ITTIFAK iCIN KIRMIZI
KART

Bas HAKEM etkinlik sirasinda ARENA'da nihai yetkiye sahiptir, ancak F/RST personeli, FTA, etkinlik
direktori veya diger etkinlik personeli gibi ek kaynaklardan girdi alabilir. Bas Hakemin kararlari
nihaidir. Baghakem de dahil olmak tzere higbir etkinlik personeli, hi¢gbir kosulda, herhangi bir
kaynaktan gelen herhangi bir MACIN video, fotograf, sanatsal render vb. goriintilerini
incelemeyecektir.

Bir MAC sirasinda SAHAY| terk eden PUANLAMA ELEMANLARI o MAC sirasinda bagka bir oyunda kullanilamaz
ve SAHA PERSONELI tarafindan oyuna geri verilmez.

Yanhshkla hasarll PUANLAMAELEMANLARI, yanhs sayida PUANLAMA ELEMANI veya yanlis yerlestirilmis
PUANLAMA ELEMANLARI ile baglayan MACLAR igin bir SAHA HATASI (bolim 13.3 MAC Tekrari'nda
aciklanan ARENA iglemindeki bir hata) ¢gagrilmaz. Hasarli PUANLAMA ELEMANLARI bir sonraki MAG
sifirlanana kadar degistiriimez. SURUCU EKIPLER, MAC baslamadan 6nce eksik, yanlis yerlestirilmis veya
hasarli PUANLAMA ELEMANLARI konusunda SAHA GOREVLILERINi uyarmalidir

MAGC sona erdiginde ve BAS HAKEM veya gorevlendirdigi kisi SAHANIN ve SAHA PERSONELININ hazir
oldugunu belirlediginde, SAHA sifirlamasi icin isaret verir ve SURUCU TAKIMLAR ROBOTLARINI geri alabilir.

MAGC sifirlama sirasinda, SAHA yeni biten MACIN ROBOTLARINDAN ve OPERATOR KONSOLLERINDEN
temizlenir, bir sonraki MAGIN ROBOTLARI ve OPERATOR KONSOLLARI SURUCU EKIPLER tarafindan SAHA
icine yiiklenir ve SAHA PERSONELI ARENA elemanlarini sifirlar.

©
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G101 * insanlar, MAG sirasinda SAHADAN uzak durun. Béliimde acikga izin verilen eylemler disinda
11.4.6 Humanbir SURUCU EKIP iiyesi SAHAYA sadece MAG éncesi kurulum sirasinda ROBOTUNU
yerlestirmek i¢in veya MAC bittikten sonra bas HAKEM veya gorevlendirdigi kisi tarafindan talimat
verildiginde ROBOTUNU almak igin girebilir.

Ihlal: SozIi uyari, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

G102 * SAHA ogeleriyle etkilesim kurarken dikkatli olun. Bir takim liyesinin SAHA unsurlaryla etkilesim
konusunda asagidaki eylemleri gergceklestirmesi yasaktir:

A. tirmanmak

B. asiimak

C. insan mudahalesi olmadan orijinal sekline donmeyecek sekilde manipiile edilmesi ve
D. zarar vermek

[hlal: S6zIi uyar, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

G201 *lyi bir insan olsun. Tim takimlar, F/RST Tech Challenge etkinligindeyken herkese karsi medeni
olmali ve takim ve etkinlik ekipmanlarina saygili olmalidir. Daha fazla bilgi igin litfen F/IRST
Davranis Kurallari ve Temel Dedgerlerini inceleyin.

Ihlal: S6z1i uyari, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART. Bu kuralin diger
ihlalleri G211 kuralinda ele alinmakitadir.

Uygunsuz davranis érnekleri, bunlarla sinirli olmamak tizere, saldirgan
dil kullanimi veya diger medeni olmayan davraniglar igerir.

ARENA'dan atilmayla sonuglanabilecek 6zellikle agsagilayici davranis

ornekleri asagidakileri icerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

A. saldin, 6rnegin, baska bir kisiye isabet edecek bir sey
firlatmak (kasith olmasa bile),

B. “Eger bu ¢agnyi geri almazsan, seni pisman ederim” gibi bir
sey soyleyerek tehdit etmek

C. taciz, ornegin, bir karar verildikten veya bir soru
yanitlandiktan sonra yeni bir bilgi verilmeden birinin canini
sikmak,

D. Zorbalik, 6rneg@in, basgka bir kisinin yetersiz hissetmesine
neden olmak igin beden veya s6zel dil kullanmak,

E. asagilamak, 6rnegdin birine SURUCU EKIiBi'nde olmayi hak
etmedigini soylemek,

F. Baska bir kisiye kiifiir etmek (sessizce veya

G. kendi kendine) ve 6fke veya hayal kirikligi iginde baska
kisi(ler)e bagirmak.
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G202 *DRIVE TEAM Interactions. Rakip ITTIFAKLARIN SURUS EKIBI (yeleri rakip ITTIFAKIN dikkatini
dagitamaz/midahale edemez. Buna satagsma veya diger yikici davraniglar da dahildir.

Ihlal: S6zIi uyar, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

G203 * Diger takimlardan MAG kaybetmelerini istemek - hos degil. Bir takim, liyesi olmadi§i bir ITTIFAK'I
kapasitesinin altinda oynamaya tesvik edemez.

NOT: Bu kural, bir ITTIFAK'In tiim takimlarin ITTIFAK tyesi oldugu belirli bir MAG'ta kendi stratejisini
planlamasini ve/veya uygulamasini engellemek igin tasarlanmamistir.

Ihlal: Sozli uyari, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

Ornek 1: A ve B takimlari arasinda bir MAC oynaniyor ve B takimi D
takimi tarafindan SEVIYE 3'e TIRMANMAMASI icin tesvik ediliyor, bu da
A ve B takimlarinin MACI kaybetmesine neden oluyor. D takiminin bu
davranisindaki motivasyonu, A takiminin turnuva siralamasinda
ylkselmesini ve D takiminin siralamasini olumsuz etkilemesini
onlemektir. D takimi bu kurali ihlal etmistir.

Ornek 2: A ve B takimlari arasinda, A takiminin SONRADAN OTOMATIK
ATANMIS olarak katilmak tGizere atandigi bir MAC oynanmaktadir. D
takimi, D takiminin B takimina gore siralama pozisyonu kazanmasi igin
A takiminit MACA katilmamaya tesvik eder.

Ornek 3: Bir takimdan bir MAG igin “gelmemesini” istemek.

FIRST, bir takimin baska bir takimi MAGC yapmamasi, esitlik bozma
puanlarini kasitli olarak disirmesi vb. i¢in etkileme eylemini F/IRST
degerleriyle bagdasmaz ve higbir takimin kullanmamasi gereken bir
strateji olarak gordr.

G204 * Birinin sizi bir MAG kaybetmenize zorlamasina izin vermek - bu da hos degil. Bir takim, ITTIFAKINDA
olmayan bir takim tarafindan tesvik edilmesi sonucunda, kabiliyetinin altinda oynayamaz.

NOT: Bu kural, bir ITTIFAK'In tiim ITTIFAK Uyelerinin katiimci oldugu belirli bir MAG'ta kendi
stratejisini planlamasini ve/veya uygulamasini engellemek igin tasarlanmamistir.

[hlal: S6zIi uyar, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

Ornek 1: A ve B Takimlari arasinda bir MAC oynanmaktadir ve B Takimi
D Takimi tarafindan SEVIYE 3 TIRMANMAMASI icin tesvik edilmektedir.
B takimi bu istegi kabul eder. D Takiminin bu davranisindaki
motivasyonu, A Takiminin turnuva siralamasinda yiukselmesini ve D
Takiminin siralamasini olumsuz etkilemesini 6nlemektir. B takimi bu
kurali ihlal etmistir.

Ornek 2: A ve B Takimlari arasinda, A Takiminin SONRADAN OTOMATIK
ATANMIS olarak katilmak tizere atandigi bir MAGC oynanmaktadir. A
takimi D takiminin MACA katilmama talebini kabul eder, boylece D
takimi B takimina gore siralama pozisyonu kazanir.

FIRST , bir takimin baska bir takimi ETKILEYEREK MAGCI KAYBETMESINI,
SIRALAMA PUANLARINI kasith olarak kagirmasini vb. eylemleri FIRST
degerleriyle bagdasmaz ve higbir takimin kullanmamasi gereken bir
strateji olarak gordr.
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G205 * Kendi MACINI kaybetmek kotiidur. Bir takim kendi siralamasini diigirmek ve/veya diger takimlarin
siralamasini manipile etmek amaciyla kasitli olarak bir MAC kaybedemez.

Ihlal: S6z1i uyari, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

Bu kuralin amaci, alternatif stratejiler uygulayan takimlari cezalandirmak
degil, daha ziyade kendi siralamanizi olumsuz etkilemek veya diger
takimlarin siralamalarini maniptle etmek icin MAC atmanin (6rnegin, bir
ortagin siralamasini disurmek ve/veya MACTA olmayan baska bir
takimin siralamasini yiikseltmek igin bir MAG atmak) F/RST degerleriyle
bagdasmadiginin ve hig¢bir takimin kullanmamasi gereken bir strateji
oldugunun acgik olmasini saglamaktir.

G206 * ARENA erisimini kotiiye kullanmayin. ARENA iginde ve gevresinde kisith alanlara erisim izni verilen bir
takim yesi (MAG igin SURUCU TAKIMDA bulunan SURUCULER, INSAN OYUNCULAR ve SURUCU
KOCLARI harig) (6rnegin, etkinlik tarafindan verilen medya yaka kartlari araciliiyla) MAG sirasinda
yardimci olamaz, kogluk yapamaz veya sinyal cihazlari kullanamaz. Onemsiz ihlaller ve giivenlikle ilgili
durumlarda istisnalar taninacaktir.

Ihlal: s6z1i uyari, ayrica etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

Acik erisimli seyirci oturma alanlarindaki takim dyeleri kisith bir alanda
kabul edilmez ve yardimci olmalari veya sinyal cihazlarini kullanmalari
engellenmez. ilgili ayrintilar icin E102'ye bakiniz.

G207 *MAGLARINIZA gelin. Bir ROBOT ilk ve eksiksiz teftisten gectiyse, SURUCU EKIBININ en az 1 liyesi
ARENA'ya rapor vermeli ve kendilerine atanan kalifikasyon MACLARININ her birine katilmalidir.

Ihlal: Meveut MACTAN DISKALIFIYE EDILIR.

Takimin ROBOT'u katilamayacaksa, takim lider Queuer'i bilgilendirmelidir.

G208 * Sadece 1 ROBOT ile girin. Her kayitl F/RST Tech Challenge takimi, bir F/RST Tech Challenge
etkinligine yalnizca 1 ROBOT (veya “robot”, SASISININ coguyla donatiimis ROBOT benzeri bir diizenek,
yani BIR ROBOTUN BiR ALANDA hareket etmesini saglayan ANA MEKANIZMASI) girebilir. Kayitli her
FIRST Tech Challenge takimi ayni anda yalnizca bir es zamanli etkinlige katilabilir.

Ihlal: S6z1i uyari, diizeltilmedidi takdirde KIRMIZI KART.

Bir FIRST Tech Challenge'a bir ROBOT (veya robot) “girmek”, onu takiminiza
yardimci olacak sekilde etkinlige getirmek veya etkinlikte kullanmak anlamina gelir
(6rnegin, yedek parga, degerlendirme malzemesi veya uygulama igin).

“Sase tabaninin gogu” 6znel bir degerlendirme olsa da, bu kuralin amaglari
dogrultusunda, sase mekanizmanizin tim tekerlekler/tirnaklar, digli kutulari ve
kayislar/zincirler eksik olan bir dizenek ‘ROBOT' olarak kabul edilmez. Bu
BILESENLERDEN herhangi biri dahil edilirse, montaj artik bir “ROBOT"” olarak kabul
edilir.

Bu kural, takimlarin 6dil sunumlari veya pit gosterileri amaciyla diger FIRST
programlarindan ROBOT getirmelerini yasaklamaz.
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Takimlarin bir sezon boyunca glincelleme, degisiklik yapmasi ve hatta
birden fazla ROBOT insa etmesi beklenmektedir, bu kural yalnizca tek bir
etkinlige birden fazla farkh ROBOT getirmek igin gecerlidir.

G209 * ROBOT'unuzu bir arada tutun. Bir ROBOT kasith olarak bir pargasini SAHA'dan ayiramaz veya SAHA
Uzerinde birakamaz. ROBOT 'un bagh unsurlarindan biri digerinden bagimsiz olarak hareket
edebiliyorsa ayrilmig kabul edilir.

Ihlal: KIRMIZI KART.

G210 * Baskalarina zarar vererek kazang elde etmeyi beklemeyin. Rakip ITTIFAKI bir kurali ihlal etmeye
zorlamayi agikga amagclayan eylemler F/RST Tech Challenge ruhuna uygun degildir ve buna izin
verilmez. Bu sekilde zorlanan kural ihlalleri, hedeflenen ITTIFAK'a bir ceza verilmesiyle
sonuglanmayacaktir.

Ihlal: MINOR KURAL [HLALL artr TEKRAR/I halinde MAJOR KURAL [HLALI Bir kurali cignemeye
zorlanan ITTIFAK bir KURAL IHLALINE maruz kalmayacaktir.

Bu kural standart oyunla tutarli stratejiler i¢in gecerli degildir, 6rnegin:

A. MACIN son 30 saniyesinde TIRMANIS BOLGESINDEKI kirmizi bir
ITTIFAK ROBOTU mavi bir ITTIFAK ROBOTUNA temas ederse

B. Kirmizi bir ROBOT bir ELEMENT yerlestirmek icin kendi AG BOLGESINE
girmeye calisir ve 1 YER MATINDAN daha az uzaklikta olan mavi bir
ROBOTU AG BOLGESINE iter.

Bu kural, hareket edilen takimin cezadan kaginmak igin sinirli veya hig firsati
olmayan kasitl bir hareket gerektirir, 6rnegin::

A. Rakip bir ITTIFAK ROBOTUNU iTTIFAKINIZIN TIRMANIS BOLGESINE
hapsetmek

B. Rakip ITTIFAK ROBOTUNU kendi ITTIFAK GOZLEM BOLGESINE kasitl
olarak veya 1 YER MATINDAN daha uzak bir mesafeden itmek.

C. ITTIFAKINIZA OZEL NUMUNE veya ELEMENTI rakip ITTIFAKIN
ROBOTUNA yerlestirmek.

D. bir ROBOT'un rakip iITTIFAK ROBOTU tarafindan rakip ITTIFAKIN
GOZLEM BOLGESINDE sabitlenmesi

G211 * Asiri veya istisnai ihlaller. Kurallarda listelenenlerin 6tesinde asiri davraniglar veya etkinlik
sirasinda herhangi bir kural veya prosediiriin muteakip ihlalleri yasaktir.
Bu kilavuzda agikga listelenen ve bir HAKEM tarafindan tanik olunan kural ihlallerine ek olarak, bas
HAKEM etkinlik sirasinda herhangi bir zamanda asiri ROBOT hareketleri veya takim tyesi
davraniglari i¢cin SARI veya KIRMIZI KART atayabilir.
Devam eden ihlaller F/RST Genel Merkezi'nin dikkatine sunulacaktir. F/RST Genel Merkezi, 6ddl
degerlendirmesinden ¢ikarilmayi ve etkinlikten uzaklastirilmayi da igerebilecek daha fazla
tirmandirmanin gerekli olup olmadigini belirlemek igin etkinlik personeli ile birlikte ¢alisacaktir.

Daha fazla ayrintiigin litfen bolim 10.6.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR ‘a bakin.
Ihlal: SARI veya KIRMIZI KART.

Bu kuralin amaci, bags HAKEMLERE etkinligin sorunsuz bir sekilde devam

etmesi icin gerekli esnekligi saglamak ve tim
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katilimcilarin giivenligini en yiiksek 6ncelik olarak tutmaktir. F/RST
toplulugunu riske attigi igcin otomatik olarak SARI veya KIRMIZI KART ile
sonuglanan belirli davraniglar vardir. Bu davranislar asagidaki listeyi
icerir, ancak bunlarla sinirl degildir:

A. G201,'in turuncu kutusunda belirtildigi gibi uygunsuz davranis,
B. MAGC sirasinda SAHA i¢ine uzanmak ve bir ROBOTU yakalamak,,
C. 15 saniyeyi asan SIKISTIRMA,

Bashakem, yukaridaki maddelerde verilen érnekler gibi bir kural ihlalinin
tek bir 6rnegi icin veya herhangi bir kural ihlalinin birden fazla 6rnegi icin
SARI veya KIRMIZI KART verebilir. Takimlar, bu kilavuzdaki herhangi bir
kuralin SARI veya KIRMIZI KART'a yol agabilecegini bilmelidir. Bagshakem,
bir etkinlikteki tim kurallar ve ihlaller konusunda nihai yetkiye sahiptir.

G301 * Hizh olun. Bir SURUS EKIBI iiyesi, MACLARININ baslamasinda dnemli gecikmelere neden olamaz. Onemli bir
gecikmeye neden olmak icin asagidakilerin her ikisinin de dogru olmasi gerekir:

A. Beklenen MAC baslama zamani gegmistir ve

Eleme MACLARI sirasinda, beklenen MAG baslama zamani MAGC programinda
belirtilen zaman veya ayni SAHADA bir 6nceki MACIN bitiminden itibaren ~3
dakikadir (hangisi daha geg ise). Eger T206 yirirliikteyse, beklenen MAG
baslama saati 7206 saatinin sonu veya programda belirtilen saatten daha ge¢
olanidir.

Playoff MACLARI sirasinda, beklenen MAC baslama zamani, hangisi daha
sonra ise, MAC programinda belirtilen zaman veya ITTIFAKLARDAN
herhangi birinin bir 6nceki MACINDAN itibaren 8 dakikadir.

B. SURUCU EKIP ARENA'ya erisime sahiptir ve ne MACA hazirdir ne de bas HAKEM tarafindan
algilandigi tizere hizla MACA hazir hale gelmek igin iyi niyetli bir caba gostermektedir.

G207yi ihlal eden veya 1 SURUCU EKIP liyesi bulunan ve etkinlik
personeline ROBOTLARININ MACA katilmayacagini bildiren ekipler MACA
hazir kabul edilir ve bu kurali ihlal etmez

Ihlal: Sézlii uyari veya turnuva asamasinda (6rn. elemeler veya playofflar) miiteakip bir ihlal olmasi
halinde, bir sonraki MAGCLARINA MAJOR FAUL uygulanir. Eger SURUCU EKIP sézlii uyaridan/ONEMLI
IHLALDEN sonraki 2 dakika icinde MACA hazir degilse ve BASHAKEM SURUCU EKIP tarafindan hizl
bir sekilde MACA hazir hale gelmek igin iyi niyetli bir caba gésterilmedigini algilarsa, DISKALIFIYE
edilir..

Bu kuralin amaci, her iki iTTIFAKIN da her bir MACA hazirlanmasi icin adil
bir stire saglamak ve ge¢ kalmalarina neden olan hafifletici kosullar goz
énune alindiginda SURUCU EKIPLERE ayricalik tanimaktir.

S6zli uyari/MAJOR FAUL yapildiktan sonra, BASHAKEM 2 dakikalik bir
zaman sayacl baslatir ve zaman sayacinin durumunu geciken SURUCU
EKIP ile paylagsmak icin iyi niyetli bir caba gésterir.
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“MACA hazir” olmak, ROBOTUN SAHADA, BASLANGIC KONFIGURASYONUNDA ve
acik olmasini gerektirir. Ayrica, SURUS EKIiBI liyeleri de baslangi¢ pozisyonlarinda
olmaldir.Genel olarak, hizl bir sekilde MACA hazir hale gelmeye yonelik iyi niyetli
cabalar tamamen ROBOT'u MACA hazir duruma getirme amachdir (yani,
ROBOT'un yeteneklerini dnemli dlglide degistirme girisimleri degildir.) Hizh bir
sekilde MACA hazir hale gelmeye yonelik iyi niyetli cabalara 6rnekler asagidakileri
icerir ancak bunlarla sinirli degildir:
A. Birtakimin aktif olarak modifiye etmedigi bir ROBOT ile SAHAYA dogru glivenli

bir sekilde ytiriimek.
B. ROBOT'u BASLANGIC KONFIGURASYONU gerekliliklerine uygun hale getirmek

icin bant veya kablo bagi gibi hizli diizeltmeler uygulamak.
C. SURUCU iSTASYONU cihazinin agilmasini beklemek.

G302 * MAG'a yalnizca belirli 6geleri getirebilir/kullanabilirsiniz. Bir MAG icin SAHAYA getirilebilecek tek
ekipman asagida listelenmistir. EKipmanin asagidaki kriterlere uyup uymadigina bakilmaksizin, diger
kurallari ihlal edecek, giivenlik tehlikesi yaratacak, SAHA PERSONELI veya seyircilerin goriisiini

engelle
kullanil

A.

OmMmU QoW

yecek veya bagka bir takimin veya SAHA'nin uzaktan algilama yeteneklerini engelleyecek sekilde
amaz.

ROBOT

OPERATOR KONSOLU

ROBOT arabalari (ROBOT'un bakimi igin temel arag ve geregleri icerebilir)
elektriksiz sinyalizasyon cihazlari

makul dekoratif Urtinler

engellilik nedeniyle gerekli olan 6zel kiyafet ve/veya ekipman

ayni belirlenmis alan (6rn. ITTIFAK ALANI) iginde yalnizca planlama, izleme ve strateji iletigimi igin
kullanilan cihazlar (6rn. diziistii bilgisayar, tablet, telefon)

yalnizca oyun kaydetmek icin kullanilan cihazlar

gii¢ kullanmayan Kisisel Koruyucu Ekipman (6rnekler arasinda eldivenler, g6z

koruma ve isitme korumasi)

D-1 6denekleri kapsaminda ARENA'ya getirilen esyalar asagidaki tim kosullari kargilamalidir:

bagka bir ITTIFAK liyesine baglanmaz veya eklemlenmez (kategori I'deki 6geler harig).
ARENA disindaki herhangi bir seyle veya herhangi biriyle iletisim kurmaz.

I. Tibben gerekli ekipmanlar haricinde herhangi bir sekilde etkinlestirilmis kablosuz elektronik
iletisimicermez.

IV. SURUCU EKIBIN asagidakileri yapmasina izin vermek disinda, bir MAGIN sonucunu hicbir

sekilde etkilemez
a. Bu stratejinin diger iTTIFAK liyelerine iletilmesi amaciyla stratejiyi
planlamak veya izlemek veya
b. ROBOT ile iletisim kurmak i¢in D basina izin verilen 6geleri kullanin.

/hlal: Durum diizeltilene kadar MAC bas/atiimayacaktir. Bir MAC sirasinda kesfedilirse
veya uygunsuz sekilde kullanilirsa, SARI KART.
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Kablosuz iletisim ornekleri arasinda telsizler, telsizler, cep
telefonlari, Bluetooth iletisimleri ve Wi-Fi yer alir, ancak bunlarla

G303 * SAHADAKI ROBOTLAR bir MAG oynamak icin ayarlanmalidir. Bir ROBOT asagidaki MAG baslatma
gereksinimlerinin timund kargilamalidir:

insanlar, SAHA elemanlari veya diger ROBOTLAR igin tehlike olusturmaz.

teftisten ge¢cmistir, yani tim ROBOT kurallari ile uyumludur.

ilk Teftisten sonra degistirilmisse, 1304 lle uyumludur

SAHA lizerinde takim tarafindan sadlanan tek 6gedir.

tamamen SAHA icinde yer alir ve AG BOLGESI veya GOZLEM BOLGESI iginde yer almaz.

ITTIFAK ALANI'na bitisik SAHA duvarina temas etmiyorsa.

Herhangi bir SAHA elemanina takili, dolanmig veya asili degildir..

BASLANGIC KONFIGURASYONU ile sinirl olmalidir (bkz. R101ve R102).

boliminde agiklandigi gibi izin verilen 6n yiik bulundurma sinirindan daha fazlasiyla

temas halinde olmamalidir. SCORING ELEMENT).

—IOoOTmMUO®»

Eger bir ROBOT MAGC baslamadan énce DEVRE DISI birakilmigsa, SURUCU
EKiBi BAS HAKEM veya FTA'nin izni olmadan ROBOTU SAHADAN
CIKARAMAZ.

Yukarida listelenen maddelerin birgogunun degerlendirilmesi igin Baghakem
muhtemelen LRI'ye danisacaktir.

Ihlal: Hizli bir ¢oziim varsa, tim gereklilikler yerine getirilene kadar MAC baslamayacaktir. Hizli bir
¢ozim bulunamazsa, DEVRE DIS! BIRAKILIR ve bas HAKEMIN takdirine badli olarak ROBOT yeniden
denetlenmelidir. Bolim B veya C ile uyumiu olmayan bir ROBOT katilirsa, takimi KIRMIZI KART alir.

G304 * Takimlar bir OpMode se¢melidir. DRIVER STATION uygulamasinda bir OpMode secilmeli ve INIT
digmesine basilarak baslatilmalidir. Bu OpMode bir OTONOM OpMode ise, 30 saniyelik OTONOM
zamanlayici etkinlestirilmelidir.

Ihlal: Durum diizeltilene kadar MAC baslamayacaktir. ROBOT bir OpMode baslatamazsa veya
durum hizli bir sekilde dizeltilemezse, DEVRE DISI.

Bu kural, AUTO sirasinda bir AUTO OpMode kullanilmasinin planlanip
planlanmadigina bakilmaksizin tim takimlarin bir OpMode segmesini ve
BASLATMASINI gerektirir. SAHA PERSONELI bunu bir takimin MACA
baslamaya hazir oldugunun bir géstergesi olarak kullanacaktir.
OTOMATIK OpModu olmayan takimlar BasicOpMode 6rnegini kullanarak
varsayilan bir OTONOM OpModu olusturmayi disiinmeli ve TELEOP
OpModlarini otomatik olarak siraya koymak ig¢in otomatik yikleme
ozelligini kullanmalidir.

Bu boélimdeki kurallar, bir MAC basladiktan sonra oynanisla ilgilidir.

11.4.1 AUTO
OTONOM siire, SURUCULERIN ROBOTLARINA girdi saglayamadigi, dolayisiyla ROBOTLARIN yalnizca 6nceden
programlanmis talimatlarla ¢alistigi, MACIN ilk 30 saniyesidir. Bu bolimdeki kurallar yalnizca OTONOM siire
boyunca gecerlidir.
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G401 * ROBOT'un isini yapmasina izin verin. OTONOMDA, bir SURUS EKIBi iiyesi asagidaki istisnalar

disinda bir ROBOT veya OPERATOR KONSOLU ile dogrudan veya dolayli olarak etkilesime giremez:

A. MAG baslangicinda () baslat digmesine basmak igin.

B. takimin takdirine bagli olarak veya T202. uyarinca bas HAKEM'in talimatiyla OTOMATIK bitmeden
once (m) durdurma diigmesine basmak.

C. kisisel giivenlik veya OPERATOR KONSOLU giivenligi icin.
Ihlal: MAJOR IHLAL

G402 * OTONOM'u zamaninda baslat. Bir takim AUTO doneminde bir AUTO OpMode ¢alistirmayi segerse, bir

G403

G404

SURUCU veya INSAN OYUNCU, SURUCU iISTASYONU uygulamasindaki (») baglat digmesine MAGIN

baslamasindan sonra ANLIK bir gecikme i¢inde basmalidir. Bu kural, OTO sirasinda (») baslat
digmesine basilmazsa gecerli degildir.

Ihlal: MAJOR FAUL, arti etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

* OpMode'lar AUTO'nun sonunda durdurulur. ROBOTLAR, AUTO siiresinin sonunda artik bir AUTO
OpMode galistirmiyor olmalidir. Bu, bir SURUCU EKIiP tiyesinin SURUCU iISTASYONU uygulamasindaki
(m) durdur diigmesine basmasi, OpMode'un dogdal olarak sona ermesine izin vermesi veya 30 saniyelik
AUTO zamanlayicisinin OpMode'u sona erdirmesine izin vermesiyle yapilabilir.

Ihlal: MINOR IHLAL, eylemler ihlali yapan ROBOT tarafindan bir skor basarisi ile
sonuglanirsa MAJOR [HLAL

ALAN A, B, C siitunlari ALANIN mavi tarafini ve D, E, F siitunlari (Sekil 9-4)
ALANIN kirmizi tarafini olusturur, AUTO ROBOTLAR sirasinda yapamazlar:

A. tamamen rakip ITTIFAKIN SAHA yarisinda bulunan bir rakip iITTIFAK ROBOTU ile temas kurmak.
B. SAHANIN rakip ITTIFAKIN yarisinda 6nceden ayarlanmig bir NUMUNEYLE temas kurmak.

/hlal: Her bir olayda MAJOR FAUL.

Bu kuralin amaci, tamamen ITTIFAKLARININ SAHA tarafindayken gerceklestirilen
ROBOT eylemlerini korumaktir. AUTO sirasinda SAHANIN rakip ITTIFAKIN
tarafina gegcmek riskli bir oyun stratejisidir.

11.4.2 TELEOP

G405 * ROBOTLAR AUTO ve TELEOP arasinda hareketsizdir. AUTO ve TELEOP arasindaki gegis suresi boyunca
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ROBOT'un veya MEKANIZMALARININ herhangi birinin hareket etmesine izin verilmez.
Ihlal: MAJOR FAUL, arti etkinlik sirasinda miiteakip ihlallerde SARI KART.

Takimlar, AUTO'dan TELEOP'a gegis siresi boyunca bir TELEOP
OpMode'u basglatmak veya baslatmak icin SURUCU iISTASYONU
uygulamasindaki digmelere basabilir. OpMode'un INIT kismi ROBOT'un
bu kurali ihlal etmesine neden oluyorsa (aktiiatoérlerin herhangi bir sekilde
hareket etmesi veya sedirmesi), ekip INIT diigmesine basmadan 6nce
TELEOP donemi baglayana kadar beklemelidir.
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G406 * TELEOP'un sonunda ROBOTLAR hareketsizdir. TELEOP siiresinin bitiminden sonra ROBOTLAR
artik aktif olarak kontrol edilmemelidir. Bu, bir SURUCU EKiP tyesinin SURUCU iSTASYONU
uygulamasindaki (m) durdurma diigmesine basmasiyla veya zil sesinin sonuna kadar ROBOT'un herhangi bir
sekilde calistirilmasina son verilmesiyle yapilabilir.

ihlal: MINOR FAUL, eylemler ihlali yapan ROBOT tarafindan bir skor basarisiyla sonuglanirsa MAJOR FAUL.

SURUCU EKIPLER, periyot sonu oyun sesi basladiginda oyunu derhal
durdurmak icin ellerinden gelen gabay1 gostermelidir.

11.4.3 PUANLAMA ELEMANLARI

G407 * ROBOTLAR PUANLAMA ELEMANINI belirtildigi sekilde kullanir. Bir ROBOT, bir PUANLAMA
ELEMANINI kasith olarak amaglananin disinda bir SAHA elemani ile iliskili bir zorlugu kolaylastirmak veya
bliyiitmek amaciyla kullanamaz.

ihlal: PUANLAMA ELEMANI basina MAJOR [HLAL.

Ornekler asagidakileri icerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

A. diger ROBOTLARA PUANLAMA ELEMANLARI yerlestirmek,

B. DENIZALTI'nin BASAMAKLARINI ASMAK amaciyla ROBOTLARI yiikseltmek
icin PUANLAMA ELEMANLARI kullanmak ve

C. Rakibin SAHA elemanlarina erisimini engellemek icin PUANLAMA
ELEMANLARINI konumlandirmak.

G408 * PUANLAMA ELEMANLARINI sinirlar icinde tutun. Bir ROBOT kasith olarak bir PUANLAMA
ELEMANINI SAHADAN ¢ikaramaz (dogrudan ya da bir SAHA elemanindan veya baska bir ROBOTTAN
sektirerek). SAHADAN ayrilan PUANLAMA ELEMANLARI oyuna geri dondiiriilmez.

ihlal: PUANLAMA ELEMANI basina MAJOR FAUL.

Skor yapmaya caligirken SAHADAN cikarilan SKOR ELEMANLARI bu kurala tabi
degildir.

G409 * PUANLAMA ELEMANLARINA zarar vermeyin. Ne bir ROBOT ne de bir INSAN OYUNCU bir
PUANLAMA ELEMANINA zarar veremez.

ihlal: Sézlii uyari, artt TEKRARI halinde MAJOR FAUL. Eger hasara bir ROBOT neden olmussa ve
BASHAKEM daha fazla hasarin meydana gelebilecedini tespit ederse, DISKALIFIYE edilir. Daha sonra
ROBOT'un sonraki MACLARDA yarismadan 6nce yeniden denetimden gegmesi gerekecektir..

PUANLAMA ELEMANLARININ ROBOTLAR ve insanlar tarafindan kullanilirken
cgizilme, isaretlenme ve nihayetinde yorgunluk nedeniyle hasar gérme gibi makul
miktarda aginma ve yipranmaya maruz kalmasi beklenir. PUANLAMA
ELEMANLARININ rutin olarak oyulmasi, pargalarinin koparilmasi veya
isaretlenmesi bu kuralin ihlalidir.

G410 Bir ROBOT, dogrudan veya diger nesneler aracilifiyla gegisli
olarak, ayni anda |'den fazla NUMUNE veya | ELEMENT KONTROL EDEMEZ.

Bir ROBOT asagidaki durumlarda bir NUMUNE veya ELEMENT (izerinde KONTROL sahibidir:
A. NUMUNE veya ELEMENT, ROBOT tarafindan tam olarak desteklenir veya
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B. bir NUMUNE veya ELEMENTI kasitli olarak istenen bir yere veya tercih edilen bir yéne
iter (6rnegin, genellikle icbiikey bir yiizeyle siirme)
Bu kuralin istisnalari asagidaki gibidir:
C. ROBOTLAR, DENIZALTI BOLGESINDE bulunan NUMUNELERI toplarken KONTROL
limitlerini ANLIK olarak asabilir.

D. ilgili ITTIFAK igin puanlanmig NUMUNELER veya ELEMENTLER KONTROL limitinden
muaftir.

Ihlal: PUANLAMA ELEMANI basina MINOR FAUL, artr asiri ise SARI KART

Bir NUMUNE veya ELEMENT ile “KONTROL" olmayan etkilesim ornekleri,

bunlarla sinirli olmamak tzere, sunlari igerir:

A. SURME veya “listiinden gece” (ALANDA hareket eden ROBOT'un yolu
Uzerindeyken, tipik olarak diiz veya digbiikey bir ylizey aracilgiyla bir
NUMUNE veya ELEMENT ile yanliglikla temas).

B. “saptirma” (ROBOT'tan seken bir NUMUNE veya ELEMENT tarafindan
vurulma).

KONTROL limitlerinin asiri ihlalleri, bunlarla sinirli olmamak tzere, 3 veya
daha fazla PUANLAMA ELEMANININ ayni anda KONTROL EDILMESI
veya 2 veya daha fazla PUANLAMA ELEMANININ sik sik, ANLIK
KONTROLDEN daha fazla (yani, bir MACTA iki defadan fazla) KONTROL
EDILMESINI igerir. Bu kuralin TEKRARLANAN asiri ihlalleri, ihlal bir G201
ihlalini tetikleyecek korkung seviyeye ulagsmadigi siirece ilave SARI KART
ile sonuglanmaz.

G411 ROBOTLAR, karsit
ITTIFAKA OZEL NUMUNELERIN veya ELEMENTLERIN yalnizca ANLIK KONTROLUNE sahip olabilir.

Ihlal: PUANLAMA ELEMANI basina MINOR FAUL, artr durumun devam ettidi her 5 saniyelik
aralik icin rakip PUANLAMA ELEMANI/ basina ilave bir MINOR FAUL..

G412 ROBOTLAR asagidaki
karsit ITTIFAK basarilarini etkilemeyebilir.

A. NUMUNELERIN AG BOLGESINDEN cikariimasi.
B. NUMUNELERIN SEPETLERDEN cikarilmasi.
C. NUMUNELERIN KATMANLARDAN cikariimasi.
Ihlal: Puar diisdiriilen PUANLAMA ELEMANI basina MAJOR IHLAL.

11.4.4 ROBOT

G413 *ROBOTLAR giivenli olmali. Bir ROBOT, bir insan, bir ARENA elemani veya bagka bir ROBOT igin
asag@idaki sekillerde asiri bir tehlike olusturamaz:
A. ROBOT veya KONTROL ETTIiGI herhangi bir sey, 6rnegin bir PUANLAMA ELEMANI, SAHA
disindaki herhangi bir seye temas ederse.
B. Calismasi veya tasarimi tehlikeli veya glvensiz ise.

/hlal- Giivensiz veya SUREKL/I ise SARI KART ve DEVRE DISI BIRAKMA.
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Gereksiz tehlikeler olusturabilecek tehlikeli galisma veya tasarim
ornekleri asagidakileri igcerir, ancak bunlarla sinirl degildir:

A. SURUS EKiBI tarafindan durdurulamayan kontrolsiiz hareket,

B. ROBOT parcgalar SAHA disinda “cirpiniyor”,

C. ROBOTLAR bataryalarini surikliyor ve

D. Siirekli olarak SAHA disina ¢ikan ROBOTLAR..

Litfen SAHA cgevresinde galisan ve ROBOTUNUZA yakin olabilecek
HAKEMLERE ve SAHA PERSONELINE karsi duyarl olun.

G414 * ROBOTLAR talimat verildiginde durmalidi. Bir takima 1202, yarinca bir HAKEM tarafindan ROBOTUNU
DEVRE DISI BIRAKMASI talimati verilirse, bir SURUCU EKIP {iyesi SURUCU iISTASYONU uygulamasindaki (m)
durdurma digmesine basmalidir.

Ihlal: ANLIK gecikmeden fazlaysa MAJOR FAUL, arti SUREKL/ ise KIRMIZI KART

G415 * ROBOTLAR tamimlanabilir olmalidir. Bir ROBOTUN takim numarasi ve ITTIFAK rengi, bas HAKEM
tarafindan belirlenerek belirsiz hale getirilmemelidir.

Ihlal: SozIi uyari, ayrica etkinlik sirasinda miditeakip ihlallerde SARI KART.

Takimlarin ROBOT ISARETLERINIi ROBOTLARINA, normal oyun sirasinda
kolayca diismeyecek veya gizlenmeyecek sekilde oldukg¢a goriiniir yerlere
saglam bir sekilde yapistirmalari tesvik edilmektedir.

G416 * SAHA etkilesiminizi izleyin. PUANLAMA ELEMANLARI (G409, uyarinca) hari¢ olmak lizere,
ROBOTLAR higbir ARENA elemanina zarar veremez.
ROBOTLARIN bir ARENA unsuruyla agsagidaki etkilesimlerde bulunmasi da yasaktir
PUANLAMA ELEMANLARI ve iTTIFAK KATMANLARI:

A. kapma
kavrama
ekleme

karismak ve

mo QO ®

bir seyden engellemek

KATMANLAR iizerinde ELEMENTLERIN puanlanmasi bu kuralin ihlali
anlamina gelmez.

Violation: Verbal warning, plus YELLOW CARD if REPEATED orlongerthan MOMENTARY,
and for any subsequent damage during the MATCH or event. If the head REFEREE infers
that damage is likely, DISABLED. Corrective action (such as eliminating sharp edges,
removing the damaging MECHANISM, and/or reinspection) may be required before the
ROBOT will be allowed to compete in subsequent MATCHES.

G417 PUANLAMA ELEMANLARI FIRLATILAMAZ. /h/al:
BASLATILAN PUANLAMA ELEMANI BASINA MINOR FAUL.

Bu kural, oyunu stratejik olarak oynamak igin FIRLATMA'yi kullanan tasarimlari
onlemeye yoneliktir. Bu, normal c¢alisma yoluyla PUANLAMA ELEMANLARI
atan  aktif manipilatérlere  sahip  takimlan  cezalandirmak igin
tasarlanmamustir.
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G418 MAC basladiktan sonra, ROBOTLAR BASLANGIC KONFIGURASYONUNUN
otesine genigleyebilir ancak yine de boyutlandirma kisitlamalarina tabidir. Boyutlandirma kisitlamalari
R104 'te belirtilmistir.

Ihlal: ANLIK tan fazlaysa, MINOR IHLAL veya asiri genisleme bir skor eylemini engellernek
veya mimkiin kilmak da dahil olmak iizere stratejik fayda icin kullaniliyorsa MAJOR [HLAL.

Bu kural, her bir ROBOT'un tim uzantilarin maksimum hareket aralidi ile
kaplayabilece@i zemin alani miktarini sinirlamayi amaglamaktadir.
UZATMALARIN BASLANGIC KONFiIGURASYONU disindaki olasi tiim hareketleri,
normalde diiz bir yiizey tizerinde duran sabit bir SURUCU VARSAYIMIYLA yatay
boyut siniri igcinde kisitlanmalidir.

MAGC sirasinda HAKEMLER, MAC sirasinda ROBOT'un genislemesini
dlgmeye yardimci olmak icin ARENA 6gelerini kullanabilir. Ornegin:

A. YER MATI yaklasik 24 ing (~61 cm)

B. DENIZALTI iizerindeki BASAMAKLAR 44,5 ing (~113 cm) genigligindedir

Bu kurali ihlal eden ROBOTLARI gozlemleyen HAKEMLER, ROBOTUN yeniden
denetlenmesini talep edebilir.

G419 Bir INSAN OYUNCU GOZLEM BOLGESINDEyken bir ROBOT GOZLEM BOLGESINE
giremez.

/hlal: Olay basina MAJOR FAUL. ROBOT INSAN OYUNCUYA temas ederse SARI KART.

G420 ROBOTLAR TIRMANMAYA basladiklarinda, ROBOT tarafindan BASAMAK ile
temas kurmak icin kullanilan kiiciik unsurlar hari¢ olmak lizere, DENiZALTI BOLGENIN disinda
olmalidirlar.

Ihlal: MAJOR FAUL ve takim bolim 10.5.3'te belirtilen TIRMANMA puanlamasi icin kredi
alamacz.

Bu kuralin amaci, TIRMANMAYA baslamadan énce ROBOTUN ne
kadarinin DENIZALTI BOLGESI icinde olabilecegini sinirlamaktir.
DENIZALTI BOLGESI iginde rakip ROBOTLAR arasinda bir miktar temas
olmasi beklenmektedir ve bu kural bu temasin boyutunu en aza indirmeyi
amaclamaktadir.

11.4.5 RAKIP ETKILESIMi

G421 ve G422 'nin birbirini disladigini unutmayin. Bu kurallardan birden fazlasini ihlal eden tek bir ROBOT -
ROBOT etkilesimi, en agir cezanin ve yalnizca en agir cezanin uygulanmasina neden olur.

G421 * Bu savas robotu degil. Bir ROBOT, bir HAKEM tarafindan algilandigi sekilde rakip bir ROBOT'a
kasith olarak zarar veremez veya islevsel olarak bozamaz.

Bir HAKEM tarafindan kasitli oldugu algilanmayan, devrilmis veya ENGELLI bir rakip ROBOT ile
temas nedeniyle olusan hasar veya islev bozuklugu bu kuralin ihlali degildir.

Ihlal: MAJOR HATA ve SARI KART veya rakip ROBOT siiremiyorsa MAJOR FAUL ve
KIRMIZI KART.

FIRST Tech Challenge yiuksek temasli bir yarigsma olabilir ve zorlu bir
oyun igerebilir. Bu kural ROBOT'larda ciddi hasari sinirlamayi
amaglasa da, takimlar ROBOT'larini saglam olacak sekilde
tasarlamaldir. Takimlarin sorumlu davranmalar beklenmektedir.
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Bu kuralin ihlaline 6rnek olarak asadidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirl
degildir:
A. Bir ROBOT rakip bir ROBOT'a yiiksek hizda garpar ve/veya TEKRARLAYARAK

carpar ve hasara neden olur. HAKEM, ROBOT'un kasitli olarak rakibin
ROBOT'una zarar vermeye ¢alistigi sonucuna varir.

MAGCIN sonunda, BASHAKEM bir ROBOTU gozle inceleyerek bir MAC sirasinda
yapilan bu kural ihlallerini dogrulayabilir ve hasar dogrulanamazsa ihlali
kaldirabilir.

Bu kuralin amaglari dogrultusunda, “temasi baglatmak” rakip ROBOTA dogru hareket
etmeyi gerektirir.

Bir carpismada her iki ROBOT'un da temas basglatmasi miimkiinddir.

“Siiriilemez”, olay nedeniyle SURUCUNUN artik makul bir siirede (genellikle) istenen bir
yere gidemeyecegi anlamina gelir. Ornegin, bir ROBOT yalnizca daireler cizerek hareket
edebiliyorsa veya yalnizca gok yavas hareket edebiliyorsa, ROBOT'un siiriis yapamadigi
kabul edilir.

G422 * Devirmeyin veya dolanmayin. Bir ROBOT, bir HAKEM tarafindan algilandigi sekilde, rakip bir
ROBOT'a kasith olarak takilamaz, devrilemez veya dolanamaz.

Ihlal: MAJOR FAUL ve SARI KART veya SUREKL/ ise veya rakip ROBOT siiremiyorsa, MAJOR FAUL ve
KIRMIZI KART.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olarak asagidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirli
degildir:
A. Rakip ROBOT'u devirmek icin kama benzeri bir MEKANIZMA kullanmak

B. Daha dnce distiikten sonra kendini diizeltmeye ¢alisan bir rakip ROBOT ile
kareden kareye temas etmek ve diigmesine neden olmak.

C. HAKEM'in kararina gore bu temastan kaginilabilecekse, devrilmeye basladiktan
sonra ROBOT'a temas ederek rakip ROBOT'un devrilmesine neden olmak.

Hakem tarafindan algilandigi sekliyle bir ROBOT'un devrilmesiyle sonuglanan
cergeveden cergeveye tek vuruslar da dahil olmak tizere, normal ROBOT-ROBOT
etkilesiminin istenmeyen bir sonucu olarak devrilme bu kuraln ihlali degildir.

“Siiriilemez”, olay nedeniyle SURUCUNUN artik makul bir siirede (genellikle)
istenen bir yere gidemeyecegi anlamina gelir. Ornegin, bir ROBOT sadece daireler
cizerek hareket edebiliyorsa veya sadece ¢ok yavas hareket edebiliyorsa,
ROBOT'un siirlis yapamadidi kabul edilir.

G423 * PIN'lerde 5'e kadar sayilir. Bir ROBOT rakibinin ROBOT'unu 5 saniyeden fazla SIKISTIRAMAZ. Bir
ROBOT, dogrudan veya gegisli (6rnegin bir ALAN elemanina karsi) temas yoluyla rakip ROBOT'un
hareketini engelliyorsa ve rakip ROBOT hareket etmeye ¢aligiyorsa, PIN'leniyordur. Asagidaki kriterlerden
herhangi biri kargilandiginda bir PIN sayisi sona erer:

A. ROBOTLARIN birbirlerinden en az 2 ft. (~61 cm) mesafeyle 5 saniyeden uzun siire ayriimig
olmasi,

B. ROBOT, PIN'in baslatildigi yerden 5 saniyeden uzun bir stire boyunca 2 ft. uzaklasmissa
veya
C. SIKISTIRILAN ROBOT SIKISTIRILIRSA
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Kriter A i¢in, ROBOTLAR 2 ft. ayrnildiginda PIN sayimi PIN sona erene ya da PIN YAPAN ROBOT 2 ft. igcinde
geri hareket edene kadar duraklar, bu noktada PIN sayimi devam eder.

B kriteri i¢cin PIN sayimi, ROBOT'lardan biri PIN'in basladigi yerden 2 ft. uzaklastiginda PIN sona erene
kadar veya her iki ROBOT da 2 ft. iginde geri hareket edene kadar duraklar, bu noktada PIN sayimi devam
eder.

Ihlal: MINOR FAUL, arti durumun diizeltilmedidi her 5 saniye icin ilave bir MINOR FAUL.

G424 * Oyunun onemli boliimlerini kapatmaya yonelik stratejiler kullanmayin. Bir ROBOT veya ROBOTLAR, bir
HAKEMIN kararina gére, MAG oyununun herhangi bir ana unsurunu ANLIK siireden daha uzun bir siire
i¢in izole edemez veya kapatamaz.

Ihlal: MINOR FAUL, arti durumun diizeltilmedidgi her 5 saniye icin ilave bir MINOR FAUL.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olarak asagidakiler verilebilir, ancak bunlarla sinirh

degildir:

A. tim PUANLAMA ELEMANLARINA erigimin kapatiimasi,

B. Rakibi SAHANIN ki¢lk bir alaninda karantinaya almak,

C. PUANLAMA ELEMANLARINI rakip iTTIFAKIN erisemeyecegi sekilde karantinaya
almak,

D. Rakibin SEPETLERINE, AG BOLGESINE, KATMANLARINDA veya GOZLEM
BOLGESINE tiim erisimin engellenmesi ve

G425 Bir ROBOT, ROBOT'un herhangi bir parcasi rakibin AG BOLGESI igindeyse, rakip
ROBOT'a temas edemez (temasi kimin baslattiina bakilmaksizin, dogrudan veya herhangi bir ROBOT
tarafindan KONTROL EDILEN bir PUANLAMA ELEMANI aracilifiyla gegisli olarak).

/hlal: MAJOR FAUL.

G426 Bir ROBOT rakip ITTIFAKIN GOZLEM BOLGESINDE bulunamaz.PINLENMEKTE
olan bir ROBOT bu kuraldan muaftir.

Ihlal: MINOR FAUL, ihlalin devam ettigi her 5 saniye icin MINOR FAUL. GOZLEM BOLGES/
icinde temas edilen her PUANLAMA ELEMANI icin ilave MINOR FAUL.

Bir ROBOT'un rakibinin GOZLEM BOLGESINDE PINLENMESI
senaryosunda, HAKEMLERE G426y dikkate almamalari ve PINLENMEYE
odaklanmalari talimati verilir.

G427 MAGIN son 30 saniyesinde, bir ROBOT (dogrudan veya
herhangi bir ROBOT tarafindan KONTROL EDILEN bir PUANLAMA ELEMANI araciligiyla ve temasi
kimin baslattigina bakilmaksizin) rakip ROBOT'un herhangi bir pargasi rakibin TIRMANIS BOLGESI
icindeyse, rakip ROBOT'a temas edemez. Bu kuraln istisnalar asagidaki gibidir:

A. Her iki ROBOT da SEVIYE 2 veya SEVIYE 3 TIRMANISINA ulagirken meydana gelen temas.
Ihlal: MAJOR FOUL artr etkilenen ITTIFAK ROBOTU 3. SEVIYE TIRMANIS ile ddillendirilir.

Takimlar, DENiIZALTI BOLGESININ kisith bir alan oldugunun ve
TIRMANISLARI sirasinda sallanan ROBOTLARIN birbirleriyle temas
edebilecegdinin farkinda olmalidir ve takimlar ROBOTLARINI tesadiifi
temasa dayanikli olacak sekilde tasarlamalidir.
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MAGIN son 30 saniyesinde DENiZALTI BOLGESI veya TIRMANIS BOLGELERI
icinde savunma yapmaya ¢alisan ROBOTLAR ceza alabilirler.

11.4.6 INSANLAR

G428 * Gezinmek yok. SURUS EKIBI liyeleri kendilerine tahsis edilen ITTIFAK ALANINDA kalmalidir.
A. SURUCU EKIPLER bir MAC sirasinda kendi iITTIFAK ALANLARININ herhangi bir yerinde
olabilirler.

B. SURUCU EKIP tiyeleri, MAGC baslamadan dnce ilgili ITTIFAK ALANI iginde hazir bulunmalidir.

Bu kuralin amaci, SURUCU EKIP iiyelerinin rekabet avantaji elde etmek
icin bir MAC sirasinda kendilerine tahsis edilen ALANI terk etmelerini
onlemektir. Ornegin, daha iyi goris icin SAHANIN baska bir bolimine
gecmek, SAHA icine uzanmak, vb. Normal MAC oyunu sirasinda SAHA
dizlemini bozmak bir FAUL degildir.

Guvenlikle ilgili durumlarda ve kasitsiz, ANLIK ve 6nemsiz eylemler igin
istisnalar taninir.
Ihlal: S6z1i uyari, sonraki ihlallerde olay basina MINOR FAUL verilir.

G429 * SURUCU KOGLARI ve diger ekipler: ellerinizi kontrollerden ¢ekin. Bir ROBOT sadece o takimin
SURUCULERI tarafindan kullaniimaldir, SURUCU KOGLARI oyun kumandalarini kullanamaz. SURUCU
KOCLARI, eger isterlerse, SURUCULERE asagidaki sekillerde yardimci olabilirler:

A. DRIVER STATION cihazini tutarak,

DRIVER STATION cihazinda sorun giderme,

DRIVER STATION uygulamasinda OpModes'u secerek,

DRIVER STATION uygulamasindaki INIT diigmesine basarak,

DRIVER STATION uygulamasindaki (») baslat digmesine basarak veya
F. DRIVER STATION uygulamasindaki (m) durdur diigmesine basarak.

fhlal- MAJOR IHLAL, arti ANLIKTAN biiyiikse SARI KART.

m g w

Dini tatiller, 6nemli sinavlar, ulasim sorunlari vb. gibi 6nemli gatismalar
icin bir MAC 6ncesinde istisnalar yapilabilir.

G430 * SURUCU EKIPLER, erisiminize dikkat edin. Bir MAC basladiginda, bir SURUS EKIiBI iiyesi G431ve
G432. tarafindan 6zel olarak izin verilmedikge SAHA i¢cine uzanamaz.

Ihlal: Her bir olay icin MAJOR FAUL, SURUS EKIBI iiyesi ROBOT a termas ederse SARI KART

Guvenlikle ilgili durumlarda ve kasitsiz, ANLIK ve 6nemsiz eylemler igin
istisnalar taninir.
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G431 iINSAN OYUNCULAR PUANLAMA ELEMANLARINI sinirlar dahilinde manipiile eder. Sadece INSAN OYUNCU
GOZLEM BOLGESINE PUANLAMA ELEMANLARI sokabilir veya GOZLEM BOLGESINDEN PUANLAMA
ELEMANLARI alabilir.

A. INSAN OYUNCU tarafindan bir seferde herhangi bir sayida PUANLAMA ELEMANI manipiile
edilebilir.

B. PUANLAMA ELEMANLARI herhangi bir yonde ve/veya diger PUANLAMA ELEMANLARI ile
temas halinde yerlestirilebilir.

Ihlal: PUANLAMA ELEMANI/ basina MINOR FAUL..

GOZLEM BOLGESINDEKI SAHA duvarina asilan NUMUNELER hala GOZLEM
BOLGESINDE kabul edilir ve INSAN OYUNCU tarafindan manipiile edilebilir.

G432 ROBOTLARA dikkat edin. Bir ROBOT GOZLEM BOLGESINDEyken INSAN OYUNCU SAHA duvarinin
dikey diizlemini kiramaz. Tek istisnalar sunlardir:

A. GOZLEM BOLGESINDEKI ROBOT bir HAKEM tarafindan DEVRE DISI ilan edildi.
/hlal: Olay basina MINOR FAUL. INSAN OYUNCU ROBOT a temas ederse MAJOR FAUL.

G433 INSAN OYUNCULAR PUANLAMA ELEMANLARINI kullanamazlar. INSAN OYUNCULAR PUAN
ELEMANLARININ GOZLEM BOLGESINDEN gikip SAHANIN geri kalanina girmesine neden olamazlar.

INSAN OYUNCULAR, PUANLAMA ELEMANLARINI GOZLEM BOLGESINE
birakirken dikkatli olmalidir. PUAN ELEMANLARI birakilirken neye ¢arptigina
bakilmaksizin, PUAN ELEMANLARININ nihai durma yeri INSAN OYUNCUNUN

sorumlulugundadir.

Ihlal: PUANLAMA ELEMANI basina MAJOR FAUL.

G434 PUANLAMA ELEMANLARINI tanitmak veya geri almak icin ara¢ yok. INSAN OYUNCU bir PUANLAMA
ELEMANINI manipile etmek igin bir alet kullanamaz.

/hlal: Olay basina MINOR FAUL

Engelli ve/veya hafifletici bir durumu olan INSAN OYUNCULAR igin
kolayliklar ve/veya istisnalar bags HAKEM ve/veya etkinlik direktoriiniin
takdirine bagl olarak yapilacaktir.

11.5 MAC Sonrasi

G501 * Hemen ayrilin. Bir SURUCU EKIP iiyesi, 6nemli veya ¢ok sayida MAG sonrasi gecikmeye neden
olamaz.

Ihlal- S6z1i uyarr art etkinlik sirasinda herhangi bir noktada miiteakip ihlallerde SARI KART
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12 ROBOT Yapim Kurallan (R)

Asagida listelenen kurallar, yasal pargalari ve malzemeleri ve bu pargalarin ve malzemelerin bir
ROBOT uzerinde nasil kullanilabileceg@ini agik¢a ele almaktadir. Bir ROBOT, F/RST Tech Challenge
takimi tarafindan mevcut sezonun oyununu oynamak igin inga edilen elektromekanik bir diizenektir
ve oyunda aktif bir katilimci olmak igin gereken tiim temel sistemleri igerir - gig, iletisim, kontrol ve
SAHA etrafinda hareket.

Kurallarin yapisi igin glivenlik, glivenilirlik, esitlik, makul bir tasarim zorlugu yaratma, profesyonel
standartlara baglilik ve yarisma uzerindeki etki dahil olmak lGizere bircok neden vardir.

Bu kurallarin bir diger amaci da ROBOT uzerindeki tim enerji kaynaklarinin ve aktif ¢calistirma
sistemlerinin (6rnegin bataryalar, motorlar, servolar ve bunlarin kontrolérleri) iyi tanimlanmis bir dizi
secgenek arasindan segilmesidir. Bu, tim takimlarin ayni ¢alistirma kaynaklarina erisebilmesini ve
MUFETTISLERIN belirli bir par¢anin yasalligini dogru ve verimli bir sekilde degerlendirebilmesini
saglamak icindir.

Bu bolimdeki ROBOT yapim kurallari sadece incelenebilecek ROBOT 'unuzun
yapimi icin gegerlidir. MAC oyun kurallari ve MAC oyunu sirasinda kurallarin
ihlal edilmesinin sonucglari 11 Oyun Kurallari (G).

ROBOTLAR BILESENLER ve MEKANIZMALARDAN olusur. BILESEN, parcaya zarar vermeden veya parcay! yok
etmeden ya da temel islevini degistirmeden sokiilemeyen, en temel konfiglirasyonundaki herhangi bir pargadir.
MEKANIZMA, ROBOT iizerinde belirli bir islevsellik saglayan BILESENLERIN bir araya getirilmesidir. Bir
MEKANIZMA, parcalara zarar vermeden tek tek BILESENLERE ayrilabilir (ve sonra yeniden birlestirilebilir).

Bu bolimdeki birgok kural Raftan Ticari (COTS) 6gelere atifta bulunmaktadir. Bir COTS 6gesi, tim takimlarin
satin almasi i¢in bir SATICldan yaygin olarak temin edilebilen standart (yani 6zel siparis olmayan) bir parca
olmalidir. COTS 6gesi olmasi igin, BILESEN veya MEKANIZMA degistirilmemis, modifiye edilmemis bir
durumda olmalidir (herhangi bir yaziimin yiiklenmesi veya degistirilmesi harig). Artik piyasada bulunmayan
ancak SATICI tarafindan teslim edildigi haliyle islevsel olarak orijinal durumuna esdeger olan iriinler COTS
olarak kabul edilir ve kullanilabilir.

Ornek 1: Bir takim RoboPanels Corp. firmasindan 2 ROBOT paneli siparis
eder ve her iki Grtind de teslim alir. Birini depolarina koyarlar ve daha sonra
kullanmayi planlarlar. Digerine ise agirhgi azaltmak igin “hafifletme
delikleri” acarlar. ilk panel hala bir COTS 6gesi olarak siniflandirilir, ancak
ikinci panel degistirildigi icin artik bir URETILMIS OGE'dir.

Ornek 2: Bir takim Wheels-R-Us Inc. firmasindan yaygin olarak temin
edilebilen bir tahrik modulinin acik planlarini alir ve yerel makine atolyesi
“We- Make-lt, Inc.” firmasina kendileri igin parganin bir kopyasini Grettirir.
Uretilen parca bir COTS 6gesi degildir, ¢linkii We-Make-It, Inc. sirketinin
standart stogunun bir pargasi olarak yaygin sekilde tagsinmamaktadir.

Ornek 3: Bir takim profesyonel bir yayindan agik tasarim gizimleri alir ve
bunlari ROBOTlari igin bir digli kutusu imal etmek tizere kullanir. Tasarim
gizimleri bir COTS 6gesi olarak kabul edilir ve disli kutusunu imal etmek
icin “hammadde” olarak kullanilabilir. Bitmis disli kutusunun kendisi bir
COTS 6gesi degil, IMAL EDILMIS BIiR OGE olacaktir.
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Ornek 4: Fonksiyonel olmayan etiket isaretleri eklenmis bir COTS parcasi
hala bir COTS parcgasi olarak kabul edilir, ancak cihaza 6zgi montaj
delikleri eklenmis bir COTS parcasi bir IMAL EDILMIS OGEDIR. Ornek 5:
Bir takim, Gretimi durdurulmus bir COTS disli kutusuna sahiptir. COTS
disli kutusu islevsel olarak orijinal durumuna esdegerse kullanilabilir.

SATICI, asagidaki kriterlerin timinu karsilayan COTS kalemleri i¢gin mesru bir ticari kaynaktir:

A.

Section 12 R

Federal Vergi Kimlik numarasina sahip olmahdir. SATICI'nin Amerika Birlesik
Devletleri disinda oldugu durumlarda, kendi tlkelerinin hiikimeti nezdinde, o lilkede
faaliyet gosterme lisansina sahip mesru bir isletme olarak stattlerini belirleyen ve
dogrulayan esdeger bir kayit veya lisans formuna sahip olmalidirlar.

1’

FIRST takiminin veya takimlar toplulugunun “tamamina sahip oldugu bir yan kurulus’
degildir. Hem bir takima hem de SATICl'ya bagl bazi bireyler olsa da, takimin ve
SATICI'nin is ve faaliyetleri tamamen ayrilabilir olmaldir.

Herhangi bir genel (yani, F/RST'e 6zgi olmayan) iriini zamaninda sevk edebilmeleri
icin yeterli stok veya Uretim kapasitesini muhafaza etmelidir. Bazi olagandisi
durumlarin (kiiresel bir tedarik zinciri kesintisi ve/veya 1.000 F/RST takiminin ayni
anda ayni pargayl ayni SATICI'dan siparis etmesi gibi) en biiylik SATICILAR igin bile
arka siparisler nedeniyle sevkiyatta tipik olmayan gecikmelere neden olabilecegdi kabul
edilmektedir. Normalden ylksek siparis oranlarindan kaynaklanan bu tir gecikmeler
mazur gorulebilir. Bu kriter, hem SATICI hem de imalatgi olan bir kaynaktan gelen 6zel
yapim urinler igcin gegerli olmayabilir.

Ornegin, bir SATICI, takimin tahrik sistemlerinde basamak olarak
kullanmak Uzere tedarik etmek istedigi esnek kayislari satabilir. SATICI,
kayisi genellikle mevcut olan standart raf stogundan 6zel bir uzunlukta
keser, bir sirt yapmak icin bir ilmek halinde kaynak yapar ve bir takima
gonderir. Lastik sirtinin imalati SATICI'nin 2 haftasini alir. Bu bir
URETILMIS UROUN olarak kabul edilir ve 2 haftalik sevkiyat siiresi kabul
edilebilir. Alternatif olarak, takim basamaklari kendisi imal etmeye karar
verebilir. Bu kriteri karsgilamak igin, SATICI'nin 5 is glini iginde takima raf
stokundan (yani bir COTS kalemi) bir kayis uzunlugu gondermesi ve
kesimlerin kaynagini takima birakmasi gerekir.

drtinlerini tim F/RST Tech Challenge takimlarinin kullanimina sunar. SATICI, tedariki
sinirlamamali veya bir trtini yalnizca sinirli sayida F/RST Tech Challenge takimina
sunmamalidir.

Bu tanimin amaci, tim mesru kaynaklara erigsime izin vermek igin
mumkin oldugunca kapsayici olmak ve gegici kuruluslarin gecerli
maliyet muhasebesi kurallarini atlatmak amaciyla sinirli bir takim alt
kiimesine 6zel amagcl riinler saglamasini 6nlemektir.

FIRST, takimlarin mumkin olan en genis mesru kaynak segenegine
sahip olmalarina ve COTS urinlerini kendilerine en iyi fiyatlari ve hizmet
diizeyini saglayan kaynaklardan temin etmelerine izin vermek
istemektedir. Takimlarin ayrica, ROBOT'larini tamamlama kabiliyetlerini
etkileyecek pargalarin mevcudiyetinde uzun gecikmelere karsi
korunmalari gerekir. Yapim sezonu kisadir, bu nedenle SATICI Grinlerini, |45
ozellikle de FIRST benzersiz 6gelerini bir takima zamaninda
ulastirabilmelidir.
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ideal olarak, secilen SATICILAR etkili dagitim kanallarina sahip olmalidir. Unutmayin,
FIRST Tech Challenge etkinlikleri her zaman eve yakin degildir - parcalar
arizalandiginda, yedek malzemelere yerel erisim genellikle kritik 5nem tasir.

URETILMIS BIR OGE, degistiriimis, insa edilmis, dokiilmiis, yapilmis, uydurulmus, yaratiimis, kesilmis, isil islem
gormis, islenmis, Uretilmis, degistiriimis, boyanmis, uretilmis, ylizeyi kaplanmis veya kismen veya tamamen
ROBOT (izerinde kullanilacagi son sekle getirilmis herhangi bir BILESEN veya MEKANIZMADIR.

Bir 6genin (tipik olarak hammaddelerin) ne COTS ne de FABRIKASYON
OGESI olmasinin miimkiin oldugunu unutmayin. Ornegin, depolama veya
nakliye igin ekip tarafindan 5 ft'lik (~152 cm) pargalara kesilen 20 ft'lik
(~610 cm) bir aliminyum uzunlugu ne COTS'tur (SATICl'dan alindigi
durumda degildir) ne de FABRIKASYON URUNU'diir (kesimler parcayi
ROBOT lizerindeki son haline dogru ilerletmek icin yapiimamistir).

Takimlardan, bir kuralin yasal bir parga igin sinirlar belirledigi durumlarda (6rn. motorlar, servolar,
akim sinirlari, COTS elektronikleri) teftis sirasinda pargalarin yasalligini kanitlayan belgeler (6rn. bu
kilavuzdaki ilgili kurala atifta bulunarak) saglamalari istenebilir.

Bu kurallardan bazilarn pargalar igin ingilizce birim gerekliliklerini kullanir. Takiminizin metrik esdeger
bir parganin yasalligi hakkinda bir sorusu varsa, resmi bir karar igin Iitfen
firsttechchallenge@firstinspires.org adresinden F/RST Tech Challenge'a sorunuzu e-posta ile
gonderin. Gelecek F/RST Tech Challenge sezonlarina dahil edilmek tizere alternatif
parcalarin/cihazlarin onayini almak icin litfen Parca Oneri Formunu kullanin.

FIRST Tech Challenge yiksek temasli bir yarigma olabilir ve zorlu bir oyun igerebilir. Kurallar
ROBOT'larda ciddi hasari sinirlamayi amaglasa da, takimlar ROBOT'larini saglam olacak sekilde
tasarlamaldir.

R101 * BASLANGIC KONFIGURASYONU 18 inclik bir Kiip ile sinirlidir. BASLANGIC KONFIGURASYONUNDA (bir
ROBOT'un bir MACA basladii fiziksel konfigiirasyon), ROBOT 18 ing genisliginde, 18 ing uzunlugunda ve 18
ing yuksekliginde bir hacim icinde tamamen bagimsiz olmalidir. Tek istisnalar sunlardir:

A. A. onceden yiiklenmis PUANLAMA ELEMANLARI baslangi¢ boyut kisitlamasinin digina
tasabilir.

B. Esnek malzemelerle (6rn. zip bagi, cerrahi tiip, ip) 0,25 ing'e (6,4 mm) kadar kiigiik ¢ikintilar
18 ing (45,7 cm) boyut kisitlamasinin 6tesine uzanabilir.

Bir ROBOT, 1303, uyarinca degistirilebilir MEKANIZMALAR kullaniyorsa, takimlar tim
konfiglirasyonlarda bu kurala ve R104e uygunlugu géstermeye hazir olmahdir.

R102 *ROBOTLAR BASLANGIGC KONFIGURASYONUNU tutmaya yardimei olabilir. BASLANGIC
KONFIGURASYONUNDA, ROBOTLAR tamamen kendinden destekli olmalidir (yani, bir boyutlandirma aracinin
yanlarina veya Ustiine kuvvet uygulamamalidir).

ROBOTLAR bunu asagidakilerin herhangi bir kombinasyonunu kullanarak gergeklestirebilir:

A. glg kapaliyken mekanik araglar ve/veya

B. Servolari ve motorlari istenen sabit konuma 6nceden konumlandiran bir OpMode'un
baslatiimasi. OpMode, BASLANGIC KONFIGURASYONUNU korumak icin motorlari ve
servolari konumlarini koruyacak sekilde kontrol edebilir.

Teftis sirasinda BASLANGIC KONFIGURASYONUNU tutan veya bir MACIN baslamasini
bekleyen ROBOTLAR birka¢ dakika boyunca bunu yapmak zorunda kalabilir ve termal
ariza olasiligini sinirlandirmalidir (6rn. motorlarin sert bir fren karsisinda durmamasi).
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Takimlar ayrica teftis sirasinda ¢alisan bir ROBOT'u ¢alistirirken 6zellikle
dikkatli olmali, ROBOT'un canh oldugunu MUFETTIS'e bildirmeli ve siirecin
guvenli bir sekilde yuritilmesini saglamak icin her tirli 6nlemi almahdir.

R103 * ROBOT agirlik siniri yoktu. F/RST Tech Challenge ROBOTLARI igin acik bir agirlik sinir yoktur.

Resmi bir agirlik sinin olmasa da, takimlar yine de bir agirhgin etkisini goz
onlnde bulundurmahdir. ROBOT'un agirhdi dahil ancak bunlarla sinirh olmamak
Uzere cgesitli faktorlere baghdir:

R104

SAHA YER MATI hasari

pil tuketimi

ROBOT tasimaciligi

toplam ROBOT performansi

MAGC basladiktan sonra, ROBOTLAR BASLANGIC

KONFIGURASYONUNUN 6&tesine genisleyebilir ancak yine de boyutlandirma kisitlamalarina tabidir.
Boyutlandirma kisitlamalari sunlardir:

A.
B.

ROBOT uzantilariigin YER MATI zemine gore dikey yikseklik siniri yoktur,

yatay boyut siniri, YER MATI zemine paralel (es diizlemli) olarak 6lgiilen 20 ing x 42 in¢ (50,8 cm x
116,8 cm) dikdortgendir,

yatay boyut siniri, bir ROBOT'un hareket etmesini ve manevra yapmasini saglayan yapisal
cergevesi veya tabani olan ROBOT SASESININ genel konfiglirasyonuyla birlikte dtelenir ve doner.

ROBOT'un tim uzantilarinin maksimum kapsami yatay boyut siniriyla sinirli olmali ve ROBOT
sasisi yatay boyut siniri iginde her zaman ayni goreceli konumda kalmalidir (sasinin yatay boyut
sinir igindeki konumu ve yoni takim tarafindan belirlenir) ve

B'de agiklanan yatay boyut siniri her zaman YER MATLARINDA paraleldir (es diizlemli), bu
nedenle MAC sirasinda yon degistiren (tahrik, ug, yuvarlanma, vb.) ROBOTLAR yine de YER
MATLARINA paralel (es diizlemli) olarak 6l¢iilen yatay genisleme sinirina tabidir

Bu kural, her bir ROBOT'un tiim uzantilarin maksimum hareket araligiyla
kaplayabilecegdi zemin alani miktarini sinirlamayi amaglamaktadir (uzantilar
yazilim veya donanimla sinirli olabilir). BASLANGIC KONFIGURASYONU disindaki
uzantilarin olasi tum hareketleri yatay boyut siniri icinde kisitlanmalidir.

Takimlar bu kurala uyduklarini géstermek ve denetim siirecinde ROBOT
genislemelerini gostermek i¢in hazirlikli olmalidir. Denetim sirasinda her bir
ROBOT tamamen 20 in¢ x 42 in¢ boyutlarinda bantlanmig bir kutunun igine
yerlestirilecek ve kutu i¢indeki konumu ve yoni takim tarafindan segilecektir.
ROBOT sasisini sabit tutarken, ROBOT BASLANGIC KONFIGURASYONU digindaki
tim uzantilarin tam hareket araliginin sabit 20 in¢ x 42 in¢ ¢alisma alani iginde
kaldigini gostermelidir.

Takimlar, MAC sirasinda herhangi bir ihlal durumunda G418'de listelenen
cezalara tabidir.
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Sekil 12-1: Genigleme Sinirlani

: horizontal |
I Size | 20 IN.
. boundary .
T 2N ’

ROBOTS that demonstrate their full range of motion of all extensions and
remain within the horizontal size boundary are OK

Example B )
£ Rt e e Example B has extensions

p . on adjacent sides of the

- CHASSIS. At full extension

. the ROBOT remains inside

Example A
= ++ e+« Example A has extensions
- on opposite sides of the
CHASSIS. At full extension
+ the ROBOT remains inside

"""" the boundary. * the boundary.
ExampleC  Eyample C has extensions Ef(ample D Exaiiple D s an
] =" on opposite sides which S e b e oWl externds
. are wider than the '

* CHASSIS. At full extension AP B

......... the ROBOT remains inside . CHASSIS. At full extension

the ROBOT remains inside

the boundary. 0 . the boundary.

NOT OK

ROBOTS that demonstrate their full range of motion of all extensions and
extend beyond the horizontal size boundary are NOT OK

Example E Example F
: (E;?emngila'ﬁsr;sopposite ST E::er:';:i:sl?:adjacent
S it Lt
Sl o ROBOT DOES NOT
boundary. Linu;'::ir; :i;jo‘lde the

Example G

Example G has Example H
+ +, extensions wider than

+ the CHASSIS. At full

. extension the ROBOT

- DOES NOT remain inside
* the boundary.

. Example H has an

. extension which

" extends from a corner

- of the CHASSIS. At full
* extension the ROBOT

DOES NOT remain

inside the boundary.
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Sekil 12-1’de ki Genisleme Sinirlari Gorsel Aciklamasi

Yatay Boyut Siniri
20in¢x42ing

UYGUN
Tum uzantilarinin tam hareket arali§ini gosteren ve yatay boyut sinirlari icinde kalan ROBOTLAR UYGUNDUR.

Ornek A:
Uzantilar, SASININ karsit taraflarinda. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalir.

Ornek B:
Uzantilar, SASININ bitisik taraflarinda. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalir.

Ornek C:
Uzantilar, SASIDEN daha genis karsit taraflarda. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalir.

Ornek D:
Uzanti, SASININ bir kdsesinden disari dogru uzanir. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalir.

UYGUN DEGIL o
Tum uzantilarinin tam hareket arali§ini gosteren ve yatay boyut sinirlarini agan ROBOTLAR UYGUN DEGILDIR.

Ornek E:
Uzantilar, SASININ karsit taraflarinda. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalmaz.

Ornek F:
Uzantilar, SASININ bitisik taraflarinda. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalmaz.

Ornek G:
Uzantilar, SASIDEN daha genis. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalmaz.

Ornek H:
Uzanti, SASININ bir kdsesinden disari dogru uzanir. Tam uzantida, ROBOT sinirlarin icinde kalmaz.
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Sekil 12-2: Genisleme Siniri Ornekleri

ROBOTS with mechanisms that move relative to the CHASSIS should be careful to
keep within the horizontal size boundary.
Example | - “Turret Mechanism”
ROBOTS with an arm on a pivot that rotates in the horizontal plane may violate this rule if the arm rotation
extends the mechanism beyond the horizontal size boundary even if the overall size of the robot could still fit

within a 42 x 20 in. box. ROBOTS with mechanisms capable of horizontal rotation should ensure rotation is
restricted to remain inside the boundary defined during inspection at all times during MATCH play.

Position A Position B Position C

o
[ ] [

I - I
I | I 1

———————— el T e
Team defined maximum travel i in Team?efﬁed_ maximum fravel - ROBOT mechanism exceeds the team
clockwise direction as vi kwise direction as defined llowable travel and
from top viewed from top extends outside the boundary.

The boundary does not move with the
mechanism therefore this would be a
violation.

Example J - “Pivot Arm Mechanism”

ROBQOTS with an arm on a pivot that rotates in the vertical plane may violate this rule if the arm rotation
extends the mechanism beyond the horizontal size boundary even if the overall size of the robot could still fit
within a 42 x 20 in. box. ROBOTS with mechanisms capable of vertical rotation should ensure rotation is
restricted to remain inside the boundary defined during inspection at all times during MATCH play.

Position A Position B Position C

1 1 1 [} 1

: | : | : [

| | i | i |

| | i | |

| | I |

le | i |

e e - — — N o ] = - — —
Team defined maximum travel in Team defined maximum travel in ROBOT mechamsm exceeds the team
clockwise direction as viewed counter-clockwise direction as le travel and
from side viewed from side extends outside the boundary.

The boundary does not move with the
mechanism therefore this would be a
violation.
Example K - “Sliding Extension Mechanism”

ROBOTS with linear extensions in the horizontal plane may violate this rule if the extension extends beyond
the horizontal size boundary as it moves even if the overall size of the robot could still fit within a 42 x 20 in.
box. ROBOTS with mechanisms capable of linear extension should ensure motion is restricted to remain
inside the boundary defined during inspection at all times during MATCH play.

Position A Position B Position C
1 ] [} ] ] 1
' | | | |
' |

e —— — [ 4 [ L ]
Team defined maximum travel in Team deflned maximum travelin  ROBOT mechanism exceeds the team
one direction as viewed from side pp asviewed from  defined maximum allowable travel and

side extends outside the boundary.

The boundary does not move with the
mechanism therefore this would be a
violation.
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Sekil 12-2’de ki Genigleme Siniri Ornekleri Gorsel Aciklamasi
UYARI
SASIYE gore hareket eden mekanizmalara sahip ROBOTLAR, yatay boyut sinirlari iginde kalmaya dikkat etmelidir.

Ornek | - “Taret Mekanizmasi”

Yatay diizlemde dénen bir pivot lizerine monte edilmis bir kola sahip ROBOTLAR, mekanizma yatay boyut
sinirlarinin digina ¢iktiginda bu kurali ihlal edebilir. Robotun genel boyutu hala 42 x 20 in¢ kutuya sigsa bile bu ihlal
gerceklesebilir. Yatay donme yetenegine sahip mekanizmalara sahip ROBOTLAR, rotasyonun muayene sirasinda
ve MAC esnasinda her zaman sinir iginde kalmasini saglamalidir.

e Pozisyon A: Takim tarafindan belirlenen saat yoniinde maksimum hareket (istten goriinis)
e Pozisyon B: Takim tarafindan belirlenen saat yéniiniin tersine maksimum hareket (listten goriinis)

e Pozisyon C: ROBOT mekanizmasi, takim tarafindan belirlenen maksimum izin verilen hareketi agiyor ve
sinirin digina gikiyor. Sinir, mekanizmayla birlikte hareket etmez; bu nedenle bu bir ihlal olurdu.

Ornek J - “Déner Kol Mekanizmasi”

Dikey diizlemde donen bir pivot Gizerine monte edilmis bir kola sahip ROBOTLAR, mekanizma yatay boyut
sinirlarinin digina ¢iktiginda bu kurali ihlal edebilir. Robotun genel boyutu hala 42 x 20 in¢ kutuya sigsa bile bu ihlal
gerceklesebilir. Dikey donme yetenegine sahip mekanizmalara sahip ROBOTLAR, rotasyonun muayene sirasinda
ve MAC esnasinda her zaman sinir iginde kalmasini saglamalidir.

e Pozisyon A: Takim tarafindan belirlenen saat yoniinde maksimum hareket (yan goriinis)
e Pozisyon B: Takim tarafindan belirlenen saat yoninin tersine maksimum hareket (yan goriinis)

e Pozisyon C: ROBOT mekanizmasi, takim tarafindan belirlenen maksimum izin verilen hareketi agiyor ve
sinirin digina gikiyor. Sinir, mekanizmayla birlikte hareket etmez; bu nedenle bu bir ihlal olurdu.

Ornek K - “Kaydirmali Uzatma Mekanizmas:”
Yatay diizlemde dogrusal uzantilara sahip ROBOTLAR, mekanizma yatay boyut sinirlarinin disina ¢iktiginda bu
kurali ihlal edebilir. Robotun genel boyutu hala 42 x 20 in¢ kutuya sigsa bile bu ihlal gergeklesebilir. Dogrusal

uzatma yetenegine sahip mekanizmalara sahip ROBOTLAR, hareketin muayene sirasinda ve MAC esnasinda her
zaman sinir iginde kalmasini saglamahdir.

e Pozisyon A: Takim tarafindan belirlenen bir yonde maksimum hareket (yan goriinis)
e Pozisyon B: Takim tarafindan belirlenen ters yénde maksimum hareket (yan goériiniis)

e Pozisyon C: ROBOT mekanizmasi, takim tarafindan belirlenen maksimum izin verilen hareketi agiyor ve
sinirin digina gikiyor. Sinir, mekanizmayla birlikte hareket etmez; bu nedenle bu bir ihlal olurdu.
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R201

R202

R203

* YER MATI zemine zarar vermeyin. Tahrik cihazlari, YER MATI zemine zarar verebilecek yiizey
ozelliklerine sahip olmamalidir. Cekis cihazlari, ROBOT ile SAHA arasindaki itici ve/veya frenleme
kuvvetlerini iletmek lizere tasarlanmis ROBOT'un tiim pargalaridir.

Dogrudan YER MATI zeminlerde kullanildiinda hasara neden oldugu
bilinen ¢ekis cihazlarina 6rnek olarak yiiksek ¢ekisli tekerlekler (6rnegin,
AndyMark am-2256) ve yiiksek kavramali sirt (6rnegin, Roughtop,
AndyMark am-3309) verilebilir. Bu (ve diger) BILESENLER, 6rnegin bir
girisin pargasi olarak kullanildiginda tamamen yasak olmasa da, bu
BILESENLERIN YER MATI zemine temas etmesini igeren
MEKANIZMALARA izin verilmez.

* Acikta keskin kenar yok. ROBOT'tan cikan ¢ikintilar ve ROBOT lizerindeki agikta kalan yiizeyler
ARENA unsurlari (PUANLAMA ELEMANLARI dahil) veya insanlar igin tehlike olusturmamalidir.

* ROBOTLARI giivenlik icin tasarlayin. ROBOT parcalari tehlikeli maddelerden yapilmamal,
glvenli olmamali, giivenli olmayan bir duruma neden olmamali veya diger ROBOTLARIN calismasini
engellememelidir. Bu kurali ihlal edecek ogelere ornek olarak sunlar verilebilir (ancak bunlarla sinirli
degildir):

A.

IommO

r

M.

kalkanlar, perdeler veya yalnizca herhangi bir SURUS EKiBI iiyesinin goriisiinii engellemek veya
sinirlamak ve/veya ROBOTlarini glivenli bir sekilde kontrol etme yeteneklerine miidahale etmek
icin tasarlanmis veya kullanilan diger cihazlar veya malzemeler,

hoparlorler, sirenler, havali kornalar veya dikkat dagitmaya yetecek diizeyde ses cikaran diger ses
cihazlari,

Gorus sistemleri, akustik mesafe bulucular, sonarlar, kizilotesi yakinlik dedektorleri vb. dahil
olmak lizere, baska bir ROBOT'un uzaktan algilama yeteneklerini bozmak veya bunlara miidahale
etmek igin 6zel olarak tasarlanmis herhangi bir cihaz veya dekorasyon. Bu, ROBOT'unuzda

36h1 1 AprilTags'i kullanan veya yakindan taklit eden gortintiileri igerir,

yanici gazlar,

alev veya piroteknik tiretmeye yonelik herhangi bir cihaz,

hidrolik sivilar veya hidrolik 6geler,

sivi civa iceren anahtarlar veya kontaklar,

ROBOT iizerinde kullanilan agikta duran, islenmemis tehlikeli malzemeler (orn. kursun agirliklar).
Bu malzemelere boyanmis, kapsullenmis veya temasi onlemek igin baska bir sekilde kapatiimigsa
izin verilebilir. Bu malzemeler bir etkinlikte higbir sekilde islenemez.

ROBOT tizerinde kullanilan ytiksek yogunluklu isik kaynaklari hedefleme sirasinda sadece kisa bir
sure icin aydinlatilabilir ve katiimcilarin maruz kalmasini 6nlemek igin ortiilmesi gerekebilir. Bu
tir 1sik kaynaklarinin kullanimiyla ilgili sikayetler, yeniden inceleme ve cihazin olasi devre disi
birakilmasiyla takip edilecektir,

hayvan bazli malzemeler,

rakip ROBOTLARA zarar vermek veya onlari ters gevirmek igin tasarlanmis herhangi bir cihaz,
Gereksiz dolanma riski olusturan cihazlar veya kosullar

Serbest kalmasi halinde giivensiz bir duruma neden olabilecek malzemeler (gevsek bilyali
rulmanlar, kahve ¢ekirdekleri vb.).

Yanip sonen isiklar 6zellikle dikkat dagitici olabilir ve bazi bireylere zarar verebilir.
2Hz'den daha yiliksek hizda yanip sénen dekoratif veya islevsel aydinlatma ek
incelemeye davetiye cikaracak ve takimlardan bas HAKEM ve/veya LRI'nin takdirine

o bag!l_qlarak aydinlatmalarini devre disi blrakmglarl veya degistirmeleri istenebilec_e_lgtir.

M s R S W oo
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R204

R205

R206

R207

R301

R302

* PUANLAMA ELEMANLARI SAHA ile birlikte kalir. ROBOTLAR, gti¢ kapaliyken PUANLAMA
ELEMANLARININ ROBOTTAN ve ROBOTUN SAHA elemanlarindan ¢ikariimasina izin vermelidir.

Takimlar PUANLAMA ELEMANLARININ ve ROBOTLARIN hizli, basit ve glvenli bir
sekilde ¢ikarilabildiginden emin olmahdir.

Takimlarin ROBOTLARINI gelistirirken G501 'i g6z dniinde bulundurmalari tesvik
edilmektedir.

* SAHAYI kirletmeyin. ROBOTLAR, istemeden salinmasi halinde SAHA'ya, diger ROBOTLARA
zarar verecek veya gerekli arindirma nedeniyle bir MACIN baglamasini geciktirecek herhangi bir
malzeme iceremez. Yaglayicilar sadece ROBOT igindeki siirtiinmeyi azaltmak i¢in kullanilabilir.
Yaglayicilar SAHAYI veya diger ROBOTLARI kirletmemelidir.

ROBOT tizerinde kullanilan yaglayicilar, SAHA Gzerindeki normal ROBOT operasyonlari
sirasinda donecek veya damlayacak sekilde asiri uygulanmamalidir. Bu kurali ihlal edecek
diger 6gelere ornek olarak sunlar verilebilir (ancak bunlarla sinirli degildir):

e kum veya bilyali rulmanlar gibi gevsek balastlar da dahil olmak lizere, bir MAC sirasinda

SAHAYA salinabilecek sekilde yeterince sabitlenmemis herhangi bir balast

e siviveya jel malzemeler

e lastik dolgu macunu ve

e diger yaglayicilar

* PUANLAMA ELEMANLARINA zarar vermeyin. PUANLAMA ELEMANLARINA temas etmesi
muhtemel ROBOT elemanlari PUANLAMA ELEMANI i¢in 6nemli bir tehlike olugturmamalidir.

PUANLAMA ELEMANLARININ ROBOTLAR tarafindan kullanilirken gizilme veya isaretlenme
gibi makul miktarda asinma ve yipranmaya maruz kalmasi beklenir. PUANLAMA
ELEMANLARININ oyulmasi, pargalarinin koparilmasi veya rutin olarak isaretlenmesi bu
kuralin ihlalidir.

* ROBOT'ta hava giicu yok. ROBOTLAR, pndmatik solenoidler veya silindirler, gaz depolama
kaplar, gaz yaylari, kompresorler veya vakum Ureten cihazlar gibi ancak bunlarla sinirh
olmamak lizere hicbir kapali hava cihazi kullanamaz. Hava dolu (pnématik) tekerlekler bu
kuraldan muaftir.

* Yasal COTS parcalari ve hammaddeleri degistirilebilir. izin verilen hammaddeler ve yasal COTS
pargalari, diger kurallar ihlal edilmedigi siirece degistirilebilir (delme, kesme, boyama vb.).

Hammaddeler, bunlarla sinirh olmamak tizere, bitmemis yapi stokunu ifade eder:
e |evha stogu
e ekstride sekiller
o metaller, plastik, kauguk ve ahsap
e Miknatislar

* Ozel pargalar yildan yila yeniden kullanilabilir. Kickoff'tan énce olusturulan FABRIKASYON

URUNLERINE izin verilir.

R303

* Ozel tasarimlar ve yazilimlar yildan yila yeniden kullanilabilir. Kickoff'tan énce olusturulan
ROBOT yazihimlarina ve tasarimlarina izin verilir.
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R304 * ROBOT yapimii¢cin PUANLAMA ELEMANLARINA izin verilmez. Mevcut sezon PUANLAMA
ELEMANLARI veya PUANLAMA ELEMANLARININ kopyalarinin ROBOT yapiminin bir pargasi olarak veya
baska bir takim tarafindan saglanan PUANLAMA ELEMANLARI i¢in kullaniimasina izin verilmez.

R305 * Bir etkinlik sirasinda, calisma pit saatleri disinda gerceklesebilir. Bir takimin katildigi bir etkinlik
sirasinda (takimin fiziksel olarak etkinlik yerinde olup olmadigina bakilmaksizin), takim, pitlerin agik
oldugu saatler disinda ROBOT veya ROBOT unsurlari Gizerinde ¢aligabilir veya bunlarla pratik yapabilir.

Bir etkinlik sirasinda saha disinda ¢alismayi tercih eden takimlar igin
[Gtfen akilli ve glivenli bir sekilde ¢alisin. Takim Uyelerinin yeterince
dinlendiginden ve mesai sonrasi ve saha disi ¢calismalar sirasinda yeterli
yetiskin gozetimine sahip oldugundan emin olun. E10/ve E108'in bir
etkinlige katilirken ROBOT veya ROBOT malzemeleri izerinde yapilan
calismalara ek kisitlamalar getirdigini unutmayin.

R306 * COTS MEKANIZMALARININ sinirlar vardir. Bir oyun gérevini tamamlamak icin kasitli olarak
tasarlanmis COTS ANA MEKANIZMALARI 1301'de tanimlandigi gibi) yasaktir

Bu kuralin izin verilen istisnalar sunlardir:

A. Higbir parganin diger kurallari ihlal etmemesi kosuluyla COTS tahrik sasisi.

COTS pargalari, takimlarin oyun goérevlerini tamamlamak ve zorluklari g6zmek
icin ROBOT MEKANIZMALARI tasarlamasina ve olusturmasina yardimci olmak
icin tasarlanmistir, ancak oyun hedeflerini tamamlamak igin amaca yonelik
tam civatal kutudan ¢ikar ¢ikmaz ¢éziim olmalari amaglanmamistir.

R307 * COTS tek DoF olmalidir. COTS BILESENLERI ve MEKANIZMALARI tek bir mekanik serbestlik
derecesini (DoF) agsmamalidir. izin verilen COTS tek serbestlik dereceli MEKANIZMALAR ve
BILESENLERIN &rnekleri asagidaki gibidir:

| dogrusal kizak kiti,

dogrusal aktuator kiti,

tek hizl (vites degistirmeyen) vites kutulari,

Kasnak,

Doner tabla,

kursun vida ve

tek DoF tutucu.

OmMmMUN® >

Bu kuralin izin verilen istisnalari sunlardir::
H. circirli cihazlar (anahtarlar, rulmanlar, vb.),
I. holonomik tekerlekler (omni veya mecanum) ve
J.  kor-tekerlek odometri kitleri.

Tek serbestlik dereceli bir MEKANIZMA igin genel test, MEKANIZMADAKI
her bir BILESENIN yéneliminin ve konumunun, sistemin tek bir
BILESENININ (giris gibi) yénelimine ve konumuna dayali olarak genel
olarak tahmin edilip edilemeyecegidir.

Ornek 1: Bir mecanum aktarma organi, her biri tek bir DoF'a sahip (bu
kuralin izin verdigi sekilde mecanum tekerleklerinin DoF'unu g6z ardi
ederek),
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ortak bir yapiya (6rnegdin sasi) bagh dért bagimsiz tahrik modiiliinden
olusur. Genel MEKANIZMA hala tek bir DoF'tur.

Ornek 2: Bu kuralin izin verdigi 6li tekerlek odometri modiilleri tipik
olarak ileri/geri hareket saglayan 1 DoF'lu bir tekerlekten (holonomik
tekerlegin etkisi goz ard edilir) ve ek bir benzersiz donme veya dikey
hareket saglayan bir yay kuvvetinden olusur ve iki DoF'lu bir sistem
olusturur.

ROBOT ISARETI, ROBOT'a takilan gerekli bir aksamdir. Bir ROBOT ISARETI ayni anda hem bir ROBOTUN takim
numarasini hem de SAHA PERSONELI igin ITTIFAK uyeligini belirtir. Bu kurallarin yazilmasinda kullanilan kriterler
asagidakileri igerir:
— SAHA PERSONELININ bir ROBOTUN takim numarasini ve iTTIFAKINI belirleme becerisini en st
dizeye gikarmak,
— ROBOT ISARETLERI olustururken karsilasilan tasarim zorluklarini en aza indirgemek ve
— ROBOT tanimlamasinin goérintilenmesinde tutarliligi artirin.

R401 * ROBOT basina iki ROBOT ISARETI. ROBOT iSARETLERI ROBOT iizerinde en az iki ayri yere
yerlestirilmelidir. Bu konumlar ROBOT'un karsit veya bitisik ylizeylerinde, =90 derece araliklarla
olmalidir. SAHA PERSONELI tarafindan goriilebilen tiim ROBOT yiizeyleri, ROBOT'un (st de dahil
olmak (izere ROBOT ISARETLERI yerlestirmek icin kullanilabilir. Bu kuralin amaci, SAHA
GOREVLILERININ ROBOT iSARETLERINI MAGC éncesinde, sirasinda ve sonrasinda en az 12 fit (3,66
metre) uzakliktan kolayca gérebilmesidir. ROBOT ISARETLERI asagidaki kriterleri kargilamalidir:

A. saglam bir malzemeden yapilmis olmalidir,

B. minimum 6,5 in¢ (16,5 cm) genisliginde olmalidir (Sekil 12-3),
C. minimum 2,5 in¢ (6,4 cm) boyunda olmalidir (Sekil 12-3) ve
D. ROBOT'un yapisi/gercgevesi tarafindan desteklenmelidir

Bu kurali karsilayan saglam malzemelere 6rnek olarak akrilik, plastik
lamine kagit, ahsap ve metal verilebilir, ancak bunlarla sinirli degildir.
ROBOT iSARETLERI siddetli oyunlara dayanacak sekilde tasarlanmaldir.

Sekil 12-3: Takim Numarasi ROBOT ISARET/ Boyutlandirma

>26.5Iin

20.251in 20.25in
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R402 * ROBOT ISARETLERI ITTIFAKINIZI gosterir. Her bir ROBOT ISARETI, etkinlikteki MAG programinda
belirtildigi sekilde, ITTIFAK renklerini (Sekil 12-4) belirtmek iizere diiz kirmizi veya mavi opak arka
plana sahip 6,5 in¢ x 2,5 in¢ (16,5 cm x 6,4 cm) boyutlarinda bir dikdértgen igermelidir. ROBOT (izerine
monte edildiginde ROBOT ISARETLERI iizerinde asa@idakiler disinda gériiniir isaretler yasaktir:

A. uyarinca gerekli olanlar ,R403,

B. yliksekligi 1,5 ingten (3,8 cm) biiylik olmayan diiz beyaz F/RST logolari (Sekil 12-5),
C. az miktarda cirt bant, sert tutturucular veya islevsel esdegerleri ve

D. koselerde, kivrimlarda veya kesiklerde agiga gikan farkl renklerdeki dar alanlar

Ters cevrilebilir veya yapilandirilabilir ROBOT iSARETLERI, bu kuralin izin
verdigi durumlar disinda, karsi ITTIFAK renginin SAHA PERSONELI
tarafindan gorilmesine izin vermemelidir.

Sekil 12-4: Minimum boyutlu ITTIFAK dikdértgeni

________OK NOT OK

9

Sekil 12-5: Kirmizi [TTIFAK'ta oynayan 117 numarali takim igin yasal takim numarasi ekrani

R403 * ROBOT ISARETLERI iizerindeki takim numarasi. Takim numaralari Sekil 12-3, Sekil 12-6 ve
Sekil 12-7'de goésterildigi gibi ROBOT ISARETI lizerinde gésterilmeli ve konumlandiriimal ve
asagidaki ek kriterleri kargilamaldir:
A. nominal olarak 2 in¢ (5,1 cm) boyunda diiz opak beyaz Arapc¢a rakamlardan (6rn. 1,2,3,4)
olusur,
rakamlari gevreleyen en az 1/4 ing (6,4 mm) arka plan olmaldir,
sayilar yatay olarak dizilemez (Sekil 12-7)
saglam malzemelerden yapilmis olmalidir
numaralari aydinlatmak/gorintiye getirmek igin herhangi bir kaynaktan gii¢ alamaz veya
glce ihtiya¢ duyamaz

mogQO®
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Sekil 12-6: Mavi ITTIFAK ta oynayan 21001 takimi i¢in yasal numara

1{0]0,

Sekil 12-7: Mavi ITTIFAK'ta oynayan 1355 takimi icin takim numarasi yonlendirme érnekleri

X) NOTOK
—IMLOLO)

V) OK ]

329

Bir etkinlikteki bir takimin tamamen yasal ROBOT iSARETLERI yoksa ve

etkinlikte yasal bir ROBOT ISARETI olusturmak icin renkli yazici veya

baska bir ara¢ mevcut degilse, bags HAKEM etkinlikte kullanilmak tGzere

alternatif bir ikame onaylayabilir.

Takim numaralari igin nominal dlguler +/- 4" tolerans saglar.

nominal olarak 2" boyunda satin alinan numaralara izin vermek igin

numara yuksekligi.

Takim numaralari, MAC oyununun zorluklarina dayanacak kadar

saglam olmalidir. Ornek saglam malzemeler sunlari igerir:

- kendinden yapiskanli numaralar (posta kutusu veya vinil numaralar)

— Kagit tizerine mirekkep puskurtmeli veya lazer baskili ve lamine edilmis
veya ROBOT'tan ROBOT'a etkilesimden korunmus numaralar.

ROBOT ISARETLERI iizerindeki yasaklanmis takim numaralarina érnekler

asagidakileri icerir ancak bunlarla sinirl degildir:

— sadece kenar aydinlatmali kazinmis plastikten gortlebilen takim
numaralari

— LED Ekran numaralari

Section 12 ROBOT Construction Rules (R) Vi 100 of 145



w ¥’ERCSI-T IN-Drg.EI-PHF presented?jzza I?:Ic:IrESmM
p—

CHALLENGE

firstinspires.org/robotics/ftc

12.5 Motorlar & Aktiiatorler

R501 * izin verilen motorlar. izin verilen tek motor aktiiatérleri sunlardir:
Tablo 12-1: jzin Verilen Motorlar

Motor Adi Meveut Parga Notlar
Numaralar
AndyMark NeveRest 12V DC am-3104, am-3104b
AndyMark NeveRest Hex 12V DC am-3104c
goBILDA Yellow Jacket 520x Series 12V DC | 5201-0002-0026, etc. | 5201, 5202, 5203, ve 5204 serileri
Modern Robotics / MATRIX 12V DC 5000-0002-0001
REV Robotics HD Hex 12V DC REV-41-1291
REV Robotics Core Hex 12V DC REV-41-1300
Studica Robotics Maverick 12V DC 75001
TETRIX MAX 12V DC 739530 Uretimden kalkti
TETRIX MAX TorqueNADO 12V DC W44260
VEX EDR 393 276-2177 Sunlar igin bir servo olarak sayilir
R503
COTS bilgi islem cihazlarinda bulunan fabrikada kurulmus titresim ve otofokus motorlari (6rnegin, bir akilli
telefondaki giiriiltii motoru). Yalnizca cihazin bir pargasi olarak kullanilabilir, ¢cikarilamaz ve/veya yeniden
kullanilamaz. Bu motorlar R503 'teki limite dahil degildir.
Cihazin montaji kolaylastirmak disinda degistirilmemesi kosuluyla, bir COTS sensoriine (6rn. LIDAR, taramali
sonar) entegre motorlar. Bu motorlar R503teki limite dahil degildir.

Birgok yasal reduktorli motor, tim aksami temel alan etiketlerle

satilmaktadir. Bu motorlar, saglanan disli kutusuyla veya disli kutusu

olmadan kullanilabilir.

R502 * izin verilen servolar. Servo aktiiatérler asagidaki gereklilikleri karsilamalidir. Servolar, nihai
olarak kullanildiklari gii¢ diizenleme cihazlariyla uyumlu olmahdir (R505 uyarinca) ve ek

servo konum cikis arayiizleri (6rn. 4. Tel Konum Geri Bildirimi) igerebilir.
Tablo 12-2: 6V'da Servo Gereksinimleri

Aktiiator Sinifi  Mekanik Cikis Ornek Servolar (bunlarla sinirh olmamak iizere)

Durdurma Akimi

Giicii TAM LiSTE DEGIL

AndyMark High-Torque Servos (am-4954)
Axon MAX+ Servo (Axon MAX+)

DSSERVO 35KG Coreless (DS3235MG)

Servo < 8 watts @6V <4 amps @6V | FEETECH Digital Servo (FT5335M-FB)
goBILDA Dual Mode Servo (2000-0025-0003)
REV Robotics Smart Servo (REV-41-1097)
Studica Multi-Mode Smart Servo (75002)
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Aktiiator Sinifi  Mekanik Cikis

Durdurma Akimi Ornek Servolar (bunlarla sinirl olmamak iizere)
Giicii b TAM LISTE DEGIL

Actuonix Micro Linear Servo (P8-100-252-12-R)

Linear Servo ‘ N/A ‘ < 1amps @6V | Hitec Linear Servo (HLS12-3050-6V)

‘ Studica Linear Servo RC Actuator (75014)

Servo mekanik ¢ikis giicii asagidaki formiille yaklasik olarak hesaplanir (Uretici tarafindan bildirilen 6V
verileri kullanilarak):
e Mekanik Cikis Giicii = 0,25 x ( N-m cinsindenDurma Torku ) x ( rad/s cinsindenYiiksiiz Hiz )

Servolarin yasal olarak kullanilabilmesi igin her iki gerekliligi de
karsilamasi gerekir. Onceden onaylanmis servolarin bir listesi icin Yasal
ve Yasadisi Pargalar Listesine bakin, aksi takdirde ekipler servo
ozelliklerini dogrulayan belgeler saglayabilmelidir. Cikis giici
uyumlulugunu dogrulamak i¢in cevrimici hesap makinesini kullanin.

Bir Uretici 6V spesifikasyonlarini saglamiyorsa, 6V'u asan voltajlar icin
herhangi bir spesifikasyonun kullanilmasina izin verilir.

Durma akimi, servo iginde mevcut olabilecek herhangi bir kullanici veya
SATICI ayarlanabilir yazilim sinirnndan bagimsiz olarak, belirtilen voltajda
cihaz icin mimkin olan maksimum durma akimidir.

Amagclanan gl¢ diizenleme cihazi tarafindan saglanan voltajin, istenen
servonun galisma voltaji araliginda oldugundan emin olmak énemlidir.
REV Kontrol Merkezi ve REV Genigsleme Merkezi servolara 5V saglar ve
REV Servo Gl¢ Modiild, Studica Servo Gli¢ Blogu ve REV Servo Merkezi
servolara 6V saglar.

Neredeyse tim servolar 6V ile uyumlu olsa da, 6rnegin 6-8.4 DCV ¢alisma
voltaj araligina sahip servolar, yalnizca 5V saglandiginda diizgin
calismayabilir.

R503 * ROBOTLAR toplam 8 motor ve 12 servo ile sinirhidir. Bir ROBOT, asagidaki istisnalar disinda, tim
konfigiirasyonlarda kullanilan tiim MEKANIZMALAR igin R501ve R502uyarinca izin verilen aktiiator
listelerinden 8'den fazla motora ve 12'den fazla servoya sahip olamaz:

A. VEX EDR 393 (276-2177) motor, motor yerine servo olarak sayilir.

Bir ROBOT'un tek bir etkinlikte kullanilan ve farkli MEKANIZMALAR kullanan birden
fazla konfigirasyonu varsa, tim motorlarin ve servolarin toplami bu kuralda
belirlenen sinira esit veya daha az olmalidir.

Servolar igin, her REV Genigletme Hub'i ve REV Kontrol Hub'inin 5V sagladigini ve
tim servo portlari ve +5V yardimci gli¢ portu arasinda paylasilan toplam 5A
maksimum akim ¢ikisi ile sinirl oldugunu ve eslestirilmis servo portlari arasinda
maksimum 2A siniri oldugunu unutmayin (port ¢ifti bagina 10W maksimum elektrik
¢ikis giict, toplam 25W). Takimlar toplam servo gii¢ kullanimlarinin her zaman bu
sinirin altinda kaldigindan emin olmalidir.

ROBOT'ta izin verilen ¢ok sayida motor ve servo goz ontine alindiginda, takimlarin

ROBOT'un tasarimi ve yapimi sirasinda ROBOT bataryasindan elde edilebilecek

toplam glici dikkate almalari tesvik edilmektedir. Ayni anda ¢ok sayida motor
Sectior V€/veya servodan biyik miktarlarda akim c¢ekilmesi,


https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/tech_tips/tech-tips.html#powercalculator
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/tech_tips/tech-tips.html#powercalculator
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/tech_tips/tech-tips.html#calculatepower
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R504 * Acikca izin verilmedikge aktuatorlerde degisiklik yapmayin. Herhangi bir motor veya servonun
entegre mekanik ve elektrik sistemi degistiriimemelidir. ROBOT uzerinde kullanilan motorlar ve

R505

R506 * Role veya alternatif elektrikli calistirma yok. ilave roleler, elektromiknatislar, elektrikli solenoid

ROBOT batarya voltajinda distslere yol agcarak batarya sigorta
limitlerinin asilmasina veya kontrol sisteminin karararak gili¢ kaybina
veya iletisim kaybina neden olabilir.

servolar asagidaki durumlar diginda higbir sekilde degistiriimemelidir:

A. montaj braketleri ve/veya ¢ikis mili/araylzi, motorun ROBOT'a ve ¢alistirilan pargaya

fiziksel baglantisini kolaylastirmak icin degistirilebilir,

B. elektrik kablolari gerektigi kadar kesilebilir ve ek kablolara konektorler veya ekler
eklenebilir ve tamamen elektrikli muhafazalar islevsel olarak esdeger yedeklerle
degistirilebilir,

C. servolar Uretici tarafindan belirtildigi sekilde degistirilebilir (6rn. yeniden programlama

veya siirekli donis icin modifikasyon),

D. Takim halinde uygulanan etiket, cihazi tanimlamak icin kullanilan isaretleri
engellemedigi siirece cihazin amacini, baglanabilirligini, islevsel performansini vb.
belirtmek i¢in minimum etiketleme uygulanabilir,

E. elektrik terminallerine yalitim uygulanabilir,

F. orijinal performans ve 6zelliklerin degismemesi kosuluyla onarimlar ve

G. Uretici tarafindan o6nerilen bakim.

* Tiim aktiiatorler onayli cihazlardan giic almahlidir. R501,'de izin verilen COTS bilgi islem

cihazlarinin sensorlerine entegre servolar, fanlar veya motorlar hari¢ olmak tzere, her bir aktiator

bir glic diizenleme cihazi tarafindan kontrol edilmelidir. ROBOT'ta izin verilen aktiatorler igin
sadece gug¢ dizenleyici cihazlar sunlardir:

Tablo 12-3: Gii¢ Regdilatorleri ve Sinirlarr

Giic¢ Diizenleme Cihazi Part Numarasi Cihaz Basina Yiik Limiti
REV Control Hub or Expansion | REV-31-1153
Hub Motor Ports / REV-31- fyMotors per gt
1595
REV Control Hub or Expansion| REV-31-1153 2 Servos per Port
Hub Servo Ports / REV-31- P
1595
2 Servos per Port OR
REV Servo Power Module REV-11-1144 2 VEX Motor Controller 29
(one per port)
REV Robotics Servo Hub REV-11-1855 2 Servos per Port
REV SPARKmini REV-31-1230 2 Motors per Device
Studica Servo Power Block 75005 2 Servos per Port
1 VEX EDR 323 Motor
VEX Motor Controller 29 276-2193 (Counts as a Servo per R503)

aktiatorler veya ilgili sistemlerin kullanilmasi yoluyla elektromekanik ¢alistirma uygulamasi
yasaktir. Ayrica, role ve elektromiknatis kullanimi da yasaktir.

Section 12 ROBOT Construction Rules (R) Vi 103 of 145



HE

Neyrm IO
—4’ CHALLENGE DEEP

S RTX

FIRST® DIVESM
presented by Qualcomm

firstinspires.org/robotics/ftc

12.6 Enerji Dagitimi

Guvenligi saglamak amaciyla, bu bolimdeki kurallar sadece ROBOT MACLAR igin SAHADA iken

deqil, etkinlik sirasinda her zaman gegerlidir.

R601 * Pil siniri - herkes ayni ana ROBOT giiciine sahiptir. Yarigsma sirasinda ROBOT kontrol sistemi ve
calistirma icin tek yasal elektrik enerjisi kaynagi olan ROBOT bataryasi, 1 adet ve yalnizca 1 adet onayl
12V NiMH ana batarya olmaldir. ROBOT ana bataryasina COTS esdegeri bir hat ici 20A ATM mini

bigakl sigorta takilmis olmalidir. Takili konektorler Anderson Powerpole, XT30 gibi diger popller
konektorlerle veya karsilastirilabilir glic degerine sahip herhangi bir konektdrle degistirilebilir. izin
verilen tek ROBOT ana gli¢ batarya paketleri sunlardir:

Tablo 12-4: Yasal ROBOT Ana Gli¢ Batarya Paketleri

Pil Paketi
AndyMark Flat Pack Battery DC 12V

Parca Numarasi
am-5290

Notlar

goBILDA 12V NiMH Nested Battery

3100-0012-0020

Matrix 12V 3000mAh NiMH 14-0014

REV 12V Slim Battery REV-31-1302

Studica 12V 3000mAh NiMH 70025

TETRIX MAX 12V 3000mAh NiMH W39057 Eski koduyla 739023

numaralari yasal olarak kullanilabilir.

Birden fazla SATICI'dan temin edilebilen benzer tarzda birgok pil vardir, ancak
FIRST Tech Challenge Etkinliklerinde yalnizca listelenen Ureticiler ve parca

Piller, Ureticinin spesifikasyonlarina uygun olarak sarj edilmelidir.
(Ek bilgi igin ltitfen £/RST Givenlik Kilavuzuna bakin).

R602 * Diger pillere yalnizca gevresel aygitlar ve LED'ler igin izin verilir. 100Wh veya daha az kapasiteli
(3,7V'da 27.000mAh), 5V/5A maksimum ¢ikigh veya baglanti noktasi basina USB-PD kullanarak 12V/5A
maksimum ¢ikish COTS USB pil paketleri ve bagimsiz bir kameraya (6rn. GoPro tarzi kamera) entegre
piller, asagidaki 6zelliklere sahip olmalari kosuluyla kullanilabilir:

yalnizca degistiriimemis COTS kablolari kullanilarak baglanir,

Uretici tavsiyelerine gore sarj edilmelidir.

ROBOT'a guvenli bir sekilde sabitlenmistir.

ROBOT aktuatorlerinden herhangi birine gli¢ takviyesi yapmamak ve

ROBOT kontrol sisteminden kontrol sinyalleri alan herhangi bir cihaz tarafindan

monw®»

kullanilmamalhidir (yani, COTS USB pil paketleri ROBOT gii¢ sistemlerinden elektriksel

olarak yalitiimis kalmalidir).

Bu kuralin E boliminin istisnalari sunlardir:
i guclendirilmis USB Hub'lar ve
i. ROBOT KONTROLORU akilli telefonlar

Ornegin, bir COTS USB pil takimi ile galisan bir REV Blinkin, bir REV Kontrol
veya Genisletme Hub'indan gelen sinyallerle kontrol edilemez. Bir REV
Kontrol veya Genisletme Hub'indan sinyal alan herhangi bir cihaz, ana
ROBOT bataryasindan gtic¢ almahdir.
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R603 * Pilleri giivenli konektorlerle sarj edin. Bir ROBOT akustinu sarj etmek i¢in kullanilan herhangi bir
aki sarj cihazinda uygun bir kutuplu konektor takili olmalidir.

Akdler asla timsah klipsi veya benzerleri kullanilarak sarj edilmemelidir.

R604 * Pilleri guivenli bir hizda sarj edin. Bir ROBOT pilini sarj etmek igin kullanilan herhangi bir pil sarj
cihazi, 3 amperlik ortalama sarj akimini asacak sekilde kullanilamaz. Pilleri sarj ederken tim dretici
tavsiyelerine uyun.

R605 * Piller balast degildir. Gl¢ saglamak icin kullaniliyor olsun ya da olmasin, ROBOT Ulzerinde R601
ve R602 uyarinca izin verilenler disinda higbir bataryaya izin verilmez.

Ornegin, takimlar ROBOT'larinda ekstra agirlik olarak ilave pil
kullanamazlar.

R606 * Piller giivenli bir sekilde monte edilmelidir. ROBOT pili, ROBOT'un ters ¢evrilmesi veya
rastgele bir yone yerlestiriimesi de dahil olmak tizere gli¢li ROBOT etkilesimi sirasinda yerinden
cikmayacak sekilde sabitlenmelidir. Piller, diger ROBOT 'larla veya keskin kenarlarla dogrudan
temastan korunacak sekilde monte edilmelidir.

R607 * Elektrik baglantilari saglam olmali ve yahitilmalidir. Tim elektrik yollari, COTS konektorleri
(Anderson Powerpole, XT30 ve benzeri kivrimli veya hizli baglanti tarzi konektorler), ekler, COTS
esnek / yuvarlanan / kayan kontaklar ve COTS kayma halkalari gibi ara elemanlari igerebilir, ancak
tim elektrik yolu uygun sekilde ol¢ilmus / derecelendirilmis elemanlar araciligiyla yapilir ve tim
baglantilar kazara elektrik kisa devrelerine karsi korunur.

Takimlarin agikta kalan tim elektrik uglarini yalitmalari veya kazara
elektrik kisa devrelerinden korunmak igin fiziksel barikatlar saglamalari
siddetle tavsiye edilir.

R608 * Batarya disi enerjiyi sinirlayin. ROBOT tarafindan kullanilan elektriksel olmayan enerji kaynaklari
(yani, bir MACIN baslangicinda depolanan) yalnizca asadidaki kaynaklardan gelmelidir:
A. ROBOT agirlik merkezinin yiiksekligindeki bir degisiklik veya
B. yaylar, lastik bantlar, cerrahi hortumlar vb. dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tizere ROBOT
parcalarinin deformasyonu ile elde edilen depolama.

R609 * ROBOT bataryasini Ana Enerji Anahtariyla giivenli bir sekilde baglayin. Tam olarak bir ana gti¢
anahtari, ROBOT pil paketi tarafindan ROBOT Uizerindeki tiim gii¢ diizenleyici cihazlara saglanan
tim guici kontrol etmelidir, bdylece asagidaki tim kosullar kargilanmis olur:

A. asagidaki onayli enerji anahtarlarindan biri olmalidir:
Tablo 712-5: Yasal Enerji Anahtariari

Power Switch Parga Numarasi

AndyMark FTC Power Switch w/ Bracket am-4969
REV Switch Cable and Bracket REV-31-1387
Studica On/Off Power Switch Kit 70182
TETRIX R/C Switch Kit W39129

B. Takim ve SAHA PERSONELININ erisebilecegi bir yere monte edilmeli veya
yerlestirilmelidir
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C. 1in¢x2,5in¢ (2,5 cm x 6,4 cm) boyutlarindan kiigiik olmayan bir “ Ana Enerji
Anahtar” etiketi diz bir yizeyde anahtarin yanina yerlestirilmelidir.

Sekil 12-8: 6rnek Ana Enerji Anahtari etiketi
-_— N W

I\ POWER
BUTTON

-_— - - -_—
D. ikincil enerji anahtarlari, agik¢a “ikincil anahtar” olarak etiketlenmeleri ve yine de
onayl anahtarlardan biri olmalari kosuluyla ana enerji anahtarinin agsagisindaki 12V
hattinda kullanilabilir.

Ana enerji anahtari igin belirli bir konum gerekliligi yoktur, ancak normal ROBOT
islemleri sirasinda erisimini engelleyecek hareketli pargalardan ve diger
engellerden uzakta bulunmahdir.

“Hizh ve givenli bir sekilde erisilebilir” olmadigi diisintilen 6érnekler arasinda, bir
erisim paneli veya kapiyla kapatilmis veya hareketli BILESENLERIN (izerine,
altina veya hemen bitisigine monte edilmis ana gli¢ anahtarlari yer alir.

Ana enerji anahtari, yanlishkla ¢calistirlmasini veya hasar gérmesini dnlemek icin
ROBOT'tan ROBOT'a temastan korunacak sekilde ROBOT'a monte edilmelidir.

R610 * Sigorta degerleri degistirilmemelidir. Sigortalar orijinal olarak takilandan veya ureticinin
spesifikasyonlarina gore daha yiiksek degerdeki sigortalarla degistiriimemelidir; sigortalar kisa
devre yaptirilamaz. Sigortalar akliye daha yakin olanlarin degerini agmamalidir. Gerekirse, bir
sigorta daha kiguk bir degerle degistirilebilir. Degistirilebilir sigortalar sadece tek kullanimlik
olmalidir; kendiliginden sifirlanan sigortalara (kesicilere) izin verilmez.

R611 * ROBOT cercevesi bir kablo degildir. Tim kablolama ve elektrikli cihazlar ROBOT ¢ergevesinden
elektriksel olarak izole edilmelidir. ROBOT cergevesi elektrik akimi tagimak icin kullanilmamalidir.
Kontrol sistemi elektroniginin ROBOT gergevesine elektriksel olarak topraklanmasina yalnizca
asagidaki kosullarin timunun karsilanmasi halinde izin verilir:

A. asagidaki onayl pargalardan birini kullanmalidir:
Tablo 12-6: Yasal ROBOT Topraklama Kablolar

Topraklama Kablosu Par¢a Numarasi ‘

AndyMark Resistive Grounding Strap am-4648a

REV Resistive Grounding Strap REV-31-1269

B. kablo dogrudan XT30 konektdrlii tamamen COTS bir BILESENE baglanmali ve ayrica
dogrudan ROBOT gergevesine baglanmalidir.

C. higbir ROBOT BILESENI veya MEKANIZMASI, ROBOT cercevesini ALAN'a elektriksel olarak
topraklayacak sekilde tasarlanmamistir.

Bu kurala uygunluk, pilin ROBOT ana enerji anahtar grubundan ¢ikarilmasi
ve “ACIK” konumdaki ROBOT ana enerji anahtari grubunun (+ / kirmizi)
giris terminali veya
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ROBOT ana enerji anahtari grubunun (- / siyah) giris terminali ile ROBOT
uzerindeki elektriksel olarak bagl herhangi bir nokta arasinda >120Q
direng gozlemlenerek kontrol edilebilir. Cogu aliminyumun lzerinde
yalitkan gorevi goren seffaf bir eloksal tabakasi veya oksidasyon tabakasi
vardir. Topraklama kayisi ile gergeveye iyi bir elektrik baglantisi yapmak
icin, dnce metalle temas eden alandaki anodize/oksidasyon tabakasini
kazimak/duzeltmek/kaldirmak gerekebilir.

Bazi kameralarin, dekoratif 1siklarin ve sensorlerin (bazi enkoderler, bazi
IR sensorleri vb.) toprakli muhafazalara sahip oldugunu veya iletken
plastiklerle uretildigini unutmayin. Bu kuralla uyumlulugu saglamak icin
bu cihazlar ROBOT c¢ergevesinden elektriksel olarak izole edilmelidir.
COTS XT30 konektorlii cihazlara 6rnek olarak REV Kontrol Hub'i (REV-31-
1595), bir COTS XT30 gii¢ dagitim blogu (REV-31-1293 gibi) veya bir
COTS Anderson Powerpole - XT30 Adaptori (REV-31-1385 gibi) verilebilir
ancak bunlarla sinirh degildir. Topraklama kayisinin montaji hakkinda ek
ayrintilar icin litfen ROBOT Kablolama Kilavuzu'na bakin.

R612 * Elektrik sistemi teftis edilebilir olmalidir. Tim gii¢ diizenleyici cihazlar ( R505 uyarinca), ilgili
kablolar ve tiim sigortalar inceleme icin gortinir olmalidir.

“Teftis igcin gorilebilir” ifadesi, takimin teftis siireci boyunca 6geleri
gorulebilir hale getirebilmesi kosuluyla, ROBOT BASLANGIC
KONFIGURASYONUNDAYKEN 6gelerin goriilebilir olmasini gerektirmez.

R613 * Yiiksek gerilime izin verilmez. Akttiator R501 'de belirtilen) veya gii¢ diizenleme cihazi (R505te
belirtilen) olmayan herhangi bir aktif elektrikli 6ge OZEL DEVRE olarak kabul edilir. OZEL DEVRELER
5V'u asan diizenlenmis ¢ikis gerilimleri saglamamalidir ancak diizenlenmemis aki geriliminden
gecebilir.

R614 * Enerji Diizenleme Cihazlarina belirtilen sekilde enerji verin. Tim enerji diizenleme cihazlarina (R505)
dreticinin talimatlarina gore enerji verilmeli ve asagidaki tablo dogru olmalidir:

Tablo 12-7: Enerji Dizenleme Cihazi Enerji Gereksinimleri

Power Regulating Device Parca Numarasi Besleme Yontemi
REV Control Hub / REV-31-1153 / | Sadece cihaz iizerindeki XT30 konnektorleri kullanilarak
REV Expansion Hub REV-31-1595 ROBOT ana pili tarafindan beslenir

Yalnizca vidali terminaller kullanilarak ¢alistirilir ve

REV Servo Power Module REV-11-T144 yalnizca ROBOT ana pili tarafindan cahstirilmalidir

Yalnizca glig terminalleri kullanilarak ¢ahistirilir ve

REV Robotics Servo Hub REV-11-1855 yalnizca ROBOT ana pili tarafindan galistirilmahdir

Yalnizca Giig girisinden giic alir ve yalnizca

REV SPARKmini REV-31-1230 ROBOT ana pili tarafindan beslenmelidir

Yalnizca JST-VH gii¢ konektoriinden glig alir ve

Studica Servo Power Block | 75005 yalnizca ROBOT ana pili tarafindan beslenmelidir

VEX Motor Controller 29 276-2193 Sadece servo konnektoriinden gug alir
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R615 * Uygun boyutta kablo kullanin. Tim devreler uygun boyutta yaltilmig bakir kablo ile

kablolanmalidir (SINYAL SEVIYESI kablolarinin bakir olmasi gerekmez):
Tablo 12-8: Kablo boyutlandirma gereksinimleri

Uygulama Minimum Kablo Olgiisii
12V Ana Pil Giicii

18 AWG

Motor Giicii (aksi belirtiimedikge) (19 SWG or 1 mm?)

11-20A sigorta korumali devre
Motor Power - TETRIX MAX 12V DC Motors, REV Robotics
Core Hex (REV-14-1300)

PWM/ Servo 22 AWG 2
LEDs (5V/ 12V) (22 SWG or 0.5 mm?)

<10A sigorta korumali devre

SINYAL SEVIYESI devreleri (yani, <1A geken devreler)
siirekli ve teslim edemeyecek bir kaynaga sahip 28 AWG

>1A, dahil ancak bunlarla sinirh degildir: 12C, DIO, Analog, (29 SWG or .08 mm?)
kodlayici ve RS485 baglantilan)

Orijinal olarak yasal COTS cihazlarina takilan entegre kablolar veya uretici tarafindan dabhil
edilen/onerilen kablolar cihazin bir pargasi olarak kabul edilir ve varsayilan olarak yasaldir. Bu
tir kablolar bu kuraldan muaftir.

Bu kurallara uygunlugu gostermek icin, takimlar mimkiinse agikga
etiketlenmis boyutlarda kablo kullanmalidir. Etiketsiz kablo kullaniimasi
durumunda, takimlar kullanilan kablonun bu kuralin gerekliliklerini
karsiladigini gostermeye hazir olmalidir (6rnegin, kablo 6rnekleri ve
bunlarin gerekli boyutta olduguna dair kanit).

R616 * Belirtilen kablo renklerini kullanin. Sabit polariteye sahip SINYAL SEVIYESI disindaki tiim kablo
tesisatinda (6rn. motor kontrolorlerinin veya sensorlerin gikiglari harig¢) pozitif (kirmizi, sari, beyaz,
kahverengi veya beyaz seritli siyah) ve negatif/ortak (siyah, mavi) kablolar igin farkli renkler
kullanilarak tutarli renk kodlamasi kullaniimalidir.

R617 * Giiglendirilmis USB hub'lari onaylanmis kaynaklardan enerji gekmelidir. ROBOT (zerinde
kullanilan elektrikli USB hub'lari yalnizca agagidaki yollardan biriyle ¢calstirilabilir:

A. R602, yarinca onayli bir COTS USB pil Paketi veya
B. REV Genigletme Hub'i veya REV Kontrol Hub'l Gizerindeki 5V yardimci gli¢ portu

R618 * Kritik gii¢ yollarini degistirmeyin. OZEL DEVRELER, asagidakiler arasindaki gii¢ yollarini
dogrudan degistirmeyecektir:
A. ROBOT pilini ve ana gug¢ anahtarini takin,
B. ana gli¢ anahtari ve bir gii¢ diizenleme cihazi (R609)’a gore
C. herhangi iki gli¢ diizenleyici cihaz (R613),uyarinca veya
D. gli¢ duzenleyici cihazlar ve aktuatorler.

Gug yollar tizerindeki etki 5Gnemsizse ROBOT'un elektrik sistemine bagh 6zel
yliksek empedansli voltaj izleme veya
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disik empedansl akim izleme devresi kabul edilebilir.

Bir gii¢ yolunun degistirilmesi, gli¢ yolunun voltajinin bir boost (DC voltaj
yukseltici) veya buck (DC voltaj diistrtict) donustirict kullanilarak
degistirilmesini veya sabit bir DC voltaji olusturmak i¢gin ROBOT pili tarafindan
saglanan dogal degisken DC voltajinin bagka bir sekilde degistirilmesini igerir,

R619 * Enerji diizenleme cihazlar arasinda veya lizerinde enerji karistirmayin ve eslestirmeyin. Herhangi
bir enerji diizenleme cihazinda gii¢ kullanirken asagidaki kurallara uyulmahdir (R505)’ e gore):

A. Enerji diizenleme cihazina enerji vermek igin kullanilan gii¢ diginda (R614 uyarinca), gli
diizenleme cihazina bagli cihazlarda veya cihazlarla birlikte gli¢ diizenleme cihazi digindan
gelen higbir gii¢ kullanilamaz. Bunun tek istisnasi cihazlar arasinda iletisim amacli
baglantilardir (RS485/USB/PWM/vb.).

Ornek 1: Bir REV Genisletme Hub'l tizerindeki +5V portu, bir REV Kontrol
Hub'inin I12C portlarina bagli cihazlara gu¢ saglamak igin kullanilamaz.

Ornek 2: Bir OZEL DEVRE tarafindan saglanan diizenlenmis bir 5V cikisi,
bir REV Kontrol Hub'ina bagl bir 12C cihazina enerji saglamak igin
kullanilamaz.

B. Enerji dizenleme cihazlari tizerindeki portlardan/konnektoérlerden gelen gig, sadece o
porta/konnektdre dogrudan bagl cihazlar icin kullanilabilir. Bunun tek istisnasi, REV
Kontrol Hubi veya REV Genisleme Hubi Gizerindeki +5V gli¢ portundan gelen +5V
gucln, bu cihaz tizerindeki herhangi bir Analog, Dijital veya 12C portu ile birlikte
kullanilabilmesidir. Ek olarak, +5V gli¢ portu harici cihazlara gi¢ saglamak igin
kullanilabilir.

Ornek 1: REV Kontrol Hub'l izerindeki Dijital Port 0-1 tarafindan saglanan giic,
I2C Port 0'a bagh cihazlara gli¢ saglamak igin kullanilmamalidir. Ancak, Dijital
Port 0-1 tarafindan saglanan gig, Dijital Port 0-1 izerindeki N ve N+1 sinyal
kanallarina bagli cihazlara enerji saglamak igin kullanilabilir.

Ornek 2: +5V giig, harici olarak galigtirnlan USB hub'lari gibi harici cihazlara
enerji saglamak icin kullanilabilir (R617'ye gore).

C. REV Servo Gii¢ Modiili, REV Robotics Servo Hub veya Studica Servo Gii¢ Blogu tarafindan
saglanan 6V gii¢ yalnizca servolara gii¢ saglamak icin kullanilabilir.

REV Servo Gli¢ Modiilii, REV Robotics Servo Hub veya Studica Servo Gii¢ Blogu
tarafindan saglanan 6V glig, yalnizca servolara gu¢ saglamak igin kullanilabilir.

R701 * ROBOT'u tek bir ROBOT KONTROLORU ile kontrol edin. ROBOTLAR 1 adet programlanabilir ROBOT
KONTROLORU ile kontrol edilmelidir. ROBOT KONTROLORU, ROBOT aktiiatorleri igin tek kontrol
kayna@idir ve asagidakilerden olugmalidir:

A. REV Kontrol Hub'l (REV-31-1595) veya

B. REV Genisletme Hub'ina (REV-31-1153) bagli izin verilen bir akilli telefon Android cihazi A veya
B'ye ek olarak, bir ROBOT sunlari da igerebilir:

C. en fazla bir ek REV Genisletme Hub'i (REV-31-1153)
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R702 * Takimlar yardimci islemci yazilimini degistiremez. Bu kuralda veya R703, kuralinda acgikga izin
verilmedikce, yardimci islemcilerde yazilimin degistirilmesine ekipler tarafindan izin verilmez. Uretici
tarafindan saglanan ikili formdaki trtin yazilimi giincellemeleri, retici tarafindan belirtildigi sekilde
uygulanabilir

Asagida izin verilen cihazlara érnekler verilmistir:

Ornek 1: Adafruit BNOO55 Mutlak Yonelim Sensori, sensor verilerini
kirmak ve bilesik ¢ikti iretmek igin yerlesik ARM Cortex-MO0 tabanli bir
yardimci islemciye sahip bir IMU paketidir. Yardimci islemcisi, Uretici
tarafindan kullanicilar tarafindan degistirilmesi amaglanmayan bir
yazilhm igerir.

Ornek 2: SparkFun Optik izleme Odometri Sensorii, karmasik
hesaplamalar yapmak ve basitlestirilmis sonuglar tretmek icin yerlesik
bir mikrodenetleyici kullanan bir lazer ve IMU izleme cihazidir. SparkFun,
ileri dlizey kullanicilarin yazilimi de@istirmesi/giincellemesi igin kaynak
kodu ve arag¢ zinciri saglar, ancak buna bu kural tarafindan izin verilmez.
SparkFun tarafindan saglanan uriin yazihmi giincellemelerinin cihaza
uygulanmasina izin verilir.

Ornek 3: Digital Chicken Labs OctoQuad FTC Edition, Raspberry Pi Pico
yardimci islemcisi kullanan 8 kanalli bir kodlayici/PWM arayizidur.
Takimlarin, yazilimi kendi yazihmlariyla degistirmek de dahil olmak
Uzere cihaz lzerinde ¢alisan yazilimi degistirmelerine izin verilmez.

R703 * Bazi goriintii yardimci islemcileri programlanabilir. FTC SDK tarafindan yerel olarak
desteklenen programlanabilir gériinti yardimci iglemcileri programlanabilir. Desteklenen

programlanabilir goriinti yardimci islemcileri sunlardir:
Tablo 72-9: Desteklenen programlanabilir gorinti yardimci islemcileri

Cihaz Parca Numarasi ‘

‘ Limelight Vision Limelight 3A ‘ LL_3A ‘

Ornek 1: Optik Akis sensérleri, R702 uyarinca diger yardimci islemcilerden
farkli muamele gérmeyen bir goriinti yardimcei islemcisi kullanan bir sensor
ornegidir.

Ornek 2: DFRobot HuskyLens ve Charmed Labs Pixy2, yapilandirilabilen ancak
programlanamayan veR/02. uyarinca diger yardimci iglemcilerden farkli
muamele gormeyen goriintd yardimci islemcilerine 6rnektir.

Ornek 3: OpenMV Cam, Luxonis OAK-1 ve LimeLight Vision Limelight 3G
yasaklanan programlanabilir goriintii yardimcl islemcilerine 6rnektir.

Gorintl yardimcel iglemci destedi hakkinda daha fazla bilgi igin R715 ‘e bakin

R704 * Yalnizca yasal Android akilli telefon cihazlarini kullanin. Android akilli telefon cihazlari, eger
kullaniliyorsa, asgari olarak Android 7 (Nougat) isletim sistemini ¢calistiriyor olmalidir. Asagidaki
tabloda yasal Android akilli telefonlar listelenmektedir:
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Tablo 712-70: Yasal Android Akilli Telefonlar

Telefon Notes ‘

Motorola Moto G4 Play Sometimes noted as “4th Generation”
Motorola Moto G5
Motorola Moto G5 Plus
USA versions only, includes
Motorola Moto E4 SKUs XT1765, XT1765PP,
XT1766, and XT1767
Motorola Moto E5 XT1920

Motorola Moto E5 Play XT1921

Hala Android 6.x (Marshmallow) kullanan bazi desteklenen modeller
Motorola Rescue and Smart Assistance Tool tarafindan giincellenebilir.
Kuzey Amerika disindaki hafifletici kosullara sahip takimlarin
(uluslararasi satin alma sinirlamalari gibi) gerekirse alternatif Android
akilh telefonlar kullanmalarina izin verilir. Bunu yapan ekiplerin bu_
alternatif Android Akilli Telefon anketini doldurmalari gerekmektedir.

R705 * ROBOT KONTROLORU olarak kullanilan akill telefon android cihazlari USB kullanarak REV Genigleme
Hub'ina baglanmalidir. ROBOT KONTROLORU olarak kullaniliyorsa, akilli telefon android cihazi
entegre mikro-USB portu lizerinden ya bir REV Expansion Hub'a baglanmalidir:

A. bir mini-USB - OTG Mikro Kablo veya

B. Mini USB Kablosu, bir USB Hub (gtigli veya giigstiz) ve bir OTG Mikro adaptoériin herhangi bir
kombinasyonu (hub, USB Hub'a entegre edilebilir).

R706 * Bant genisligi kisitli. ARENA ve MAG kuyrugundayken ROBOT agindaki cihazlar yalnizca ROBOT
KONTROLOR cihazi ve SURUCU ISTASYONU cihaziyla sinirhidir ve ROBOT KONTROLORU ile
SURUCU iISTASYONU cihazi arasindaki iletisim, SURUCU iISTASYONU uygulamasindan gelen
ROBOT komut verileri, ROBOT KONTROLORU uygulamasindan SURUCU iISTASYONU
uygulamasina giden hata ayiklama verileri ve telemetri ve MAG 6ncesi ROBOT kurulumu sirasinda
kullanilan tek kare gorinttlerle sinirhdir. ARENA veya MAC kuyrugunda degilken, ek cihazlar
(programlama bilgisayarlari dahil ancak bunlarla sinirli olmamak lizere) da ROBOT aginda iletigim
kurabilir ve ekipler cihazlar arasinda Wi-Fi akis bant genisligini sinirlamaya dikkat etmelidir.

R707 * Takim numaraniz igin cihazlari yapilandirin. ROBOT KONTROLORU, SURUCU iSTASYONU ve
kullanilan tiim yedek parcalar asagidaki gibi dogru takim numarasina karsilik gelecek sekilde
yapilandinimali/adlandiriimalidir:

A. ROBOT KONTROLORU <takim numarasi>-RC olarak adlandiriimalidir (6rnegin, 12345-RC)

B. SURUCU ISTASYONU <takim numarasi>-DS olarak adlandiriimalidir (6rnegin, 12345-DS)

C. Yedek bir ROBOT KONTROLORU veya SURUCU iISTASYONU yapilandirilmigsa, <takim
numarasi>-<harf>-RC/DS seklinde bir harf belirteci eklenebilir (6rnegin, 12345-A-DS, 12345-B-
DS)

SURUCU iISTASYONU ve ROBOT KONTROLORU “adlarinin” giincellenmesine
iliskin ayrintili prosediir icin SURUCU iSTASYONU Talimatlari ve ROBOT
KONTROLORU Talimatlarina bakin.
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R708

R709

R710

R711

R712

* ROBOT aglarina miidahale etmeyin. Bir MAC sirasinda, tum iletisim sinyalleri yalnizca ROBOT
KONTROLORU cihazindan veya ROBOT KONTROLORU Wi-Fi agini kullanan DRIVER STATION
cihazindan gelmelidir. Baska hicbir cihaz ROBOT KONTROLCUSU Wi-Fi agina baglanmaya,
mudahale etmeye veya degistirmeye ¢alisamaz.

Takimlarin programlama dizisti bilgisayarlarini ve diger cihazlari ROBOT
CONTROLLER Wi-Fi agina bir MAG disinda baglamalarina izin verilir. Bu
cihazlarin bir MAG oncesinde ve sirasinda ROBOT CONTROLLER Wi-Fi agiyla
baglantisi kesilmelidir.

* Baska hicbir kablosuz iletisime izin verilmez. R706ve R708 uyarinca belirtilenler disinda,
ROBOT ile, ROBOT'tan veya ROBOT icinde iletisim kurmak igin higbir kablosuz iletisim sekli
kullanilamaz.

Gorsel spektrumda sinyaller kullanan cihazlar (6rn. kameralar) ve insan
kaynakli komutlar almayan RF disi sensorler (6rn. ROBOT Uzerindeki
“Isin kirma” sensorleri veya ALAN unsurlarini tespit etmek igin kullanilan
IR sensorleri) kablosuz iletisim cihazlar degildir ve bu nedenle bu kural
gecerli degildir.

* istenirse atanmig Wi-Fi bantlarini ve/veya kanallarini kullanin. Takimlardan yarisma giiniinde
belirli bir Wi-Fi frekans bandini veya kanalini kullanmalari etkinlik direktori tarafindan istenebilir.
Talep edilmesi halinde takimlarin bunu yapmasi zorunludur. Onerilen bandin/kanalin FTA veya WTA
tarafindan sorunlu bulunmasi halinde takimlar alternatif bir frekans bandi veya kanali bulmak igin
FTA veya kablosuz teknik danigsmani (WTA) ile birlikte galisabilir.

* ROBOT KONTROLORU inceleme igin goriiniir olmalidir. ROBOT KONTROLOR cihazi, teshis isiklari
veya varsa cihaz ekrani inceleme igin gorilebilecek sekilde ROBOT Uizerine monte edilmelidir.

“ Teftis igin goriilebilir” ibaresi, ROBOT BASLANGIC KONFIGURASYONUNDAYKEN
veya normal olarak bir MAC sirasinda 6gelerin gorilebilir olmasini gerektirmez,
ancak takim gerekirse teftis islemi sirasinda 6geleri gorilebilir hale getirebilir.

Takimlarin normal MAG oyunu ROBOT konfigtirasyonlari sirasinda teshis 1siklarini
gorunur hale getirmeleri kuvvetle tesvik edilir. Bir MAC sirasinda teshis LED'leri
goériinmezse, SAHA PERSONELI takima kapsamli destek saglayamayabilir.

Takimlarin ROBOT KONTROLOR cihazini motorlar gibi giriiltii tireten cihazlardan
ve metal levhalar gibi EMF koruyucu malzemelerden uzaga monte etmeleri tesvik
edilmektedir.

* Cekirdek kontrol sistemi cihazlarinda yalnizca belirtilen degisikliklere izin verilir. SURUCU
ISTASYONU cihazi ve yazilimi, Android tabanll ROBOT KONTROLOR cihazi, ana ve ikincil gig
anahtari/anahtarlari, gli¢ diizenleme cihazlari, sigortalar ve piller asagidaki istisnalar disinda higbir
sekilde kurcalanamaz, degistirilemez veya ayarlanamaz (kurcalama delme, kesme, isleme, yeniden
kablolama, s6kme, boyama, muhafazalari gikarma ve 6zel muhafazalarla degistirme vb. igerir):
A. teller, kablolar ve sinyal hatlari cihazlarda saglanan standart baglanti noktalari
aracihgiyla baglanabilir,
B. cihazlari OPERATOR KONSOLUNA veya ROBOTA takmak veya kablolari cihaza
sabitlemek igin baglanti elemanlari (yapistiricilar dahil) kullanilabilir,
C. Isiiletimini iyilestirmek icin termal arayiz malzemesi kullanilabilir,
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D. Cihaz kimligini, amacini, baglantisini belirtmek igin etiketleme uygulanabilir,

E. drdnd tanimlamak igin kullanilan etiketleri veya isaretleri kapsamadigi siirece islevsel
performans vb,

F. atlama telleri varsayilan konumlarindan degistirilebilir,

G. Uretici kilavuzuna gore cihazlari yapilandirmak igin atlama telleri veya anahtarlar hareket
ettirilebilir,

H. cihaz aygit yazilimi, Uretici tarafindan saglanan aygit yazilimiyla giincellenebilir,

I.  Motor kontrol tniteleri ve akiler tGizerindeki entegre kablolar kesilebilir, siyrilabilir ve/veya
baglanabilir,

J. Cihazin onarimdan sonraki performansinin ve teknik 6zelliklerinin onarimdan 6ncekiyle
ayni olmasi kosuluyla cihazlar onarilabilir,

K. Aciktaki iletkenlere yalitim malzemesi ekleyin ve doékiintii korumasi igin bant
uygulanabilir.

Onarimlara izin verilirken, 6denegin herhangi bir Gretici garantisinden bagimsiz
oldugunu litfen unutmayin. Takimlar riski kendilerine ait olmak lGizere onarim
yaparlar ve herhangi bir garanti veya iade segeneginin kaybedildigini
varsaymalidirlar. Onarimlar iglevsel olarak orijinal cihaz durumuna esdeger
olmahdir.

Bu gibi BILESENLERI teshis etmenin ve onarmanin zor olabilecegini unutmayin.

Ornegin, konektor tiplerini degistiren, cihazin kapladigi alanla ilgili degisiklikler
iceren veya mekanik gelistirmeler saglayan “onarimlar” yasaktir.

R713 * Kontrol sistemi cihaz yazilimini daima giincel tutun. Asagidaki tabloda her bir temel kontrol
elektronigi moduili igin 6nerilen yazilim siriimleri ve bu yazihmin nasil gtincellenecegine iligkin bir
baglanti listelenmektedir. Bazi cihazlarin her sezon giincellenmesi gerekebilecek birden fazla
yazilim pargasina sahip oldugunu ve her sezon baslamadan 6nce tim yazilimlarin mevcut
olmadigini unutmayin. Stiriim duyurulari igin £/RST Tech Challenge Blog 'unu kontrol edin.

Secilen sirimlerden bagimsiz olarak, tim yazilim surimleri birbiriyle uyumlu olmadigindan
uyumlulugu saglamak igin yiikli ROBOT KONTROLORU Uygulamasi ve SURUCU iISTASYONU
Uygulamasi surimlerinin major ve minor degerlerinin eslesmesi 6nemle tavsiye edilir.

Tablo 12-11: Kontrol Sistemi Cihazlari i¢in Onerilen Yazilim

Yazilim ve Onerilen

" oo Nasil Giincellenir
Minimum Siiriimler

Control Hub OS
Recommended: 1.1.2
Hub Firmware
Recommended: 1.8.2
ROBOT CONTROLLER App
Recommended: 10.0
Hub Firmware
Recommended: 1.8.2

REV Control Hub (REV-31-1595) Updating the Control Hub OS

Updating the Hub Firmware

REV Control Hub (REV-31-1595)

REV Control Hub (REV-31-1595) Updating the ROBOT CONTROLLER App

REV Expansion Hub (REV-31-1153) Updating the Hub Firmware

Android Smartphone ROBOT CONTROLLER App .

(ROBOT CONTROLLER device) Recommended: 10.0 Updating the ROBOT CONTROLLER App
Android Smartphone (DRIVER DRIVER STATION App .

STATION device) Recommended: 10.0 Updating the DRIVER STATION App

Section 12 ROBOT Construction Rules (R) Vi 113 of 145


https://community.firstinspires.org/topic/ftc
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/controlhub_os/Updating-the-Control-Hub-OS.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/hub_firmware/Updating-Hub-Firmware.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/rc_app/Updating-the-RC-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/hub_firmware/Updating-Hub-Firmware.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/rc_app/Updating-the-RC-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/ds_app/Updating-the-DS-App.html

I I ' 'T FIRST® DIVESM

@ ¥’ERCSI-T NDEEPHF presented by Qualcomm
CHALLENGE - — |

S—Y irstinspires.org/robotics/ftc

Yazilm ve Onerilen

.. i Nasil Giincellenir
Minimum Sirimler

REV Driver Hub (REV-31-1596) E:c"s;t:‘:ng: 41920 Updating the Driver Hub OS
DRIVER STATION App

REV Driver Hub (REV-31-1596) Updating the DRIVER STATION App

Recommended: 10.0

REV Servo Hub Firmware
Recommended: N/A

N/A

REV Servo Hub (REV-11-1855)

Tavsiye edilen surimlerdeki veya tGizerindeki yazilimlar en son hata
dizeltmelerine ve glincellemelere sahiptir. Takimlarin yazihmlarini
asgari diizeyde onerilen strime giincellemeleri 6nemle tavsiye edilir.
SAHA PERSONELI, énerilen siiriimden daha eski yazilima sahip
takimlara kapsamli destek saglayamayacaktir.

Takimlar, ROBOT inceleme durumlarini etkilemeden eski siiriimleri
calistirmayi tercih edebilirler.

R714 * USB goriis icindir. USB kullanilarak ROBOT kontrol sistemine yalnizca agagidaki cihazlar
baglanabilir:

A. R715, uyarinca web kameralari ve optik gorus sensorleri
B. USB hub, ve
C. a REV Expansion Hub

R715 * Yalnizca desteklenen USB goriintiisiinii kullanin. Yalnizca ROBOT CONTROLLER uygulamasi
tarafindan yerel olarak desteklenen tek goriintii sensorlii goriintii cihazlarinin USB'ye baglanmasina izin
verilir (stereoskopik kameralara izin verilmez). Buna asagidakiler dahildir:

A. tim UVC uyumlu USB web kameralari (Logitech C270 ve benzerleri) ve
B. R703 uyarinca izin verilen goruntu yardimca islemcileri

Gelecek F/RST Tech Challenge sezonlarina dahil edilmek lizere alternatif
USB goriinti cihazlari igin destek talep etmek (veya 6rnek siirticiler
saglamak) icin liitfen Parca Oneri Formunu kullanin.

UVC uyumlu USB web kameralari yalnizca UVC tarafindan saglanan
akisi/verileri kullanabilir. Web kamerasi tarafindan saglanan baska higbir
arayuz veya veri kullanilamaz.

R716 * Kayit cihazlari uygundur. Bagimsiz video kayit cihazlarina (GoPro veya benzeri), yalnizca MiTING
sonrasi islevsel olmayan gorintileme igin kullanilmalari ve kablosuz ozelligin kapali olmasi kosuluyla izin
verilir.

R717 * Lazerler giivenli olmalidir. Asagidaki kriterlerin timunu karsilamadiklari siirece lazerlere izin verilmez:
A. bir sensoriin pargasi olmaldir,
B. IEC/EN 60825-1 “Sinif I” veya IEC/EN 62471 “Muaf’ olarak derecelendirilmelidir ve

C. gorunmeyen spektrum
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12.8 Pnomatik Sistemler

Guvenligi saglamak amaciyla, bu bolimdeki kurallar sadece ROBOT MACLAR igin SAHADA iken
deqil, etkinlik sirasinda her zaman gegerlidir.

R801 *Pnomatik yok. F/RST Tech Challenge ROBOTLARINDA R207. de acgik¢a listelenenler
disinda higbir kapali hava sistemine izin verilmez

12.9 OPERATOR KONSOLU

R901 * Yalnizca belirtilen bir DRIVER STATION cihazi kullanin. OPERATOR KONSOLUNA yalnizca bir
adet onayli android tabanli SURUCU ISTASYONU cihazi baglanabilir ve calistirilabilir.
OPERATOR KONSOLU asagidakilerden en az birine sahip olmalidir:

A. REV Siiriicii Gobegi (REV-31-1596) veya
B. Gerekli oyun kumandasini/ kumandalarini baglamak igin bir OTG kablosu ve COTS USB
kablosuyla birlikte R704 kuralindan onayl Android Cihaz.

OPERATOR KONSOLUNUN bir parcasi olarak yedek bir SURUCU
ISTASYONU cihazina sahip olmak isteyen takimlar, ayni anda yalnizca
bir SURUCU iISTASYONU cihazi bagl ve acgik oldugu siirece bunu
yapabilirler.

R902 * OPERATOR KONSOLU dokunmatik ekrani erisilebilir kilmahdir. SURUCU EKiBi tarafindan ROBOT 'a
komutlari iletmek icin kullanilan BILESENLER ve MEKANIZMALAR seti olan OPERATOR KONSOLU,
SURUCU ISTASYONU cihazinin dokunmatik ekranini erisilebilir kilmalidir. SURUCU iISTASYONU cihazi,
OPERATOR KONSOLU iginde, ekran gériintiisii inceleme sirasinda ve bir MACTA net bir sekilde
goriilebilecek sekilde konumlandiriimalidir. SURUCU iSTASYONU cihazinin dokunmatik ekrani,
kullanilabilmesi igin ek yardimcilara (6rn. fare) ihtiyag duymadan islevsel olmalidir.

R903 * DRIVER STATION cihazina tasinabilir giic saglamak igin secenekler simirlhidir. SURUCU iISTASYONU
cihazi, agagidaki gereksinimler karsilandigi siirece bir (1) COTS USB harici pil kullanilarak OPERATOR
KONSOLU (izerinde sarj edilebilir::

A. COTS USB pil,R602 deki kapasite sinirlarina ve R602-Ave R602deki kullanima uygundur
B. DRIVER STATION cihazi, REV Driver Hub tzerindeki dahili USB-C portu veya akilli telefon
Android Cihazina bagh bir USB Hub araciligiyla COTS USB harici bataryaya baglanir..

R904 * Yalnizca sinirh sayida oyun kumandasi desteklenir. OPERATOR KONSOLU, herhangi bir zamanda
SURUCU iISTASYONUNA bagl asagidaki listeden herhangi bir kombinasyonda en fazla iki (2)
elektriksel olarak degistirilmemis oyun kumandasina sahip olabilir:

Tablo 12-12: OPERATOR KONSOLUNDA fzin Verilen Oyun Kumandalari

Gamepad Parca Numarasi Notes
Logitech F310 gamepad 940-00010
Xbox 360 Controller for Windows 52A-00004

Sony DualShock 4 Wireless

Controller for PS4 N/A
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Gamepad Par¢a Numarasi Notlar
Yalnizca kablolu modda galigma (yani, herhangi
Sony DualSense Wireless bir cihazla Bluetooth eslestirmesi yapilmadan
USB kabl la bagl
Controller for PS5 N/A ) @ i osuyla baglanma)
Bu, hicbir yapilandirmada Sony DualSense Edge
Kablosuz Kumandayi ICERMEZ
Etpark Wired Controller for PS4 REV-39-1865
REV Robotics USB PS4
Compatible Gamepad REV-31-2983
Quadstick game controller in Xbox anv model
360 Emulation Mode y

R905

R906

Elektronik aksamda degisiklik yapmayan oyun kumandasi gelistirmeleri
yasaldir. izin verilen gamepad ile ayni model olmasi kosuluyla farkli renk
gamepad'lere izin verilir.

Takimlarin DRIVER STATION cihazindaki USB baglanti noktalariyla kisa USB
kablo uzaticilari kullanmalar siddetle tavsiye edilir. Bu uzaticilar, DRIVER
STATION cihazi baglanti noktalarinin sik sik takilip ¢ikarilmasindan
kaynaklanan asinma ve yipranmayi azaltmak igin kullanilir - dogrudan
DRIVER STATION cihazina takip ¢ikarmak yerine, oyun kumandalari kablo
uzaticilara takilir ve/veya ¢ikarilir. Uzaticilarin DRIVER STATION cihazina
sonsuza kadar takili kalmasi amaclanmistir ve uygun gerilim azaltici
kullanildiginda baglanti noktasini kazara hasara karsi koruyabilir.

OPERATOR KONSOLUNUN bir parcasi olarak yedek gamepad(ler)
bulundurmak isteyen takimlar, herhangi bir zamanda ikiden fazla gamepad
baglanmadigi stirece bunu yapabilirler.

* OPERATOR KONSOLU fiziksel gereksinimler. OPERATOR KONSOLU sunlari yapmamalidir

A. birden (1) fazla bagh harici USB hub igerir,
B. baska tiirli gerekli olmayan dekoratif olmayan elektronikler iceriyorsa veya

C. SURUCULER tarafindan MAG sirasinda tutulan veya giyilen herhangi bir esya harig olmak lizere 3
ft genisliginde, 1 ft derinliginde ve 2 ft yiiksekliginde (91,4 cm x 30,5 cm x 61,0 cm) bir hacmi

asmasi

Sabit bir agirlik sinir olmamakla birlikte, 20 Ibs'den (~9 kg.) daha agir olan
OPERATOR KONSOLLERININ giivenli olmayan kosullar sunma olasiligi nedeniyle
ekstra incelemeye davet edilecegini litfen unutmayin.

OPERATOR KONSOLUNUN bir pargasi olarak yedek bir harici USB hub'ina sahip
olmak isteyen ekipler, herhangi bir zamanda yalnizca bir USB hub'i bagli oldugu
slirece bunu yapabilirler.

* ROBOT uygulamasi sadece kablosuz iletisim. ROBOT (izerinde galisan ROBOT KONTROLORU

uygulamasi ve SURUCU iSTASYONU cihazinda ¢alisan SURUCU iSTASYONU uygulamasi tarafindan
kontrol edilen baglanti disinda, bir MAG sirasinda OPERATOR KONSOLU ile, OPERATOR
KONSOLUNDAN veya OPERATOR KONSOLU icinde iletisim kurmak igin bagka higbir kablosuz iletigim
sekli kullanilamaz.
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Yasaklanan kablosuz sistemlere ornek olarak, bunlarla sinirli olmamak
Uzere, aktif kablosuz ag kartlari ve Bluetooth cihazlari verilebilir.

Bu sistem yerlesik bir kablosuz radyo kullandigindan, takimlarin SURUCU
ISTASYONU cihazi ile ROBOT KONTROLORU cihazi arasindaki goriis
hattini engelleyen ve sinyal kalitesini distrebilecek herhangi bir metal
malzeme bulunmadigindan emin olmalari 6nemle tavsiye edilir.

R907 * Giivenli olmayan OPERATOR KONSOLLARINA yer yok. OPERATOR KONSOLLARI tehlikeli
malzemeler kullanilarak yapilmayacak, giivenli olmayacak, hasara neden olmayacak, gtivenli
olmayan bir duruma yol agmayacak, dikkat dagitmayacak veya diger SURUCU EKIPLERIN veya diger
ROBOTLARIN ¢alismasina engel olmayacaktir.

Dikkat dagitici olan veya MAG seslerini taklit eden SURUCU iSTASYONU sesleri
izin verilmeyen OPERATOR KONSOLU &zelliklerine drnektir.

Sik veya siirekli olan ve MAC oyununa goérinirde higbir faydasi olmayan sesler
muhtemelen dikkat dagitici olarak degerlendirilecektir.

Bu kuralin amaci, takimlarin SURUCU iSTASYONU cihazini ve destekleyici
elektronikleri saklamak, diizenlemek ve tagsimak igin bir kap kullanmasina izin
vermektir. OPERATOR KONSOLU kurallari, bir ROBOT arabasi olarak iglev géren
veya yarisma tarafindan saglanan bir OPERATOR KONSOLU standi, masasi vb.
yerine gegen sistemlere izin vermeyi amaglamamaktadir.

, O

©
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13 Turnuva (T)

Her FIRST Tech Challenge yarismasi, karsi karsiya turnuva formatinda oynanir. Her turnuva eleme
MAGCLARI ve playoff MACLARINDAN olusabilir.

Eleme MACLARI, her takimin siralama konumunu belirleyen ve playoff MACLARINA katilmaya hak
kazandirabilecek MAC puanlari ve SIRALAMA PUANLARI kazanmasini saglar.

Playoff MACLARI etkinligi kazanan ITTIFAKI belirler.

Bu kurallar bolim 4 Yikselme'de agiklanan tum etkinlik tdrleri icin gecgerlidir. Lig
Karsilagmalari ve Lig Turnuvalari igin bolim 14 Lig Turnuvalari (L) kapsaminda ek kurallar
uygulanabilir.

T201

T202

T203

* Bas Hakem, etkinlik sirasinda oyunla ilgili nihai ve son yetkiye sahiptir. Bags HAKEM, F/RST personeli,
FTA, etkinlik direktort, program dagitim ortagi ve diger etkinlik personeli gibi ek kaynaklardan girdi
alabilir. Bag Hakemin kararlari nihaidir. Baghakem de dahil olmak tzere higbir etkinlik personeli, hi¢bir
kosulda, herhangi bir kaynaktan gelen herhangi bir MACIN videosunu, fotograflarini, sanatsal
goruntilerini vb. incelemeyecektir..

A. KIRMIZI KART veya SARI KART verirken, BASHAKEM kural ihlalini kaydetmelidir.
B. Etkinlik direktorleri ve program dagitim ortaklari bir BASHAKEM kararini gegersiz kilamaz.
C. FIRST Code of Conduct ve Asiri ihlaller, Bashakemin ilk kararinin tesine gegebilir.

D. Her eleme ve play-off MACI sertifikali bir BASHAKEM tarafindan izlenmelidir. Baghakemler
ayni anda sadece bir MAC izleyebilir.

Bu kilavuzdaki kurallar, /nsanbas HAKEMLERIN uygulamasi igin yazilmistir.
Bazilar kolayca kontrol edilebilecek agik ve net kriterlere sahiptir, ancak
diger kurallar insan kararina baghdir. BASHAKEMLERDEN, kendilerinin veya
diger HAKEMLERIN MAGC sirasinda gdzlemledikleri ile o anda yapabilecekleri
en iyi karari vermeleri istenir.

Belirsiz bir durum veya tartigsmali bir karar oldugunda, insan iggudusiyle
“dogru kararin” veya “eger dyleyse...” ne oldugunu merak eder. - F/RST Tech
Challenge oyununun amaglari dogrultusunda dogru karar, bas HAKEM
tarafindan o anda sahip olduklari bilgilerle iyi niyetle verilen karardir.

* Sadece HAKEMLER bir ROBOTU DEVRE DIS$I birakabilir. Bir ROBOT ancak bir HAKEM bir MAG
sirasinda ROBOTU DEVRE DISl ilan ettiginde DEVRE DISI olarak kabul edilir. Bir ROBOT, bir kural
ihlalinin sonucu olarak veya bir ROBOT arizasi nedeniyle DEVRE DISI birakilabilir. Hakem bir kural
ihlalinin sonucu olarak bir ROBOTU DEVRE DISI birakirsa, DEVRE DISI birakmadan 6nce takima
ROBOTU SAHA (izerinde belirli bir nétr konuma siirmesi talimatini verebilir.

Etkinlik yoneticisi, etkinlik sirasinda oyun disi tiim kararlarda nihai yetkiye sahiptir. Yarigsma Kilavuzu,
oyun ve degerlendirme dahil olmak tizere yarisma icin bir dizi kural saglamayi amaglamaktadir, ancak bir
FIRST Tech Challenge etkinligini yurtitmek icin kapsamli bir kilavuz derlemesi degildir.

Section 13 Tournament (T) Vi 117 of 145



Mnnsr INTO THE

DEEP

S RTX

T204

T205

T206

T301

T201 uyarinca bas HAKEM'in yetkisinde olan belirli oyun kurallari disindaki konular, asagidakiler gibi
ancak bunlarla sinirl olmamak tzere etkinlik direktoriiniin takdirine baghdir:

A. venue access as published via the public schedule
B. pit sizes and utility access

C. health and safety

D. team registration and competition eligibility

E. team conduct away from the fields

All competition FIELDS at an event must be consistent with each other. Events which have multiple
competition FIELDS (as indicated by the MATCH schedule Figure 13-1) will be consistent with
each other. Examples of set-up which must be considered includes but is not limited to:
kamuya acik program araciligiyla yayinlanan mekan erigimi

pit boyutlari ve hizmet erisimi

saglik ve guvenlik

takim kaydi ve yarismaya uygunluk

sahalardan uzakta takim davranisi

monw>

Etkinlikteki diger SAHA'larin birbirleriyle veya yarisma SAHA'lariyla tutarl olmasi
gerekmez.

* [stege bagh SAHA olciim ve kalibrasyon siireleri boyunca ROBOTLAR SAHA iizerinde pratik yapamazlar.
ARENA'nin 6l¢iim icin acik oldugu herhangi bir siire boyunca, ROBOTLAR OpMode'lari ¢alistirabilir
ancak PUANLAMA ELEMANLARI veya diger SAHA elemanlari ile etkilesime giremez (6rn.
puanlama, itme, toplama).

Ihlal: S6zIi uyar, ayrica etkinlik sirasinda herhangi bir noktada miiteakip ihlaller veya
korkungsa SARI KART.

Etkinlikteki bas HAKEMIN takdirine bagli olarak, ARENA eleme
MAGCLARININ baslamasindan en az 30 dakika once acik olabilir, bu sire
zarfinda takimlar ARENA'y1 inceleyebilir ve/veya 6lgebilir ve sensor
kalibrasyonu yapmak icin ROBOTLARI SAHAYA getirebilir. SAHANIN acik
oldugu belirli zaman etkinlik sirasinda takimlara bildirilecektir. Takimlar
Ozel sorularini veya yorumlarini bas HAKEME veya FTA'ya iletebilir.

* Arka arkaya yapilan maclarda aralar var. Arka arkaya MACLARDA oynayan takimlar, MAGLAR
arasinda asagidaki gibi minimum bir ara vereceklerdir:
A. eleme MACLARINDA skorlarin ilan edilmesinden ROBOT'un bir sonraki MAC igin
SAHAYA yerlestiriimesi gereken zamana kadar en az bes (5) dakika olacaktir.
B. playoff MACLARINDA skorlarin ilan edilmesinden ROBOT'un bir sonraki MAC igin
SAHAYA yerlestiriimesi gereken zamana kadar en az sekiz (8) dakika olacaktir.

* Tekrar oynatmaya izin verilir, ancak nadirdir. MAC tekrarlarina sadece SAHA ARIZASI nedeniyle
olaganiistii durumlarda veya SAHA GOREVLILERI tarafindan SAHA hasari veya kisisel yaralanma
ongorildigu icin durdurulan MACLAR igin izin verilir.

SAHA hatasi, saha isleminde asagidakileri iceren ancak bunlarla sinirli olmayan bir hatadir:

A. Normal, beklenen oyun nedeniyle SAHA elemanlarinin kirilmasi veya ROBOT'un SAHA
elemanlarini rakipleri icin MACIN sonucunu etkileyecek sekilde kotiye kullanmasi,
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ITTIFAKLAR igin MACIN sonucunu etkileyen ROBOT istismarinin neden
oldugu kirik bir SAHA elemani bir SAHA HATASI degildir.

B. SAHA elemanlarinin normal toleranslarin 6tesinde hareket etmesi (ROBOT etkilesiminin sonucu
olarak degil)

C. Tipik olarak ayni anda ve her iki ITTIFAKTA birden fazla ROBOTU etkileyen genis alana
yayllmis kablosuz parazit,

D. MAC zamanlayici ekraninin arizalanmasi veya

E. SAHA PERSONELI tarafindan yapilan hatalar (10.8 Other Logisticsbéliimiinde listelenenler haric)

Bir MACIN tekrar oynanmasi icin BAS HAKEM, MACI etkileyen bir SAHA HATASI meydana
geldigini tespit etmeli ve etkilenen iTTIFAKTAN bir takim tekrar oynanmasini talep etmelidir.
Ayrica FIRST Genel Merkezi, Bashakem ve SAHA PERSONELINE danisarak, bir SAHA
HATASININ bir miisabakanin sonucunu etkiledigi herhangi bir MACI tekrar oynatma hakkini
sakl tutar.

Takimin hatasi olan beklenmedik ROBOT davranislari tekrar igin gerekge degildir.
Dislik ROBOT pili, programlama sorunlari veya ROBOT mekanik sorunlar gibi
ancak bunlarla sinirlh olmayan durumlar tekrar igin gerekge degildir.

Bashakemin kararina gore hangi ITTIFAKIN MACI kazanacagini degistiren bir hata
meydana gelirse MACIN sonucu etkilenir.

Bir miisabakanin sonucu, Baghakemin kararina gore, hangi iTTIFAKIN

FIRST Genel Merkezi, siralama kriterleri i¢in kullanilan puanlar Gizerinde dramatik
bir etkiye sahiptir.

Bashakemin kararina gore MAC sonucunu etkilemeyen bir SAHA HATASI, MACIN
tekrarlanmasina yol agmaz. Ornekler asagdidakileri icerir, ancak bunlarla sinirli
degildir:

F. SAHA plastiginin bir par¢asinin, herhangi bir insan veya ROBOT faaliyetinden
uzakta ve MAG sonucunu etkilemeyecek sekilde SAHA igine dismesi,

G. bir ARENA sesinin ¢alinmasinda gecikme ve

H. bir ceza veya skor basarisinin atanmasinda herhangi bir diizeltme veya
gecikme (MACTAN sonra yapilanlar dahil).

T302 * Tekrarlar orijinal MACIN kosullarini tekrarlayacaktir. Bir SAHA ARIZASI veya SAHA hasari
nedeniyle bir MAC yeniden oynanirken ayni kosullar olusturmak i¢in tim makul gaba gosterilir. Buna
sunlar dahildir:

A. tekrar oynanacak olan orijinal MAC baslamadan 6nce MAC i¢in mevcut olmayan veya
DEVRE DISI birakilan bir ROBOT, tekrar oynanacak MAG i¢in DEVRE DISI birakilir

B. SAHA hasarinin ciddiyeti nedeniyle bag HAKEM'in takdiri diginda ayni SAHA kullanilacaktir.
Bu kuralin istisnalari sunlardir:

C. Bir MAG yeniden oynatilirken ROBOT ve SURUCU TAKIM baslangi¢ konumlarinin
¢ogaltiimasi gerekmez.

Orijinal MAC'taki kosullarin aynisini tekrarlamak icin gaba gdsterilecek
olsa da, ortam aydinlatmasindaki degisiklikler gibi etkinligin kontrolu
disinda olabilecek ¢evresel faktorler vardir.
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Her etkinlikte ARENA alaninda bir veya daha fazla belirlenmis Soru Kutusu bulunacaktir. Bir SURUCU
TAKIMIN MAGC, SAHA vb. hakkinda bir sorusu varsa, SURUCU TAKIM rozeti takan bir OGRENCIYi ilgili
Soru Kutusuna gdnderebilirler. Zamanlamaya bagli olarak, Bashakem veya FTA talep edilen herhangi
bir tartismayi bir sonraki MACIN sonuna kadar erteleyebilir.

SAHA veya ROBOT igleyisine iliskin teknik sorular FTA tarafindan ele alinir ve gerekirse ilave takim
tyeleri bu konusmalara katilmaya davet edilir. Bir SURUCU TAKIMIN bir karar veya skor hakkinda
aciklamaya ihtiyaci varsa, T401, uyarinca, bir OGRENCI, MAC sonugclari gésterildikten sonra bas
HAKEME basvurmalidir.

FIRST etkinlik yonetim yaziimi MiNOR ve MAJOR FAULLERIN miktarini takip etse de F/RST,
HAKEMLERE MINOR ve MAJOR FAULLERLE ilgili ayrintilari kendi kendilerine takip etmemeleri
talimatini verir; sonuc olarak, HAKEMLERIN hangi MINOR ve MAJOR FAULLERIN yapildigi, ne zaman
gercgeklestigi ve kime karsi yapildigi ile ilgili ayrintilari hatirlamalarini beklemiyoruz.

Her turlt makul soru Soru Kutusunda sorulabilir ve BASHAKEMLER
yardimci geri bildirim saglamak igin iyi niyetle caba gosterecektir (6rnegin,
belirli KURALLARIN nasil/neden verildigi, belirli bir ROBOTUN tasarimina
veya oynanisina bagli olarak neden belirli KURALLARA duyarli olabilecedgi,
belirli kurallarin nasil verildigi veya yorumlandigi), ancak liitfen belirli
ayrintilan saglayamayacaklarini bilin.

T401 *1 OGRENCI, 1 BAS HAKEM. Bir takim bashakeme sadece 1 OGRENCI ile hitap edebilir.
OGRENCIYE, yetiskin veya OGRENCI olabilecek en fazla 1 sessiz gdzlemci eslik edebilir.

/hlal: Bashakem ek, uyumsuz takim lyelerine veya cevresel konusmalara hitap
etmeyeceKktir.

T402 * MAC sorulari zamaninda olmalidir. Bir takim T401 'e gore sireci kullanarak bir MACIN sonugclarina
aciklik getirmek veya itiraz etmek isterse, OGRENCI temsilcisini soru kutusuna asagida belirtildigi
gibi zamaninda sunmalidir:

A. Bir eleme MAGINDAKI etkinliklerle ilgili sorular, ITTIFAK segimi baglamadan 6nce
herhangi bir zamanda veya eleme MACI olmayan etkinliklerde son eleme
MACINDAN sonraki 5 dakika i¢ginde sorulabilir

B. Bir playoff MACINDAKI olaylarla ilgili sorular, mevcut tur tamamlanmadan dnce
sorulmahdir.

Liitfen HAKEMLERIMIZIN insan oldugunu ve s6z konusu MAG arasinda
ne kadar gok zaman gecerse, belirli bir MACIN ayrintilarini hatirlama
olasiliklarinin o kadar az olacagini unutmayin. En iyisi 3 MAC iginde
aciklama istemek veya bir MACIN sonuclarina itiraz etmektir.

T403 * Sorularinizi gergeklere dayali ve yapici tutun. Soru Kutusuna gelen takimlar taleplerini
onceden dusinmeli ve tartismalara yardimci olmak icin kurallara veya Soru-Cevap web sitesine
ilgili referanslar hazir bulundurmalari tesvik edilmelidir.

Kendilerini savunmak icin soru kutusunu kullanan takimlar i¢in olumsuz
bir sonu¢ olmamalidir, ancak herkes bunun hem takim gencleri hem de
gondulliler icin yiksek stresli bir durum olabilecegini ve bu tartismalar
sirasinda Temel Degerlerimizi hatirlamanin énemli oldugunu akilda
Section 13 T, tutmalidir. F 145
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13.5.1 Program

Eleme MACI programi mimkiin olan en kisa siirede, ancak eleme MAGCLARININ baslamasi planlanan
tarihten en gec¢ 15 dakika 6nce hazirlanir. I102ve E105. uyarinca sadece uygun olan ve check-in
islemlerini zamaninda tamamlayan takimlar programa dahil edilecektir. Takimlar programa
asagidaki yontemlerden biri veya birkaci araciligiyla erisebileceklerdir: bir (1) adet basili kopya,
kamuya acik olarak yayinlanan ve fotograflanabilen basili kopya bildirimi ve/veya yerel dijital
program ekrani. Programlar, turnuva internete bagliysa F/RS7 Tech Challenge Events sitesinde de
bulunabilir. Her eleme programi, her takimin tur basina bir (1) MAG oynadidi bir dizi turdan olusur.
Tum etkinlik turleri, ayrilan mevcut program siresine gore etkinlik direktori tarafindan belirlendigi
sekilde takim basina bes (5) veya alti (6) eleme MACI planlayacaktir. F/RST Sampiyonasi ve Bélgesel
Sampiyona Turnuvalari, F/RST Genel Merkezi ve etkinlik direktdrinun takdirine bagli olarak takim
basina daha fazla MAGC planlayabilir.

Bir etkinlikteki MACLARI koordine etmek icin bir MAG programi kullanilir. Sekil 13-1 her programda
gosterilen bilgileri detaylandirmaktadir. SURROGATE MAGLARI bolim 13.5.2 MATCH Assignment'nda

aciklanmistir.

Sekil 13-1: Ornek MAC Prograrmi

Total Number of Total Matches ALLIANCE Total Number
TEAMS Competing per TEAM Red or Blue of MATCHES

Sample Event Schedule

Teams:11 Matches Per Team:5 Matches: 14
Start Match Field Red 1 Red 2 Blue 1 Blue 2
8:00 AM Qualification 9 1 12758 11536 12494 11282
8:07 AM Qualification 10 2 12329 12622 8089 12789*
814 AM Qualification 11 1 7135 7078 11780 12758\
Planned MATCH MATCH Type Field Assignment SURROGATE MATCH Indicator

Start Time

13.5.2 MAC Atamasi

FIRST etkinlik yonetim yazilimi, 6nceden tanimlanmus bir algoritma kullanarak her takima her eleme
MAC! igin bir (1) ITTIFAK ortadi atar ve takimlar eleme MACI atamalarini degistiremez. Algoritma,
oncelik sirasina gore listelenen asagidaki kriterleri kullanir.
I. her takimin MACLAR arasinda en az gerekli minimum siireye sahip olmasini saglamak (etkinlik
boyutuna gore degisir)
2. bir takimin herhangi bir takimla ittifak yapma sayisini en aza indirmek
3. bir takimin herhangi bir takimla karsilikli oynama sayisini en aza indirmek
4. SONRADAN OTOMATIK ATAMA (etkinlik yonetim yazihmi tarafindan ekstra bir eleme MACI
oynamak Uzere rastgele atanan takimlar) kullanimini en aza indirmek
5. mavi ve kirmizi ITTIFAK tzerinde oynanan MACLARIN esit dagihmini saglamak

MAGC zamanlama algoritmasi hakkinda daha fazla bilgi icin litfen Idle Loop
yaziliminin web sitesine bakin.
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Takim sayisi ile MAC sayisinin garpimi 4'e bélinemedigi siirece, tim takimlara tur sayisina esit sayida
eleme MACI atanir. Bu durumda, F/RST etkinlik yonetimi yazihmi bazi takimlari fazladan bir MAC
oynamak Uzere rastgele secger. Siralama hesaplamalari amaciyla, bu takimlar ekstra MAC igin
SONRADAN ATANAN OTOMATIK MAG olarak belirlenir. Bir takim SONRADAN ATANAN OTOMATIK
MAC olarak bir MAC oynarsa, MAC programinda takim numarasindan sonra bir * isareti ile gosterilir,
bu her zaman tginciu eleme MACIdir ve MACIN sonucunun takimin siralamasi izerinde higbir etkisi
yoktur. Ancak SONRADAN ATANAN OTOMATIK MAC'lara verilen SARI ve KIRMIZI KARTLAR sonraki
MACLARA tasinir.

Eder bir takim arka arkaya maglar oynayacaksa (6rnegin, 40. ve 41. maglar) bir sonraki magtan once
T206uyarinca minimum bir mola alacaktir.

13.5.3 Siralama

SIRALAMA PUANLARI (RP), bir takima iTTIFAKININ eleme MAGCLARINDAKI performansina bagl olarak
verilen birimlerdir. Bu puanlar, Tablo 10-2 uyarinca her bir eleme MACININ tamamlanmasinin ardindan
uygun her takima verilir.

Bir takimin SIRALAMA PUANI (RS), bir takimin eleme MAGCLARI boyunca (herhangi bir SONRADAN
ATANAN OTOMATIK MAGCI hari¢) kazandidi ortalama SIRALAMA PUANI sayisidir.

Eleme MACLARINA katilan tium takimlar SIRALAMA PUANINA gore siralanir. Katilan takim sayisi 'n' ise,
1" en yuksek SIRALAMA PUANINA sahip takim ve 'n' en disik SIRALAMA PUANINA sahip takim olmak
tizere '1' ile 'n' arasinda siralanirlar. SONRADAN ATANAN OTOMATIK MAGCLARI tiim hesaplamalarin
disinda tutulur. Bir takimin DISKALIFIYE oldugu bir MAG, tiim siralama kriterlerine 0 katki saglar.
Takimlar Tablo 13-1'de tanimlanan siralama kriterleri kullanilarak siralanir.

Tablo 13-1: Siralama MAC/ kriterleri

Siralama Kriter
1

SIRALAMA PUANI (RS)

Ortalama ITTIFAK AUTO Puanlari

Ortalama TELEOP iTTIFAK TIRMANMA Puanlari
En Yiiksek MAG Skoru (KURALLAR dahil)

FIRST etkinlik yonetimi yazimina gdre rastgele
siralama

T501 * DiSKALIFIKASYON sadece elemelerdeki DISKALIFIYE takim igin gegerlidir. Eleme MAGLARI sirasinda,
bir takimin DISKALIFIYE edilmesinin ITTIFAK ortad tizerinde hicbir etkisi yoktur.

AN
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Playoff MACLARI eleme MACLARINI takip eder. Elemelerde takimlar, ITTIFAK secimi sirasinda
belirlenen iTTIFAKLARDA oynar ve etkinligin galibini belirlemek icin ¢ift elemeli bir grupta ilerler.
Takimlar SIRALAMA PUANI kazanmazlar; MAC kazanma veya kaybetme esasina gore ilerlerler. Bir
takim playoff MAGLARI sirasinda DISKALIFIYE edilirse, DISKALIFIYE tim iTTIFAK icin gecerli olur ve
ITTIFAK'taki tim takimlar 0 MAGC puani alir.

T601 * Bir OGRENCI temsilcisi gonderin. Her takim, belirlenen iTTIFAK secim saatinde (genellikle
planlanan son eleme MAGINDAN hemen sonra) takimlarini temsil etmek tizere bir OGRENCI takimi
temsilcisi segcmeli ve SAHAYA gondermelidir.

Ihlal: Temsilei gondermeyen takimlar playoff turnuvasina katilamazlar

Eger turnuvaya katilmayan bir takim iTTIFAK lideri olacaksa, tiim alt
siralardaki ITTIFAK liderleri 1 sira yiikseltilir.

Bir takim playoff turnuvasina katilmamayi planliyorsa, mimkin olan en
kisa siirede etkinlik direktdriinii ve bas HAKEMI proaktif olarak

T602 * Diisen takimlar segilemez. Bir ITTIFAK KAPTANI, reddetmis olan bir takimi davet edemez.Bagka bir
ITTIFAK'In playoff turnuvasina katilma daveti.

Ihlal: ITTIFAK KAPTAN/ baska bir secim yapmalidir

Baska bir ITTIFAK'tan gelen daveti reddeden bir ITTIFAK lideri, takimlar kendi
ITTIFAK'Ina katilmaya davet edebilir ancak baska bir iTTiIFAK'a katilmaya davet
edilemez.

T603 * Playoff maclarinda YEDEK TAKIM (Backup) yoktur. Bir ITTIFAK bir playoff MAGINDA YEDEK TAKIM
talep edemez.

Bir ITTIFAK'taki tim takimlar playoff turnuvasinin her turunda oynamak
zorunda oldugundan, takimlarin ortak segerken gtivenilirligi géz éniinde
bulundurmalari tesvik edilmektedir.

T604 * Play-off MACLARI sirasinda, takimlar daha fazla SAHA erigimine sahip olabilir. Eleme maglari
sirasinda takimlar, magclar arasinda ROBOT'un bakimini zamaninda yapabilmek igin ekstra takim
Uyelerine ihtiyac duyabilir. Her takimin gerekli ROBOT onarimlarina yardimci olmak igin en fazla 3 ek pit
ekibi tyesi bulundurmasina izin verilir.

Bu takim tiyelerine SURUCU EKIP ile ayni SAHA erisimi verilmelidir ancak higbir MAG oyununa katilamazlar.

ilave pit ekibi liyelerinin tahsisi mekana 6zeldir ve etkinlik direktoriiniin
takdirine baghdir.

T605 * Coklu Diskalifikasyon 6zel olarak ele alinir. Playoff MAGLARI sirasinda, bir veya daha fazla ITTIFAK
DISKALIFIKASYONU buna gére ele alinir:
A. eger bir ITTIFAK DISKALIFIYE edilirse, DISKALIFIYE edilen ITTIFAK kaybeder
B. her iki ITTIFAK'da DISKALIFIYE edilirse, kronolojik olarak énce DISKALIFIYE edilen kaybeder
C. Bashakemin kararina gore, her iki ITTIFAK da ayni anda DISKALIFIYE edilirse, MAC berabere
sonuglanir
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13.6.1 ITTIFAK Segimi Siireci

Eleme MAGCLARI sonunda, en iist siradaki takimlar iTTIFAK liderleri olur. Her ITTIFAK liderinden
belirlenen OGRENCI temsilcisine ITTIFAK KAPTANI denir. Bu temsilci, ITTIFAK secimi ve play-off
MACLARI arasinda degisebilir.

Siralanan ITTIFAKLAR, Tablo 13-2'de gésterilen maksimum ITTIFAK sayisina kadar sirasiyla ITTIFAK
1, ITTIFAK 2, vb. olarak belirlenir. Bu béliimde aciklanan iTTIFAK secim siirecini kullanarak, her bir
ITTIFAK lideri ITTIFAK'larina katilmasi icin 1 takim secer.

Takim kabul ederse, o ITTIFAKIN bir tiyesi olur. Bir ITTIFAK liderinden bagka bir ITTIFAK liderine
yapilan davet kabul edilirse, alttaki tim ITTIFAK liderleri 1 sira yiikselir. En iist siradaki, secilmemis
takim en yeni ITTIFAK lideri olur.

13.6.2 Playoff MAC Eslesme Grubu

Playoff MAC braketi, etkinlik kazananlarinin nasil belirlendigini gosterir.

Bir etkinlik igin ITTIFAKLARIN sayisi, Tablo 13-2'de gdsterildigi gibi playofflara katilmaya hak kazanan takimlarin
sayisina gore belirlenir.

Tablo 13-2: Playoffa katilimaya hak kazanan toplam takim sayisina gére playoff ITTIFAKLAR/ sayisi

Playoff'a Olusturulan
katilmaya hak playoff
kazanan toplam ITTIFAKLARI
takimlar sayisl

4-10 Teams 2
11-20 Teams 4
21-40 Teams 6
41-64 Teams 8

ikili klasmanla ilgili ek kurallar icin 13.7 Ikili Lig Etkinlikleri béliimiine bakiniz.

Cift elemeli turnuva, ITTIFAKLARIN sayisina gore dlgeklendirilecek bir iist ve alt braketten olusur. iki
ITTIFAKLI turnuvalarda bu iTTIFAKLAR finalde birbirleriyle karsilasacaktir.

Her ITTIFAK Ust grupta baslar. Bir ITTIFAK (st grupta bir MAC kazanirsa, ist grupta kalmaya devam
eder. Eger bir ITTIFAK Uist grupta bir MAG kaybederse, alt gruba gecer. Alt gruptaki iITTIFAKLAR
turnuvada kalmak igin sonraki tim MACLARI kazanmalidir, yani toplam iki MAC kaybettiklerinde
turnuva digi kalirlar.

Berabere kalanlar, MAC bir kazananla sonuglanana kadar baska bir MAC oynarlar.

1. Turda, daha ust siradaki ITTIFAK kirmizi iITTIFAK'a atanir. Sonraki turlarda iTTIFAK rengi, playoff
turnuvasinin baslangicindaki iTTIFAK siralamasina bakilmaksizin Sekil 13-2 'de gdsterildigi gibi
atanir.

Sekil 13-2 'de gosterildigi gibi, playoff MACLARI alt1 (6) turdan olusur ve sonraki turlar arasinda
molalar verilir. Aralar, en son MACIN skoru yayinlandiktan sonra baslar. Mavi ve Kirmizi Bosluk
siitunlar her ITTIFAKIN MACLARI arasindaki yaklasik siireyi gostermektedir. Planlanan MAGCIN
beklenen baslangic zamani, MAC programinda belirtilen zaman veya ITTIFAKLARDAN herhangi
birinin dnceki MACININ bitiminden itibaren 8 dakikadir (T206. Uyarinca hangisi daha geg ise)
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Sekil 13-2 8-ITTIFAK playoff braketi
ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 ROUND 4 ROUND 5 FINALS
] Alliance 1 >
Match 1 (M1)
— [ Allancee >
wl Match 7 (M7)
5 | _Alliance 4 >
U
<
Z Y imer 7
@ Match 17 (M11)
i -  Winner of s >
o Match 3 (M3}
Q.
=2
Match 4 (M4)
-] Alliance 6
Match 14 (M14)
Winner
If winner of M13 wins
= ™ Loser of M8 ™Y Loser of M11 W14, one additional
> = ST Match 10(M10) Match 13 (M13) mat“h;:;f:hw"' b
B B

E Match 5(M5) 1] Winner of M10
o Match 12 (M12)
= EY Winner of M9
i [ Loser of M7
= Y oo [T
(@] Match 6 (V) B
-

3 Loserotma >

Bir playoff eslesmesinin 13.3 MAC Tekrarlari, bolimiinde agiklandigi sekilde tekrar oynanmasi veya

esitlik nedeniyle ek bir eslesmenin oynanmasi gerekiyorsa, takimlara eslesmenin ne zaman
oynanacagi bildirilir. Tim takimlar daha erken hazir olmadikg¢a, takimlarin ROBOTLARINI MAC

oncesinde sifirlamalari i¢in en az 8 dakikalik bir gecikme saglanir (T206). Etkilenen MAG, bir sonraki

tur baglamadan 6nce oynanmalidir.
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13.6.3 2-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlama
Sekil 13-3: 2-ITTIFAK playoff braketi

First to win 2 II

Winner

Tablo 13-3: 2-ITTIFAK playoff braketi tipik zamanlamasi

Gap SIRADAKI MAG
(mln) (MAG # (ITTIFAK rengi))

Upper/ Estimated
Round MATCH Lower H3[3I] Kaybeden Start (min)

15-dakika ara Innovate/Design/Control Award (1)

Finals| 1| | 1 | a2 v2 M2
15-dakika ara Motivate/Connect Award (1)

Finals| 2 | | 1 | A2 Arfoas[oas]  mer | wa
10-dakika ara Think Award (1)

Finals| 3 | | 1 | A2 a]oofoto] |
Awards: Compass?*, Finalists, Winners, and Inspire Award (1)

* eger gerekliyse
**Qdiiller, etkinlik direktoriiniin takdirine bagh olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir
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13.6.4 A4-ittifak Grubu ve Tipik Zamanlamasi
Sekil 13-4: 4-ITTIFAK playoff braketi

ROUND 1

ROUND 2 ROUND 3 FINALS

-
L)
X 2 ‘
U ) Match 1(M1)
o
o
o
w Lk er
o Match 4 (M4)
a
=
= =
> will be played
U
[~ ¢ B
[+ Match 3 (M3)
o
-5
w
=
(]
=1
Tablo 13-4. 4-ITTIFAK playoff tipik zamanlamas
D AD A
A A 'a q
ppe Estimated
Round A 0 FIELD | Blue | Red | Blue | Red Kazanan Kaybeden Start (min)
1 1 Upper 1 A4 | A1 M4 (R) M3 (R) 0
2 Upper 2 A3 | A2 M4 (B) M3 (B) 6
8-minute break 9
5 3 Lower 1 L2 | L1 [ 0:08|0:14 M5 (B) 4th 17
4 Upper | 2 | w2 | wi]|0:14|0:20 M6 (R) M5 (R) 23
15-minute break Design Award (1), Motivate Award (1) 26
--- Me® | 3d | 41
15-minute break Control Award (1), Innovate Award (1) 44
Finals| 6 | | 1 |[ws[walo15/033] M7+ | M7 | 59
15-minute break Connect Award (1), Think Award (1) 62
Finals| 7+ | | 1 |ws[waloasfons| | | 77
Awards: Compass?*, Finalists, Winners, and Inspire Award (2, 1) 80

*Gerekliyse
**(diller, etkinlik direktdriiniin takdirine bagli olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir
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13.6.5 6-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlamasi
Sekil 13-5: 6-ITTIFAK playoff braketi

ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 ROUND 4 ROUND 5 FINALS
(-
kel
4
U
<
-4
[+2]
[+ 4
w
Q.
a.
=
(-
w
x one additional match
v (M11) will be played
<
4
o
[~ 4
wi
=
o
-
Tablo 13-5: 6-ITTIFAK playoff braketi tipik zamanlamasi
N ADA
A A 'a Q
pp Estimated
Round A oIS FIELD | Blue | Red | Blue | Red Kazanan Kaybeden Start (min)
; 1 Upper | 1 A5 | A4 M3 (B) M6 (B) 0
2 Upper | 2 | A6 | A3 M4 (B) M5 (B) 6
) 3 Upper | 1 | w1 | A1 |0:09 M7 (R) M5 (R) 12
4 Upper 2 W2 | A2 | 0:09 M7 (B) M6 (R) 18
5 Lower 1 L2 | L3 | 0:15]0:09 M8 (B) . 24
3 Tied 5th
6 Lower 2 L1 | L4 | 0:27 | 0:09 M8 (R) 30
4 7 Upper 1 W4 | W3 | 0:15] 0:21 M10 (R) M9 (R) 36
8 Lower 2 W5 | We | 0:15]| 0:09 M9 (B) 4th 42
15-minute break Design Award (2, 1), Motivate Award (2, 1) 45
5 | o lower] 1 [we]7]on5[021] wM10®) 60
15-minute break Control Award (2, 1), Innovate Award (2, 1) 63
Finais] 10 | | 1 [ wo [ws|onslose] wmr | wi | 7
15-minute break Connect Award (2, 1), Think Award (2, 1) 81
Frais| 1 | | 1 [wolwrlonslons] | | o
Awards: Compass*, Finalists, Winners, and Inspire Award (3, 2, 1) 99

* e@er gerekliyse
**Qdiiller, etkinlik direktdriiniin takdirine bagli olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir
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13.6.6 8-ITTIFAK Grubu ve Tipik Zamanlamasi
Sekil 13-6: 8-ITTIFAK playoff braketi

ROUND 1 ROUND 2 ROUND 3 ROUND 4 ROUND 5

=
[T1] Match 7 (M7)
5 1] Alliance 4
< Match 2 (M2)
oc
& : Match 11 (M11)
e
[TT] -]
o
o
=

Match 8 (M8)
E 1] Loser of M8 .§ Loser of M11
> Match 10(M10) Match 13 (M13)
g Match 5 (M5)
e -] Loser of M2 Match 12 (M12)
@ Y Winner of M9
oc
I-IgJ Match 9 (M9)

-] Winner of ME

(@] Match 6 (Vé)
|

 Loseroftia >
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If winner of M13 wins

FINALS

Winner

Match 14 (M14)

M14, one additional
match (M15) will be
played.
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Tablo 13-6: 8-ITTIFAK playoff braketi tipik zamanlamasi

ap RADA

ppe Estimated
Round A owe FIELD | Blue | Red | Blue | Red Kazanan Kaybeden Start (min)
1 Upper | 1 A8 | A1 M7 (R) M5 (R) 0
2 Upper | 2 | A5 | A4 M7 (B) M5 (B) 6

! 3 Upper 1 A7 | A2 M8 (R) M6 (R) 12
4 Upper | 2 | A6 | A3 M8 (B) M6 (B) 18
5 Lower 1 L2 | LT | 0:15]|0:21 M10 (B) . 24

Tied 7th
6 Lower 2 L4 | L3 | 0:09|0:15 M9 (B) 30
2 7 Upper 1 W2 [ W1 | 0:27(0:33 M11 (R) M9 (R) 36
8 Upper 2 w4 [ W3 | 0:21 | 0:27 M11 (B) M10 (R) 42
9 Lower 1 W6 | L7 | 0:15(0:09 M12 (B) . 48

3 Tied 5th
10 | Lower| 2 | W5| L8 [027[0:09| M12(R) 54
4 11 Upper | 1 | W8 | W7 | 0:15|0:21 M14 (R) M13 (R) 60
12 Lower 2 W9 [ W10 | 0:15( 0:09 M13 (B) 4th 66
e brea Design Award otivate Award 69
5 13 Lower 1 W12 | L11 | 0:15 | 0:21 M14 (B) 3rd 84
e prea O ol Award ovate Award 87
Finals 14 1 W13 | W11 | 0:15 | 0:39 M15* M15* 102
e prea O e Award Awardad 105
Finals* 15 1 W13 | W11 | 0:15| 0:15 120
Award ompa a e and pire Awardad 123

* eger gerekliyse
**Qddller, etkinlik direktoriintin takdirine bagh olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir
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ikili Lig etkinlikleri genellikle iki farkli yarisma etkinligi (6rnegin, iki paralel Eleme Turnuvasi) olarak
dizenlenen ve tum takimlar i¢in es zamanl degerlendirmelerin yapildigi daha buyuk etkinliklerdir. Her
bir bélimdeki eleme MACLARI tamamlandiktan sonra, iki bdlimii kazanan ITTIFAKLAR genel etkinlik
galibini belirlemek igin yarisir.

Bir ikili Lig etkinliginde ilerleme Tablo 4-1'de tanimlanmistir.

ikili Lig etkinliklerinde takimlar asadida kisaca aciklanan birkac farkli ydntemle klasmanlara atanabilir.
Tum ayrintilar icin etkinlik yonetim yazilimi belgelerine basvurun. Kullanilan yontem yerel program
dagitim ortaginin takdirine baghdir.

A. Rastgele Atama - Rastgele bolim atamasi takim listesini alir, karistirir ve listeyi ikiye
boler. Esit buyuklikte bolimler olusturulamazsa, yazilim hangi bélimde fazladan bir
takim olacagini rastgele seger.

B. FIM Yontemi - Algoritma, £/RST in Michigan (FIM) tarafindan gelistirilen siirece dayanir
ve bir “kaba kuvvet rastgelelestirici” yaklasimi kullanir. lyi bir rastgelelik faktérini
korurken ROBOT performansini dengelemeye calisir. Takimlar, en iyi iki etkinlige dayanan
bir yeterlilik performansi olgltiine gore siralanir ve daha sonra geyreklere atanir ve her
ceyrek esit olarak temsil edilecek sekilde bolimler arasinda dagitilir. Bolum atamalari,
bolumlerin yakindan eslesmesini saglamak icin cesitli l¢utlere gore olgulur.

C. Donusumlii Atama - Donusumlu boélim atamasi, takim listesini takim numarasina gore
siralar, ardindan takim listesini yinelerken takimlari doniisiimli olarak bélimlere atar. En
disik takim numarasi Bolim 1'e, sonraki Bolim 2'ye, sonra Bolim 1'e vb. atanacaktir.

D. Gocuk Ligi Dagihmi (yalnizca Lig Turnuvalari igin mevcuttur) - Algoritma, her bir gocuk
liginin her bir ligdeki temsilini dengelemeye c¢alisir.

E. OPR Yontemi - Algoritma, bolim genelinde ROBOT performansini dengelemeye calisir.

Her takimin mevcut sezonda yaristiklari her resmi etkinlik icin Hicum Glcu Derecesini
(OPR) hesaplar ve her takimin en yiiksek OPR'sini seger. Daha sonra tiim takimlari en
yuksek OPR'ye gore siralar ve takimlari her bir lige en yiksekten en diisige dogru
doéniisimli olarak atar.

F. Manuel - Program dagitim ortagi manuel olarak atanan takimlarin bir listesini
yukleyebilir.

Kilavuzun dnceki béliimlerinde listelenen kurallara ek olarak ikili Lig etkinligi asagidaki

kurallara sahiptir:

T701 * Boliimler ayni boyutta playoff parantezleri kullanacaktir. Playoff iITTIFAKLAR sayisi, Tablo
13-2'de gosterildigi gibi kiiclik ligdeki playoffa uygun takim sayisina gore belirlenecektir.

T702 * Dual-Division odiilleri etkinlik diizeyinde verilir. Tim oddller klasman diizeyinde degil,
turnuva diizeyinde degerlendirilir ve verilir.

T703 * Dual-Division ddiil sayilan toplam takimlara gore belirlenir. Bir ikili Klasman etkinliginde
dagitilan 6dil sayisi Tablo 6-1 kullanilarak belirlenir.

13.7.1 Dual Division playoffs

Her klasman, Bolim 13.5 Qualification MATCHESNnda acgiklandigi sekilde standart bir turnuva oynar
ve ardindan Klasman Galibi ITTIFAK'I belirlemek icin klasman playofflari yapilir. Bu iki Klasman
Galibinin galibiyet-maglubiyet kayitlari sifirlanir ve 2'li ITTIFAK ¢ift eleme grubunda birbirleriyle
oynarlar.

Bolimler, Siralama Puani hari¢ olmak lGizere Tablo 13-1 'deki kriterlere gore siralanir.
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Sekil 13-7: 2-[TTIFAK bliyiik final playoff siralamasi (Ikili Klasman)

Division
Seed 1

Bracket

First to win 2 ll
Winner

Division
Seed 2

Bracket

Tablo 13-7: 6-ITTIFAK Ikili Klasman playoff grubu tipik zamanlamasi

Dp Estimated
Round A 0 FIELD | Blue | Red | Blue | Red Kazanan Kaybeden Start (min)
1 1 Upper 1 A5 | A4 M3 (B) Mé6 (B) 0
2 Upper 2 A6 | A3 M4 (B) M5 (B) 6
5 3 Upper 1 W1 | A1 |0:09 M7 (R) M5 (R) 12
4 Upper 2 W2 | A2 [0:09 M7 (B) M6 (R) 18
5 Lower 1 L2 | L3 |0:15|0:09 M8 (B) ) 24
3 Tied 5th
6 Lower 2 L1 | L4 |0:27|0:09 M8 (R) 30
4 7 Upper 1 W4 | W3 [0:15(0:21 M10 (R) M9 (R) 36
8 Lower 2 W5 | W6 [ 0:15|0:09 M9 (B) 4th 42
8-minute break 45
"~ 5 | o [rowr| 1 |we|Ll7|o08[o14] M@ | & |
8-minute break 56
"~ Finals | 10 | | 1 |wo|ws|ooslozs] wir | wir | s
8-minute break 67
| Finals* | 11 [ | 1 [wo|w7{oo8loog] | | 75
End of Divisional Playoffs 78
~earn | 13 | | 1 owaows|oas[ons| mis | wis | o
8-minute break 96
"~ Efn | 14 | | 1 |owA|owe|o0s|o08] w1 | st | 104
8-minute break 107
Awards: Remaining awards, Finalists, Winners, and Inspire Award 118
* eger gerekliyse
**Qdiller, etkinlik direktdriiniin takdirine baglh olarak playoff grubunun tamamlanmasindan sonra verilebilir
L ]
, O
[ <]
.
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14 Lig Turnuvalarn (L)

Tum bolgeler Lig turnuvalarina katilim imkani sunmamaktadir. Ligler, genellikle birkag hafta veya aya
yayilmis birden fazla farkli Lig Karsilagmasi etkinliginde oynayan kapali takim gruplaridir. Ayni Ligdeki
tum takimlar asagi yukari esit sayida MAC oynama firsatina sahip olmahdir. Ligdeki tim takimlar
tarafindan en az 10 Lig Karsilasmasi oynanmalidir.

Lig Karsilagsmalari etkinliklerinde, bélim 13.5 Eleme MACLARI'nda aciklandigi gibi takim basina bes (5)
ila alti (6) eleme Karsilagsmasi oynanir, ancak playoff Karsilasmalari veya odiiller igin degerlendirme
yapilmaz.

Buna ek olarak, bolim10.6.1 SARI ve KIRMIZI Kartlar, sozli uyarlar ve KARTLAR'da agiklanan davranislar
her Lig Karsilasmasi etkinliginin sonunda da gegerlidir.

Takimlar sezon basina sadece bir Lige Uye olabilir ve sezon basina sadece bir Lig Turnuvasina katilabilir. Bir
takim, katildiklar tek ligin bu olmasi kosuluyla, kendi bolgeleri digindaki bir Lige katilabilir. Bir takim, her iki
bolgedeki program dagitim ortaklari bir takimi tim sezon boyunca yeni bir boélgeye tasimayi kabul etmedigi
surece, bir Lig Turnuvasindan kendi bolgelerinin disindaki bir Blgesel Sampiyonaya gegemez.

Lig Turnuvalar, degerlendirme ve ilerleme de dahil olmak tizere Eleme Turnuvasi ile ayni islevi goriir, ancak
bolim 13.5 Eleme MACLARI nda acgiklanan yeterlilik siralamalari, her takimin herhangi bir Lig
Karsilagmasinda oynadidi en iyi 10 Magin eklenmesiyle hesaplanir. (En iyi MAGLAR Tablo 13-1'deki
siralama diizenine goére tanimlanir.) Siralama ortalamalari, bir takimin Lig Karsilagsmalarinda oynadigi
MAC sayisina bakilmaksizin on (10) MAC temel alinarak hesaplanir. Lig Karsilasmalarinda on (10)
MACTAN daha az oynayan takimlarin SIRALAMA PUANLARI ve MAC PUANLARI, eksik MACLAR igin
etkin bir sekilde sifir (0) olacaktir.
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I5 F/RST Sampiyona (C)

2024-25 FIRST Sampiyonasinda takimlar manuel olarak dort (4) bolime ayrilir.

Her bolim, bolim 13.5 Eleme MACLARIve bolim 13.6 Playoff MACLARI. 'nda aciklandigi gibi
standart bir turnuva oynar.

Klasman Galibi ITTIFAKLARI olusturmak igin. Bu dért Boliim Kazanan iTTIFAKLAR 15.5 FIRST
Sampiyona playoffs. uyarinca 2024-25 FIRST Tech Challenge Sampiyonasi Kazananlarini belirlemek
icin F/RST Sampiyonasi SAHALARINDA Sampiyona playofflarina devam eder.

Boliim 6 Odiiller (A) daki 6diillerin timi, Tablo 15-1'de gdsterilenler haric olmak tizere, sadece her
boélimde verilir.

Tablo 15-1: FIRST Sampiyona Oddilleri

Per Division FIRST $ampiyona
Inspire Award 1.,2.ve 3. Sira 1.,2.ve 3. Sira
Dean’s List 0 10
Compass Award 0 1

15.1 F/RSTSampiyonasina Yukselme

FIRST Sampiyonasina ilerleme, F/RST Genel Merkezi tarafindan’ Aralik itibariyle her bolgede
kayitl takim sayisina gore belirlenir. Kuzey Amerika disindaki bolgeler igin ilerleme, daha
yuksekse onceki sezon kayit sayilarina dayanacaktir.

15.2 Oyun Modifikasyonu

INTO THE DEEP F/RST SAMPIYONA turnuvasi igcin PUANLAMA ELEMANLARININ sayisi, tiirii ve dagilimi
ayarlanabilir. Herhangi bir oyun degisikligi, bolim 1.9 Kilavuz Giincellemeleri’'nde agiklandidi gibi diizenli
olarak planlanan sonTakim Giincellemesinde veya oncesinde yayinlanacaktir.

15.3 3-ROBOT I(TTiFAKLARI

FIRST Sampiyonasindaki ITTIFAKLAR 3 ROBOTTAN olusacaktir. Her boliim playoff turnuvasindan
once, ITTIFAKLAR boliim 13.6.1 ITTIFAK Secim Sureci,'nde agiklanan siirece gore segilir, ancak siireg
asagidaki gibi ikinci bir secim turu ile devam eder:

2. Tur: Her bir ITTIFAK liderinin ikinci segimi igin ayni yéntem kullanilir, ancak segim sirasi tersine
cevrilir, ITTIFAK 8 ilk ve ITTIFAK 1 son olarak segilir. Bu siireg, her biri 3 takimdan olusan 8 iITTIFAK
ile sonuclanir.

ITTIFAKLAR, Klasman ve Sampiyona playoff MACLARI sirasinda her bir MACA ITTIFAKLARINDAKI 3
ROBOTTAN herhangi 2'si ile baslayabilirler. MAG 6ncesinde iTTIFAKLARIN hangi iki ROBOT ile
oynayacaklarini SAHA GOREVLISINE bildirmelerine gerek yoktur ancak gec karar vererek G301
uyarinca MACIN baslamasini geciktirmemelidirler.
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C301 * Tekrar maglarinda ayni ROBOTLARI kullanir. Bir play-off MACININ tekrar oynanmasi gerekiyorsa,
tekrarda kullanilan iki ROBOT orijinal MAGTAKILERLE ayni olmalidir. Bunun tek istisnasi sudur:
Bashakemin gorisiine gore, SAHA HATASI bir ROBOTU ¢alisamaz hale getirmisse, bu durumda
ROBOTLAR degistirilebilir. Esitlik nedeniyle ek bir MAG oynanirsa, 3 ROBOTTAN herhangi 2'si ek MACTA
oynanabilir.

FIRST Sampiyonasi playofflarinda oynayan bir ITTIFAK'taki her takim, MAC dncesi strateji,
ROBOT onarimi ve bakimi ve diger takim destek islevlerine yardimci olmak igin ARENA icinde ek
2 pit ekibi tiyesi bulundurabilir. ilave pit ekibi tiyeleri ARENA'nin pit alanlarinda kalmalidir.

ilave takim tyeleri yetiskinler veya OGRENCILER olabilir.

4 Boliim Kazanan ITTIFAKLARIN 2024-25 INTO THE DEEP FIRST Tech Challenge Sampiyona
Kazananlarini belirlemek icin 13.6 Playoff MACLARI bolimiinde agiklandigi gibi ¢ift eleme tarzi bir turnuva
oynarlar. Kesin MAC zamanlamasi F/RST Sampiyonasi playoff takimlarina saglanir. Bolimler, Siralama Puani
hari¢ Tablo 13-1 'deki kriterlere gore siralanir. ALLIANCES Sekil 15-1'de gosterildigi gibi eslestirilir.

Sekil 15-1. FIRST Sampiyonasi playoff siralamasi

|:§ Division Seed 1

Match 1(M1)

-] Division Seed 4

R
Match 4 (M4)

-] Winner of M2

14 Division Seed 2

Match 2(M2)

-] Division Seed 3

If winner of M5 wins M6,
one additional match
(M7) will be played

R Loser of M4

Match 5 (M5)

;] Loserof M1

Match 3 (M3)
B

FIRST Sampiyonasi playofflari sirasinda, esitlik nedeniyle ek bir MAG oynanirsa, i¢ ROBOTTAN
herhangi ikisi ek MACTA oynanabilir.
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16 Sozliik

Asagidaki tanimlar ve terimler bir F/RST7 Tech Challenge oyunu olan INTO THE DEEP igin
kullanilmaktadir. Tanimlanan terimler kilavuz boyunca TUMU BUYUK HARFLERLE yazilmistir (6rnegin,
ALLIANCE). Yarigma kurallari acikga ne diyorsa o anlama gelir. Eger bir kelimenin oyun tanimi
verilmemisse, o zaman genel konusma anlamini kullanmalisiniz.

Tanim Aciklama

ITTIFAK iki FIRST Tech Challenge takiminin ortak caligmasi

120 ing (304,8 cm) genisliginde, 42 ing (~106,7 cm) derinliginde ve sonsuz
ITTIFAK ALANI yiiksekliginde bir hacim, ALAN'In disindaki zemin yiizeyine ITTIFAK renkli bant
yerlestirilerek olusturulur.

Her bir ITTIFAK liderinden belirlenen OGRENCI temsilcisine ITTIFAK KAPTANI

ITTIFAK KAPTANI

denir.
ITTIFAKA OZEL belirli bir ITTIFAK'a ait veya onunla iliskili unsurlar
SAHA, PUANLAMA ELEMANLARI, sira alani, takim medya alani ve SAHA
kontroll, ROBOT kontroli ve puanlama igingerekli tim ekipmanlar dahil olmak
Saha/ARENA N S .
lizere bu sezonun FTC oyununu oynamak igingerekli olan oyun altyapisinin
tim unsurlarini igerir
Saha HATASI ARENA operasyonunda bir hata

Bir ROBOT ,bir TIRMANIS SEVIYESINE ulasmaya calistiginda TIRMANIYOR ve
TIRMANMA/TIRMANIS/TIRMANDI | bir TIRMANIS SEVIYESINE ulastiinda TIRMANMIS olarak kabul edilir.

iki adet 9,25 in¢ (~23,5 cm) uzunlugundaki kenardanolusan sonsuz uzunlukta5
kenarli bircokgen , bir adet DENIZALTI payanda ile sinirlandiriimistir. 44,75 ing
(~113,7 cm) uzunlugundaki kenar DENIZALTI bariyeri ile sinirlanir ve 26 ing (~66
TIRMANIS ALANI cm) uzunlugundaki iki kenar payandalardan bariyerden ~20 in¢ (50,8 cm)
uzaklhktaki bir noktaya kadar uzanan beyaz bantla sinirlanir . TIRMANIS
BOLGESI bantlanmis gizgileri igerir.

SURUCULERIN ROBOTLARINA girdi saglayamayacag, dolayisiyla ROBOTLARIN
AUTO/OTONOM yalnizca 6nceden programlanmis talimatlarla ¢alisacagi MACIN ilk 30 saniyesi

) 8,75 in¢ (~22,2 cm) genigliginde ve 5,5 in¢ (~14 cm) st agikliga sahip
SEPET (ALT ve UST) kalplanmis plastik kaplar

DENIZALTINDA ITTIFAK basina iki KATMAN bulunmaktadir. ALT KATMAN
KATMANLAR HIPS plastik borudan yapilmistir ve ALAN zemininden 1,05 in¢ (~2,7 cm )
borunun tepesine kadar 13 ing (~ 33 cm ) uzunlugundadir .
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Tanim Agiklama

SASE BiR ROBOTUN BiR ALANDA HAREKET ETMESINi SAGLAYAN ANA MEKANIZMASI
KLIPS bir ELEMENT olusturmak icin INSAN OYUNCU tarafindan bir NUMUNEYE baglanmak
Uzere tasarlanmis siyah plastik bir PUANLAMA ELEMANI
parcaya zarar vermeden veya pargayi tahrip etmeden ya da temel islevini degistirmeden
BILESEN sokiilemeyenen temel konfiglirasyonundaki herhangi bir parca
SUREKLI yaklasik 10 saniyeden daha uzun sureleri tanimlar
PUANLAMA ELEMANININ ROBOT tarafindan tamamen desteklendigi veya
ROBOT'un iginde, Gizerinde veya altinda sikistigi veya bir PUANLAMA ELEMANINI
kasitl olarak istenen bir yere veya tercih edilen bir yone ittigi (6rnegin, giitme) bir
ROBOT eylemi. Tipik olarak, KONTROL asagidakilerden birinin dogru olmasini
KONTROL gerektirir:
A. PUANLAMA ELEMANI ROBOT tarafindan tamamen desteklenir
B. ROBOT, PUANLAMA ELEMANINI ROBOT'un diiz veya icbiikey bir yiiziiyle
tercih edilen bir yonde hareket ettiriyor
COTS tiim takimlarin satin almasi i¢in bir SATICI'dan yaygin olarak temin edilebilen standart (yani
Ozel siparis olmayan) bir parca
ZEL DEVRE Aktliator R501'de veya R502'da belirtilen) veya ¢ekirdek kontrol sistemi 6gesi (R712'de
belirtilen) olmayan herhangi bir aktif elektrikli 6ge
HAKEM takima ROBOT'u durdurma talimati verir, bu da tum cikislari devre digi
DEVRE DISI birakarak ROBOT' u MACIN geri kalaninda ¢alisamaz hale getirir
Bir takimin bir eleme MACINDA 0 MAGC puani ve 0 SIRALAMA PUANI almasi veya bir
DISKALIFIYE playoff MAGINDA ITTIFAKININO MAGC puani almasina neden olmasi durumu
SURUCU Kogu bir rehber veya danisman
R . ayni FIRST Tech Challenge takimindan belirli bir MAC igin takim performansindan sorumiu
SURUS EKIBI o .
en fazla 4 kisiden olusan bir grup
SURUCU ROBOT'un bir operatorii ve kontrolérii
PP R901 uyarinca bir ROBOT ile iletisim kurmak i¢cin DRIVER STATION App yazilimini ¢alistiran
SURUCU ISTASYONU Android cihaz (akilli telefon veya REV Driver Hub)
. degistirilmis, yapilmis, dokilmis ,insa edilmis , uydurulmus, yaratilmis, kesilmis, isil igslem
FABRIKASYON PARCA | gormis, islenmis, imal edilmis, degistirilmis, boyanmis, tretilmis, ylizeyi kaplanmig veya
ROBOT tizerinde kullanilacagi nihai forma kismen veya tamamen donustirilmustir
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Tanim Agiklama

SAHA duvarlar gergeveleyen ekstriizyonun dig kenariylasinirlanan yaklasik 12 ft.
(3,66 m) x 12 ft. (3,66 m) boyutlarinda bir YER MATI alani
ARENA'da ve gevresinde bulunan ve MACLARIN verimli, adil, givenli bir

SAHA PERSONEL sekilde \./e.lsblrhgl ruhu, Duyarli Profesyoqe!!lk ® ve ruh comertligi ile
gecmesini saglamaktansorumlu olan gondilliler

FTA FIRST teknik danigsmani, bir etkinlik gonullisu roli

INSAN OYUNCU bir PUANLAMA ELEMANI yoneticisi
FIRST tarafindan bir ROBOT'un belirli bir b6limiiniin veya tamaminin

Miifettis yasalhgini dogru ve verimli bir sekilde dederlendirmek Uizere belirlenen
bir kisi, bir etkinlik gondullusu rold

FIRLATMA havaya firlatman, aktif bir mekanizma ile zeminde
yuvarlanmak/tekmelemek veya gui¢li bir sekilde firlatmak

LRI bas ROBOT MUFETTISI, bir etkinlik géniilliisii rolii

MAJOR FAUL rakibin MAGC puani toplamina 15 puanlik bir kredi
En az 1 oyun zorlugunu ele almak iginbir araya getirilmis bir grup BILESEN

. ve/veya MEKANIZMA: ROBOT hareketi, PUANLAMA ELEMANI

ANA MEKANIZMA manipilasyonu, ALAN elemani manipiilasyonu veya baska bir ROBOT'un
yardimi olmadan puanlanabilir bir gorevin yerine getirilmesi.
30 saniyelik bir OTONOM dénem, OTONOM ve TELEOP arasinda 8 saniyelik

MAC bir gecgis donemi ve ROBOT'un mevcut sezon oyununu oynadidi 2 dakikalk
bir TELEOP donemi
ROBOT iizerinde belirli bir islevsellik saglayan BILESENLERIN bir araya

: getirilmesidir. Bir MEKANIZMA, parcalara zarar vermeden tek tek

MEKANIZMA BILESENLERE ayrilabilir (ve sonra yeniden birlestirilebilir).

MINOR FAUL rakibin MAC puani toplamina 5 puanlik bir kredi

ANLIK yaklasik 3 saniyeden daha az olan siireleri tanimlar
22,75in¢ x 22,75 in¢ x ~34 ing (~57,8 cm x ~57,8 cm x ~86,4 cm)ebatlarinda

A& BOLGES sonsuz uzunlukta tiggen seklinde bir hacim, ITTIFAK renkli bant ve
SEPETLERIN altinda bulunan bitisik SAHA duvari ile sinirlandirilmistir. AG
BOLGESI bantlanmis gizgileri igerir.

< A ; En genis noktasi36,6 ing (92,9 cm) ve uzunlugu 13,1 ing (33,3 cm) olan ve

GOZLEM BOLGESI ITTIFAK renkli bandi ve bitigsik SAHA duvari ile sinirlanansonsuz uzunlukta4

kenarli bir gokgen. GOZLEM BOLGESI bantlanmis gizgileri igerir.
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Tanim Agiklama

SURUCU EKIBININ komutlari ROBOT'a iletmek icin kullandig

OPERATOR KONSOLU BILESENLER ve MEKANIZMALAR seti

MAG siiresinin sonunda ROBOT tamamen veya kismen GOZLEM
BOLGESININ iginde oldugunda

TUM hareket yollarini engelleyerek rakip bir ITTIFAK ROBOTUNUN bir
ALANA hareket etmesini, erigmesini veya ¢ikmasini uzun bir siire
boyunca engellemek, bu asagidaki kosullari igerir:

A. Rakip ROBOT'un hareketini, kacis yolu olmaksizin ALAN'in kii¢uk
veya sinirh bir alaniyla, yaklasik bir kdpik YER MATI veya daha aziyla

sinirlamak. Eger bir ROBOT kagmaya ¢alismiyorsa, bu bir ihlal olarak

kabul edilmez.

PARK

PIN/SIKISTIRMA

B. Rakip bir ROBOT'un SAHA cgevresine, oyun yapisina veya baska bir
ROBOT'a temas ederek dogrudan veya gegisli olarak hareket etmesini
engellemek.

Rakibin ROBOT'unu DOSEMELERIN disina kaldirarak veya
egerek rakibin hareketlerini kontrol etmek.

SAHA etrafinda hareket eden ROBOT'un yolu Uzerindeyken, tipik
SURUKLEME olarak diiz veya digbiikey bir yiizeyaraciligiyla bir NUMUNE veya
ELEMENT ile yanliglikla temas

ITTIFAKLAR, MAGLARI kazanmalari veya berabere kalmalari
karsiliginda, her iITTIFAK tarafindan kazanilan MAG puanlarina gére
belirlenen SIRALAMA PUANLARI (RP) ile odillendirilir.

SIRALAMA PUANI (RP)

Bir takimin MACtan DISKALIFIYE EDILMESI ile sonuclanan, ciddi
ROBOT veya takim Uyesi davraniglari veya kural ihlalleri nedeniyle

KIRMIZI KART . .
verilen bir ceza.

HAKEM FIRST tarafindan mevcut sezonun kurallarini uygulama
konusunda sertifikalandirilmis bir yetkili, etkinlik géndllisu rolt

TEKRARLI Bir MAG igerisinde birden fazla kez gergeklesen eylemleri tanimlar
FIRST Tech Challenge ekibi tarafindan mevcut sezonun oyununu

ROBOT oynamak igin inga edilen ve oyuna aktif bir katihmci olmak igin
gereken tlim temel sistemleri (glig, iletisim, kontrol ve SAHA ile ilgili
hareket) igeren bir elektromekanik aksam.

ROBOT KONTROLCUSU Robotu R701'de tanimlandigi gibi kontrol etmek i¢cin ROBOT

CONTROLLER uygulamasini galistiran Android cihazi (akill telefon
veya REV Control Hub)
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ROBOT iSARETI

Aciklama

Bir ROBOT ISARETI ayni anda bir ROBOTUN takim numarasini ve ayni zamanda
SAHA PERSONELI icin ITTIFAK baglihgini tanimlar.

SIRALAMA PUANI (RS)

Bir takimin SIRALAMA PUANI (RS), bir takimin siralama MAGLARI boyunca
kazandigi ortalama SIRALAMA PUANI sayisidir

BASAMAKLAR (ALT ve UST)

BASAMAKLAR 1 ingtir. 44,5 in¢ (~113 cm) uzunlugunda (~2,5 cm) ¢apinda
aliminyum ekstriizyon ve DENIZALTI ¢cergeveyi olusturan dikey metal
ekstriizyonlara tutturulur

NUMUNE

Bir NUMUNE 3,5 in¢ (8,9 cm) uzunlugunda, 1,5 in¢ (3,8 cm) genisliginde ve 1,5 ing
(3,8 cm) yiiksekliginde dikdortgen prizma sekilli PUANLAMA ELEMANIdir.

PUANLAMA ELEMANI

INTO THE DEEP'te kullanilan iki farkli fiziksel 6ge vardir: NUMUNE ve KLIPS.
Kirmizi veya mavi ITTIFAKTAN OZEL NUMUNELER, INSAN OYUNCU tarafindan
bir ELEMENT olusturmak igin bir KLIPS ile birlestirilebilir.

SINYAL SEVIYESI

REV Kontroll ve Genigletme Hub'l sensor giris/gikis sinyalleri (D10, analog,
I12C, kodlayici, 485) dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere, siirekli
olarak =1A ¢ceken ve >1A iletemeyen bir kaynaga sahip devreleri
karakterize etmek i¢in kullanilan bir terim.

ELEMENT

ELEMENT,bir ITTIFAKA OZEL NUMUNE ve en az bir KLiPS'ten olusan bir
PUANLAMA ELEMANI'dir.

YER iSARETI

MAGTAN 6nce NUMUNELERIN yerlesiminibelirlemek igin kullanilan 3,5 ing (~8,9
cm) uzunlugundaki on iki isaretten biri. GOZLEM BOLGELERININ éniindeki 3
isaret ITTIFAK renkli banttan ve her bir AG BOLGESININ 6niindeki 3 isaret beyaz
banttan yapilmistir

BASLANGIG KONFIGURASYONU

bir ROBOT'un bir MAC'a basladigi fiziksel konfigiirasyon

OGRENCI Kikcoff'dan 6nce 1 Eyliil itibariyla liseyi, ortaokulu veya esdeger bir seviyeyi
tamamlamamis bir kisi
DENIZALTI DENIZALTI, ROBOTLARIN NUMUNELERI topladigi, ELEMENTLERI puanladigi ve

BASAMAKLARI kullanarak TIRMANIS yaptigi bir yapidir.

DENIZALTI BOLGESI

DENIZALTI BOLGESI: 29,5 ing (~74,9 cm) genisliginde ve 45 in¢ (114,3 cm)
uzunlugunda, DENIZALTI ¢ergevesi tarafindan sinirlanan sonsuz uzunlukta bir
hacim

FIRST etkinlik yonetimi yazilimi tarafindan ekstra bir eleme MAGCI

SONRADAN OTOMATIK ki taelo at bir tak
ATANAN MAC oynamak lizere rastgele atanan bir takim

Her MAGCIN ikinci periyodu 2 dakikadir (2:00) ve teleoperasyon periyodu
TELEOP (TELEOP) olarak adlandirilir . TELEOP sirasinda, SURUCULER ROBOTLARI

uzaktan c¢alistinir
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Tanim Agiklama

YER MATI SAHA'nin déseme yiizeyi 36 (nominal) 24 ing x 24 ing¢ x 5/8 ing
birbirine gegmeli yumusak YER MATI'ndan yapilmistir
12ROBOT Yapim Kurallari (R) ‘'nda tanimlanan kriterlerikarsilayan
SATICI o . o
COTS kalemleri igin mesru bir is kaynagi
SARI KART ROBOT veya takim uyesinin agiri davraniglar veya kural ihlalleri igin
bas HAKEM tarafindan verilen bir uyarn
WTA Wi-Fi teknik danigsmani, gondllu bir rol

, O
©
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